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I -RADIO DRAMA- 

THEKINGOFFIGHTERS.97 


CD 97.11.7 ON SALE 


ドラマ CD ■宿命編 -/ SNK 



CD : PCCB - 00286 ¥2, 548(税込) 


好評発売中！ 

-RADIO DRAMA - 

THE KING OF FIGHTERS 97 ドラマ CD 


•激突編 •/SNK 

CD : PCCB - 00281 ¥2.548 (税込) 


人とオロチとの闢いが、 

今最後の時を迎えようとしている。 

果たして、その答えは!？ 

インタラクティブラジオドラマ第13弾は激突編に続き、〜宿命編〜の登場！ 
「ゲムドラナイト」で放送されなかったシナリオを含んだ完全版!！ 

出演声優…草薙京/野中政宏、八神庵/安井邦彦、神楽ちづる/斎藤亜紀子、 
二階堂紅丸/モンスター前塚、不知火舞/曽木亜古弥、麻宮アテナ/栗栖 
ゆきな、ユキ/小島朋子、山崎竜二/石井康嗣、七枷社/栗根まこと、クリス 
/緒方りお、シェルミー/西川葉月、才□チ/くまいもとこ、ナレーション/ 
大塚明夫 

演出♦千葉繁 


r r 子安、氷上のゲムドラナイト j 好評放送中 

日時：毎週日曜日 

東京放送 ( T 8 S /^/954 kHz > 深夜25 : 00-25 : 30 
北海道放送 ( HBC / 北海道ハ 287 l < Hz > 深夜25 : 00 〜 25 : 30 
毎日放送 ( MBS / 大阪/_〗1 79 kHz ) 深夜24 : 00 〜 24 : 30 
RK 8 毎日放送 ( RKB / 九州/1 278 kHz ) 深夜24 : 40-25： 10 
* 10月より大阪/毎日放送の放送時間が変更になりました。 

パーソナリティー：子安武人、氷上恭子 

月放送のラジオドラマは r マリーのアトリエ」 

CD 97.12.3 ON SALE 

マリーのアトリエドラマ CD 

CD : PCCB - 00291 ¥2,548(税込} 

12月放送予定ののラジオドラマは「ヴァンパイアハンタ ー J 



子安 • 氷上のゲムドラナイト ON CD 

CD:PCCB-00289 ¥2,548(税込） 

初回特典:子安，氷上の才 U ジナル PCLUB GJ 特製ステッカー 

放送1周年をむかえる r ケムドラナイト J のオリジナルアルパムがついに登場。 
新旧才ープニング•エンデイングテーマを始め、クリスマスソング、ゲムドラ名場面 
集、ドラマも収録した充実の1枚!！ 


CD 97.11.19 ON SALE 


<収録内容> 

動物たちの夜〜ケムドラナイトオープニングテ-マ〜/ Open Sesame ^ 時空 
旅行〜/星月夜/あなたに出会えてよかった/ゲムドラ1年間を振り 
返って八^てよね^ゲムドガ•イトエンディングテ-マ〜他ドラマも ® Si 

ドラマ特別ゲスト:千葉繁，大塚明夫、松本保典、金丸日向子， 

長沢美樹 . 


^ -SNK Characters Sounds Collection Vol.4- 

テリー 


CD 97.11.19 ON SALE 


• Tit ガード/ SNK 新世界楽曲雑技団 



大好評のシリーズ第 4 弾は、餓狼伝説、 K 0 F シリーズでお馴染み「テリー • ボガード」の登場だ！橋本さとし 
演じる、陽気で心優しきナイスガイ = テリーの魅力を存分に味わってくれ。テーマ曲「クリキントン 」 「Big 
Shot !」 「クリといつまでも J 、 出演作品のボイスコレクションも、もちろん収録。テリーを語るにはこの 
1枚で 0 K だ！ 


<収録内容> 

クリキントン(オリジナル/アレンジ ) /Big Shot ! (オリジナル/アレンジ)/クリといつまでも(オリジナル/ア 
レンジ）/テリー • ポガードインタビュー（新録音）声の出演：橋本さとし 

[餓狼伝説2、餓狼伝説スペシャル、餓狼伝説3 、 REAL BOUT 餓狼伝説、 K . O . F /96 、REAL BOUT 餓狼伝説スペシャル、 K .0. F .'97 より] 


-SNK Characters Sounds Collection Vol.5- > 


CD 97.12.3 ON SALE 


K0F97 キャラクターズドラマ SPECIAL EDITION/SNK 

CDrPCCB- 00292 ¥ 1,529 (税込） 

初回特典:スーノ <ー ピクチャー CD 


SNK のクレーンゲーム、ネオミニ専用アイテムとして話題を呼んでいる、 KOF '97 キャラクターによるオリジナルドラマを収録したシン 
グル CD 6 枚を、全て1枚のアルバムに収録したレアアイテムが、1500シリーズという驚愕の価格でサイト□ンレーベルよりリリース！ . 


I MANIKYUA-DAN > 


CD 97.11.19 ON SALE 


-Fantastic Character Series- 


CD 97.117 ON SALE 



まにのろぢ〜 / まにきゅあ団 

CD ： PCCB- 00290 ¥2.548 (税込） 

お子さまからマニアまで楽しめる超ごらく音楽集団登場！ 

インディーズでカルトな人気で注目を浴びている 
「まにきゅあ団 J ついにサイト□ンよりメジヤーデビユー!！ 

メンパー 

細江"団長"慎治 （ Key.〉/ 江幅 " maimai " 育子 （ Vo .>/ 佐宗” AYA ” 綾子 （ Key .)/ 佐野 
"電磁”信義 （ MP )/ 佐々木"さ男"宏人 ( MP ) 


<収録曲> 
海賊パイ 


レーツ/砂場ウオーズ /HERO HERO HERO / がうがう/おくちはへのじ/愛し 


の家電/カオス秋葉原/モンスターマシーン/さかなはさかな/明日のサル/嫌械の王国 



¥AL PROJECT presents 
MY DREAM 

• スペシャル*ヴォーカル*アルバム" 

CD : PCCB - 00285 ¥2,548(税込） 

STARRING 

商树朋紘/辻谷耕史/立木文彦/玉川紗 B 子 

VAL project の魅力あふれる超聚速球本格派アルパムがサイト□ンか 
S 、 ついに発売決定! 


^ PONY CANYON SCITRON INTERNET URL : http://www.scitron.co.jp/ 


お求めはお近くのレコード店で。 
































































白井影二めお礼: 32 ッウ 
V 3 ウ勿朝ごはん/日向 星花- 
サムライスピリッツカしトリー r 2_ ド 

雪伝/島 津わか乃 


三匹が行く!/ 坂本み仍 S - 

月刊4コマ FREAK / 坂畸拓海 


NEO - GEOTOPICS - 

ネオジオプロ ムナー ド- 

ソフト人気ベス M 0 —— 
ソフト売上ランキング—— 

ゲー厶用語辞典- 

格ゲー館- 


クラブ八ウスコア ★ - 

読者創作ストーリー*- 

クロスワードパズル ★ - 

Welcome To PaaPao Cafe ! 

パオパオカフェへようこそ！ ★★★★★★★★★★★★— 

新作発売予定リスト- 

天晴 


3パーセントの誘惑 ★ - 

ボスキヤラ列伝—— 

ネオジオ家庭用新作ゲーム情報- 

通販コーナ- 

最新音楽 CDSVIDE 
読者プレゼント コーナー 
奥付- 


表紙參侍魂〜サムライスピリッツ〜 © SNK 1997 
表紙デザイン•山田幸廣 （PRIMARY GRAPHICS ) 
NEO • GEO は SNK の登録商標です 
©1997 GEIBUNSHA 禁無断転載 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 
ショックトルーパーズ ー 
ラウンドト IJ ツプ RV 


侍魂〜サムライスピリッツ~ 
覇王丸役/中村大樹 
色役/南かおり 一 


ザ•キングオブ•ファイターズ’啊 
設定原曲集 

キャラクターテキスト⑰ 

奉崇秀&崇雷 - 


碧い砂時計/生 駒治丨 ★一 

遊びは終わりだ !! /S 
へへ、燃えたろ 野中政宏 


12月号 


キャラ別必殺技解説 


侍嫌 




■■1 


サムライスピリツツ 


特集1 


ねあ’ち味すべ て女 


4 


特集2 


: V :へ::'':::::::デ 


ネオジオ TVCM 


126 


隠しキャラ対 CPU 戦攻略 


ザ•キンク•オプ•フアイタ■ズ，97 28 




★=プ レゼントのあるページを表してます 

★= 賞品制度を導入している投稿ページを表してます 


声優連載コラム 


設定資料 


インタビュー 


グ_厶攻路&紹介 


2QQ0S 


802456889 02346880- — 2 

788888899 〇. — . — -— -— -— 3 4 4 4 

1 i 


465458 


8 


10 


65 



3 4 5 
3 3 3 

111 



















































9 月 27 日、東京•某スタジオ 
で『ねおちゆび』の第一回目の収 
録がおこなわれた。 

この日は同時に『ねおちゆび』 
のお披露目をかねた記者発表がお 
こなわれたのだ。 

生駒「秋ですね」 

神谷「秋といえば…」 

生駒&神谷「ねおちゆぴですな 
という2人の大ポケトークで言己 
:見力 <はじまった。 

取材陣の多さに「こんなに集ま 
ったん？緊張するわ」といって 
いた2人だったが、全然そんな様 
子も素振りも見せずに、写真撮影 
や取材陣の質問に応えていた。 

神谷「大阪人の根性みせたろか1 
ていうか」 

生駒「でも、ベタべ夕すぎて嫌わ 
れたらやだよ」 

神谷「でも今流行は大阪弁だから j 
生駒「じゃあたし東京弁でしゃべ 
るゎ（笑)」 

といった具合にかけあいの息も 
ピッタリ！ 

全体的に大阪のノリで番組を作 
っていきたいということで、2人 
は終始お国言葉の関西弁でしゃべ 
りまくった。 

そして、そんないい雰囲気のま 
ま第一回の収録へと突入したのだ 

つた0 




10月からはじまつたラジオ番組 『ね おちゆび』！ 
みんな放送はちゃんと聞し、てるかな？ 
その 『ね おちゆび』の収録 現場に お顆 鼸して、 
この番組ができるまでの裏話や過 f 

番組では分からない色々な i 
突撃レポートしてき Si 

もし、まだ 『ね おちゆび』初 _ 

これを読んだら 『ね おちゆび』のとりこになること間違いな し！ 


ラジオ大阪 (1314 KHZ ) 

毎週金曜日24時30分〜25時 
ラジオ日本 X 1422 KHZ ) 

毎週土曜日24時2分〜24時30 分 

東海ラジオ （1332 KHZ ) 

毎週月曜日23時30分〜24時 


取材陣の , J クエストに答えてに色紙を手にほほ笑む 
お二人。色紙には神谷さん直筆のイラストが 




M 月 号の トピックスの ぺ 
ジでもお知らせし 一た が、知 
ない人のためにちょつとお 
らいし よ、 つ。 

r ねぉ 1 とは、 

10 日からはじまつた SNK 提 
供のラジオ番組のこと。 

パーソナリティは『サムラ 
ィスピリッツ』のナコルル役 
でお馴染みの生駒治美と、今 
回の『侍魂〜サムライスピリ 
ッツ〜』でナコルルの妹リム 
ルル役を演じている神谷けい 
こという大阪出身の2人一 


が才—ル関西弁！ 

内容は SNK 提供といぅだ 
けあつて、 SNK の最新情報 
やオリジナルヲジオドラマ、 
パーソナリティ2人の個人情 
報など盛り沢山！色々な形 
でゲストも予定している。 

実は芸文社も提供している 
ので、もしかしたらネオジオ 
フリークの秘密情報も聞ける 


かもしれない ぞ！ 

「天王寺のお嬢」こと生駒 
治美と、「都島のだだつ子」 
こと神谷けいこの2人が奎日 
で語る卜—クは、フアンなら 
ずとも魅了されるぞ！ 




























由结 I 

关颜！ 

I ラジオ番組| 
p ねおちゆび』が 
できるまで 

ラジオ番組『ねおちゆび』が 
できるまでを番組担当 
10円まどが/こと SNK 宣伝課 
安田円嬢に簡単に 
再現してもらつたそ！ 




収録 


2人ともラジオ番組のパー 
ソナリテイは初めてというこ 
とで緊張した様子。フリート 


—クにも戸惑いを見せていた。 
普段しているよぅな自然な会 
話も固くなっていたが、次第 
に緊張も解け収録は順調に進 
んでいった。 

しかし、 よりよ い番組を作 
りたいと何度も入念な打ち合 
わせをおこないながら進めた 


打ち合わせ 


その日は、番組名を決める 
ことからはじめた。インパク 
卜の強いものを考えたかった 
のに神谷さんの口から出たの 
は、『レバニ ラ』 や『乳酸菌』 
などのインパクトは強いが、 
意味不明なものばかりだった。 

その発言に皆も刺激され次 


第に壊れた発言を連発。しか 
し気がつくと、神谷さんが提 
案した、仮タィトルの—つ=1ネ 
ォ スピリッツ』 を変化させた 
『ねおちゆび j というタィト 
ルに落ち着い ていた。 

そして、アットホ—ムな番 
組を作ろうとスタッフ全員に 
あだなをつけることになる。 

「セバスチヤン ■- 「デンジヤ 
ラス」など生駒さん、神谷さ 
んの思う ままに 決定されてい 
ったのだった。 



:篇:: S .- V .. 穿：努 


記者発表の当日に、関係各 

社に配布する『ねおちゅび』 

e 作成する。がしかし、 
_でどんなコーナ I を 
S くのかが決定してい 

にので困難を極める。 

唄、資料レ _ 

駒.神 谷両名の写真 

わこな われた。 




長時間に及んだ収録の編 
集を終え、—回目の放送が 
無事終了。心配していたリ 
スナーからのハガキもたく 
さんきてパーソナリテイの 
2人をはじめスタッフ全員 
が感激したのだった。 




記者発表にきてくださった 

方々にサィンを持って帰って 
いただこぅと、パ—ソナリテ 
rr2 人はサィン色紙を用意す 

■短時間で ■ 

;数を こなしても- 

なる。 とにかく時間がない 

かも神谷さん の サインには 

ラストがあり、色を塗ると 

う必要があつたため事態は 

刻に… 0 


そんな時、八神庵役の安 

井邦彦さんが遊びにやつてき 

た。これは神の贈物とばかり 
に安井氏を 1 ゲット。イラストの_ 
色塗4 をして4 らぅのだつた。- 

ント シン ショ— で無料で作 

成し士 『ね おちゅ ぴ丁ン 1 ッ5==, 

を着+ 記者の 前に 登場。 人の 

多 さ！! 戸惑いが がら も！^ 応 

i ム『〔•一 pW 影を： なし L 

発表 如終了。 




大量の八ガキに囲ま 7 T てご満 

悦のご様子です9 


^#組が企画さ 
れたきっかけは？ 
「大阪の『ネオ. 
ラ•ジオ』しか S 
NK のラジオ番組がなかった 
ので、〃他の地域の方にも S 
NK の番組を楽しんで もらい 
たい。すべての SNK フアン 
のために、 SNK らしい 番組 
を、 SNK が届けよ、っ〃と考 
えたのがきっかけです」 

——<フのところの手応えは？ 

「とりあ、^ず GOOD ! 予 
想をはるかに上まわるお便り 
をいただき、スタッフ| M 
り上がつています。改めて S 
NK フアンの方々の暖かさに 
触れ、パ—ソナリティの2人 
も感激しております〇:ノ 

また、どれだけ皆さんの期 
待に応え続けられるか？と 
い、っ。フレッシヤ—もスタッフ 
と共に強く感じています」 
——番組の方向性は？ 
「とにかく『手作りの番組』 
といぅことです。誰の手によ 
るものか？•勿論それはリス 
ナーの方々の手によるもので 
なくてはなりません。よくあ 
るヤラセではなく本気で皆さ 
んのご意見•希望を取り入れ 
て、番組の中でみなさんと I 
緒に何らかの夢を実現してい 
きたいと思つています」 

— Xj んな味を出していきた 


いですか？ 

「お聞きのように生駒. 

神谷の天然さは天才的とい 
えます。まさに大自然!?: し 
たがって他の声優さん方のよ 
うな優しい女の子、，お姉さん 
といったテイストでは彼女た 
ちの魅力を表現しきれません。 
2人をよく知る人間の I 人と 
して彼女たちの名誉のために 
いっておきますが、声優、あ 
るいは女優である彼女たちに 
とって優しく 可憐といった テ 
イストで番組をおこなうのは 
たやすいのです。 

しかし、この番組ではあえ 
てその道を選びません。そう 
いったテイストでは彼女たち 
の演じる『ナコルル•リムル 
ル』と彼女たち自身が混同さ 
れて しまう からです。もちろ 
んそれがよくないとは考えま 
せんが、この番組『ねおちゅ 
ぴ J はすべての SNK ファン 
のことを考えています。 

SNK を代表する声優であ 
る生駒さんと、その妹分とし 
て登場した神谷さんの2人に 
幅広く語ってもらうために、 
彼女たちにとって最も自然な 
大阪弁卜—クとなりました。 

調味料なしの生駒治美•神 
谷けいこの天然素材の味。こ 
れが『ねおちゅび』の味です」 
^#組の聞きどころは？ 
「やはり生駒•神谷の絶妙な 
卜 I クです。『ナチュラル. 
ボ—ン•大阪人』の彼女たち 
は本当に素敵&おもろい女性 
です。そんな2人の大阪弁卜 
—クはある意味で安心感すら 
感じられる のでは？ また、 
ゲストを含めどんなネタが飛 
び出すか？ル I テインワ I 
ク的に番組を作る気は毛頭な 
いので、毎週新鮮な気持ちで 
聞いて ください」 






































• 生駒治美のプロフイールは連載コラム 
(133 P ) をご参照ください。 






. . 




収録お疲れさまでした。 
何回か収録を終、+れて、手 
応ぇの方|どうですか？ ^ 

神谷：ば 雀ち リやねぇ。私た 
ちに不可能はないね(笑)。 

生駒：いや、もう不可能だら 
けやん{笑)。でも、まぁハ 
ガキ もたくさんきた しね。 

神谷： そうそう、 あんなに く 
ると 思わんかつたよね。ババ 
抜きで きる くらいが精|杯か 
なと思つてたから…。だから 
自分で書かなあかんかなぁと 
かいつてたよね。 

生駒：うん、お友達とかに書 
いてねとかいつたり(笑)。 

神谷：はじめはかなり不安だ 
つたんですよ。すべてにおい 
て。最初はアイコンタクトも 
できなかつたし。 

生駒：そうそう。息も全然合 
わへんかつた U 。 合わせてし 
やべ るところを ばら^^らにい 
つたりとか。結構、大変やつ 
たし：.。でも、今日はばつち 
りやつたよね。 

神谷：うん、ばつちりやつた。 
回を重ねるごとにクオリティ 
が高くなっていく (笑)。 

生駒：どこがやねんとか思わ 
れてるかもしれへんで a 夭)。 


差し入れのケーキを食べるお2人。 
しそ5ですな、しかし-^なケ —I 





ポーズを取る生駒さん対し、ケ 
—キにファークのいく神谷さん 


11 『ねおちゆび』のタィト 
ルの由来を教えてください。 

押合：今、『ねこぢるうどん』 
と r おるちゆばんエビ ちゆ』 
というマンガがとても好きで。 
会議中、ちよう XJ 何かないか 
なという話が出た時に、私が 
それを好きとい、っ話をしたら、 
スタッフの中で|時、幼児言 
葉がはやったんです。 

生駒：そうそう。その流れで、 
最初『ネオスピリッツ』とい 
うのがあったんだけど、なん 
かノ I マルやなということに 
なって、けいこちやんが幼児 
言葉にしましようと、それで 
決定しました。 

—— 『天王寺のお壤』、『都島 
のだだっこ；^の由来はなん 
ですか？. 

生駒：もうそのままなんだけ 
ど、住んでるんですよ(笑)。 
§ :ただね、私は「だだっ 
子」が気に入らない。 

生駒：そのまんまやん(笑)。 
神谷：いや違う！どうせな 
ら、なんか…、四文字熟語で、 
いぃ言葉ない？ 


ハ風呂ちや 
定食とか。 」 
¥ : ち夺っ (笑)。 

駒 t から見た 


神谷さんはどうい一人 
ですかゥ 

生駒： けぶ こち is -. 

そうですね、だ だ， 子 
です(笑)。 

神谷：あれ〜 ( g 。 
自分が悪役になってで 
も姉をたたえようとす 
る愛が分からんか？ 

生駒：もう地雷のよう 
な奴です a 天)。ぼや 
つと歩いてたら、けい 
こちやんの勢 i にふき 
飛ばされてしまいます。 

神谷：地雷のように志しが強 
いということですか？ 

生駒：ちよっと違うねんけど 
(笑 )。 

—— ^に神谷さんから生駒さ 
んは？ 

神谷：一言でまとめてあげる 
わ。"キング•オブ•クラ'ソ 
シャ1,、これだけで結構(笑)。 
もう他に語ることはない。… 
うそ、愛するお姉％やま£> 

生駒： I 応フォロ—してんね 
んな(笑)。 

^^組を進めるにあたって 
2 人で話し合つたことなどあ 
りましたか？. 

生駒：ちよつと違、っんやけど、 
けいこちやんがね。 どうし ま 
しよ—とか FAX で送ってき 
たことあったよね。なんかい 
きなりマンガをコピーした変 
な男の人の絵を、だらだら〜 
って送ってきたよね。夜中の 
12時頃(笑)。 

神谷：そんなん、いきなり夜 
中の4時に台本送ってくる奴 
に比べたら(笑)。名前はい 
えないけど、滝麻呂一※ I ) 
つていうんですけどね(笑)。 
生駒：けど結局、連絡つかな 
かつたことが多かつたよね。 



誕生日： 2月13日 
出身地：大阪府 
血液型：0型 
趣味•特技：料理、釣り 
特技：機械体操 
主な経歴： 

〈丁» NHK 『徳川慶喜』 
(別年1月〜大河ドラマ)、 
『水曜シリ—ズドラマ•月の 
船』レギユラ—、 NT V 火曜 
サスペンス劇場『警視庁鑑識 
課』シリ I ズレギユラ I など 
〈映画〉京都映画墊卒業制作 
『遥か…』 

〈ラジオ 〉 NHK FM ラジ 
オドラマ『鉄の輪』 

〈舞台〉劇団☆新感線5本 
など 


収錄終了直後、パ—ソナ U ティ—の 
生II治美、神谷けいこの2人に、 

『ね a ちゆび』に〇いて聞いてみ^ぞ— 
スタツフ C 囲まれて、 

まだ終了直後とい3 j とちあつてか' 
かなり八 v テンションな 
お2人の会齬をお楽しみ<ださい0> 


























才 1 J 2 ゝャラ&名前募集 
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——どんな番組にしたいです 
か？. 

神谷：やっば:: U 、手作りの番 
組ですからね。ハガキはすべ 
て目を通します。 

生駒：そうですね。一方通行 
にならないように、できるだ 
け頂いたハガキに反応してい 
きたいな。とりあえず形ある 
もの 1 Z していきたい。 

神谷：あったかい番組に。 

生駒：それでね、のちのち何 
か色々なものにつなげていけ 
るような番組にしていきたい 
な。 

神谷：ゲームを全然知らない 
人からもハガキを何枚かいた 
だいたりして。そうですね。 
誰でも楽しめる番組にしてい 
きたいなとも思いますねえ。 



11£/3でぐ： 



4やはり『ねおちゅび』の 
キ—ワ I ドは「海外 ロケ」？ 

生駒：ぁつそれはね、滝麻呂 
がお金を出してくれるつて s 
うから(笑)。 

神谷：私たちは悪いなぁと思 
うんですけどね、もう涙なが 
らに切実に、頼むんですよ。 
彼が(笑)。 

生駒：滝麻呂さん忙 L いか 
ら、お金使う暇がないんだ 
ろね。 

为用麻呂：そんなこといつて 
ない。(滝麻呂氏、乱入 J_j 
神谷：心の声が聞こえるん 
ですよ(笑)。 

-0^後にリスナーの皆さ 

んにメツセ—ジをお願いし 
ます0 

神谷：；決して仲悪 
くない j ですから (笑)。 

生駒： 勘違いし ないで くだ 

為. 

神谷： 酷い こと 
てます けど、そ 
があります から* 

生駒： ラブラブ 
らな 



神谷：だから安心してハガキ 
たくさんください。プ4ゼン 
卜も待つてるからね。 

生駒：差し入れ大歓迎{笑〇 
神谷：ほんま末ながくよろし 
くお願いします。 

-^りがとぅございました0 


PRSENT! 

生駒治美•神谷けいこのサ 
イン入り色紙を5名様にプレ 
ゼントしちやうぞ一 

八ガキに住所、氏名、年齢、 
職業、電話番号そして、この 
記事の感想を記入の I つえ、 

〒112東京都文京区水道 2 — 
13 l ]2 SK ビル棚 
㈱ 芸文社分室ネオジオフ 
リ—ク編集部『ねおちゅびサ 
イン色紙プレゼント』係まで。 

締切〇は] e 月9日必着(発 
表は発送をもつ r かえさせて 
いただきます)。なお' この 
プレゼントに当選すると' 他 
のぺ—ジのプレゼントに当選 
で杏ない場合があ〇ますので、 





神谷：私がね、 I 生懸命連絡 . 
してるんですけど、お姉さん 
の方がブッチするんですよ。 

生駒：してないやん。ちゃん 
と留守番電話に入れたやろ。 

神谷：私がね、 こういうネタ 
やり ましよ つて FAX した も 
のを見て、 きっと 「ハンッ j 
って自弄で笑って破って捨てて 
るんですよ(笑)。2 
生駒：いや、私はけいこちゃ 
んのこ、 つしましよつてい 、 OF 
Ax を 見て、ちゃんと自分の 
意見を留守番電話に入れたの 
に、みんな消えちゃってたん 
ですよ。ぁんたの留守番電話 
がめちゃめちゃ悪いねん。 

神谷：こうやって私の留守電 
のせいにするんですよ(笑)^ 
まぁ、今回は そう やつてん 
な。まじで。留守電入れても 
入ってなかった私の携帯が悪 
かってん。元々父の持ち物だ 
か b 父が悪いのかも(笑)。 



大 11鷂 



ねおちゅびではおハガキを 
募集しているぞ。パーソナリ 
ティの2人に対する応援のお 
ハガキ、質問、こんなコーナ 
—作って欲しい etc .:、 何 
でも受けつけているとのこと。 

とにかく何でもいいからど 
んどんハガキを送れ〜！と 
いうことらしい。 

またハガキを送る時に自分 
で撮ったネオプリをはると非 
常に喜ばれて、採用される確 
率が上がるかも…しれない 
ぞ！現在企画されているコ 
—ナ—は次の通り。 


番組の主題歌を作ろうとい 
うコーナ I 。主題歌の歌詞、 
曲はもちろんのこと、ジャケ 
ット のイメ—ジ イラスト 
まで幅 rt - ムく しちやう ぞ！ 


正しい物の壊し方 


〒縦-〇 
ラジオ大阪 
『ねおちゆび』 
ネオジオフリ I ク係 


おまけの C 















ンの仕事などを中心に活動し 
てます」 

^^格闘ゲ—厶の声を今まで 
担当したことがありますか？ 

「あつたかもしれませんが、 
ちょつと覚えてないです。格 
闘物のアニメーシヨンはあり 
ましたけどね。 TV 版『餓狼 
伝説』のピリ！力—ンと劇 
場版『餓狼伝説』のキム•力 
ツフアンをやりました」 


覇王丸は 

自分と似ている部分と 
憧れの部分を持つ男 


- ^-7 回はサムライというこ 

とですが、覇王丸の第|印象 
はどうでしたか？ 

「がつちりしていて強そうだ 
なと思いました(笑)。放浪 
しているというか、自由 l 5 a ま 
まな暮らしをしているという 
のは、どこかうらやましい感 
じです。ああいう生き方は男 
にとつてある種、憧れるとこ 
ろがありますね」 


声優インタビュ. 


大樹 

いつか自分の手で覇王丸を 
自在に動か I てみたいです H 

発売が待塞し： S 『侍魂各ムラ VK ピリ f ff > iigl _ il 


ッ ツ〜』0 

そのポリゴンになつたサムスピで覇王丸役 
が新しくなつたのは先月お知らせした通り。 

発売に先駆けて、新•覇王丸こと中村大樹 
さんに、収録の時の話や先日おこなわれた A 
M シヨ—の時のことなど、色々とお話を聞か 
せてもらつた。 



誕生日： 12 月25日 

血液型： A 型 

出身地：東京都 

身長： 170 cm 

趣味：旅行、野球 

特技：殺陣、ボクシング 

担当ネオジオキャラとゲ—厶 

名：覇王丸(侍魂〜サムライ 

スピリッツ〜) 

その他の仕事 

アニメ：『赤い光弾ジリオン』 
(デイブ)、『鎧伝サムライトル— 
パ—』(伊達征士 )、1桃太郎伝説』 
『新桃太郎伝説』(竜神太郎)、『勇 
者エクスカイザ—』(スカイマッ 
クス)、『機甲蓄察メタルジャッ 
ク』(アグリ亮)'「三国志』(劉備 
玄徳)、『南国少年パプアくん』 
(カオル)、「ミユ—タントタ—卜 
ルズ』(レオナルド)、『勇者特急 
マイトガ イン』 (ガイン)、『ガン 
ダム X 』(シンゴ•モリ)'-1モジャ 
公』(ドンモ)『ビ—ストゥォ—ズ 
〜超生命体トランスフォ—マ 
1』(ライノックス)、『烈火の炎』 
(木蓮)、『ビ—ロボカブタック j 
(クワジロ—)、『学級王ヤマザ 
キ』(おばば様)、『こどものおも 
ちゃ』(千石先生) 

アルパム： 『 ACT #1』、 『小 
説(ロマン)』、『賢者の選択』(ビ 
クタ—) 

シングル U 『シ I ブリ I ズラ 
A ブ』、 『 EDEN 』 (ビクタ—) 



最初は讀でと 
はじめた声優が 
知らぬラちに本業に • 


——この世界に入ったきっか 
けを教えてください。 

「古川登志夫さんの_に所 
属していた時に、『宇宙戦艦 
ヤマト』の劇場版の完結編に 
ゲストで出演させていただい 
たのが声優として初めての仕 
事ですね。その時に初めてこ 
うい、っ声優という仕事がある 
ことを認識しました。 

実はもともと声優を目指し 
ていたというより、役者志望 
だったんです。役者をやって 
いてもドラマなどで音が うま 
く拾えなかった時などに、あ 
とから声だけ録り直すという 
ことがあるので、声優の仕事 
をやっておいて損はないかな 
と思つてはじめました。でも、 
やっていくうちに声優の仕事 
の方が忙しくなっちやつたと 
い、っ感じなんです(笑)。 

それで今は洋画の吹き替え、 
ナレ I シヨン、アニメ I シヨ 


——1'代物ということで意識 
した点はありますか？ 

「時代劇は好きなんで、全然 
違和感はないですね。すぐ溶 
けこめました」 

^ K 王丸に対して持ってい 
るイメージを教えてください〇 

「顔は精悍でたれ目で無精髭 
をはやしてて、初めて設定資 
料を頂いて見た時に、見た目 
はちよ つと自分に近いなと思 
つたんですよ。まあ僕はもう 
少し小柄ですけど(笑)」 

- ^-7 回はアフレコした時に 

画面はあったんですか？ 
「ありましたね。ボイスの収 
録の1刖にこ、っい、っイメ—ジの 
ゲ—ムですよって、映像を見 
せても らいました」 

- M 分と重なる部分などは 

ありましたか？ 

「並日段はわりとのんびりして 
るけど、ことを起こす時は敏 
速にやるという『不言実行』 
的なところなんかは似てる気 
がしますね。あと、お酒が好 
きなところとかかな(〗夭)」 

!それじゃ特別に役づくり 

したということはなかつたと 
いう感じですか？ 

「そうですね。あまり章〗識し 
ませんでした。まあ、強いて 
いえば声を太くしようと心が 
けたぐらいかな？」 



実は SNK と縁のある中村 CV ん 


8 
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どんな覇王丸なのかは、ゲームが出てからのお楽しみ！ 




►声優インタビュー中村大樹 


e 

別， 








何か雑談の方が長かったかも 
しれません。雑談といつても 
仕事の打ち合わせの話をして 
いたんですけど a 夭)」 

—— t 古労したのはどんなとこ 
ろですか？ 

「いつもどつちかつていうと 
楽しんでやってるんで、苦労 
したことつてないんですが… 
(笑)。う〜ん、そうですね 
(しばらく悩んで)、何度も 
同じ台詞を聞くことが多いの 
で飽きがこないょうにという 
のと、ゲ—ムセンタ—つてう 
るさくて台詞が聞き取りずら 
いじゃないですか、だからな 
るべく強めに、はっきり、力強 
くとい、っのを意識するのにち 
ょつと苦労し ました」 

—— Jl 3 a にいつている台詞はあ 
りますか？ 

「勝ち台詞だと思うんですけ 
ど"酒の肴にもなりゃしねぇ" 
ですかね」 


AM シヨ—の熱気に 
圧倒されつつも 
ドラマを熱演= 


——日の AM シヨ—イベン 

卜の感想をお聞かせください。 

「ああいうゲ I 厶のシヨ I の 



主人公が務めている保険会社 
を手伝っていて、その会社の 
社長の奥さんとそうい、っ仲に 
なつて しまうという(笑)。 
他にも色々カップルがいてあ 
つちこつちで浮 Jj 3 a をしたりし 
ている とい、っ 感じですが、 ま 
あ最後は大団円と い、っ 内容な 
ので、よかったら是非見にき 
てくだ さい」 

^一〇取後に読者の皆さんに一 
言お願いします。 

「とても作品のグレードが高 
いので、自分としてはそれに 
負けないようにがんばりまし 
た。実際にゲームをする人は 
覇王丸の存在を感じて欲しい 
と思ぃます- 


フアンレターの 

宛先 

〒112 

東京都文京区水道2 -1 3-1 2 
SK ビル 202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ I ク編集部 
「中村大樹フアンレタ—」係 


000 



らいはいつてるんじやないか 
な？」 

-100回ってことはも、っ箱根 

は知り尽くしてるって感じで 
すね？ 

「そうですね。箱根だったら 
だいたいの旅館は泊まってる 
んじやないかな a 夭)」 

——野球をやられているとい 
うことです'か…。 

「事務所のチ—ムに入ってま 
す。あとは、業界のあちこち 
のチームにピンチ ヒッタ I で 
呼ばれたら#^するという感 
じです」 

——ちなみにポジションはど 
こですか？ 

「特に決まってないです。才 
—ルマィティという感じかな」 

- 4-7 後の活動予定を教えて 

ください。 

「11月25日から30日まで、東 
京の大塚•萬スタジオという 
ところで G •フ H ドー原作の 
『耳の蚤〜疑いのと りこ〜』 
という舞台を やります」 ( ※ ) 
— どん萬容 S ム号すダ • 
「うわきの話です。僕の役は 



会場にいったのは初めてだっ 
たので、ブ—スと人の数にび 
つくりし ましたね。そんな中 
でラジオドラマ風に舞台の中 
央にマイクを立ててやるとい 
うのは、なかなか役に入りず 
らい状況でしたね。でも、回 
転扉から現われるとい、っ演出 
がされていたり、ステージは 
凝つてましたね。 

一応約束で、こっちのブー 
スで こういうイベントをやつ 
ている時は隣のブースは静か 
にするという決まりがあつた 
らしいんですけど、シリアス 
なシ—ンでいきなり館内放送 
が流れるというアクシデント 
が(笑)。まあ、色々ありま 
したけど、そういうのもライ 
ブという感じでなかなかよか 
つたですね」 

.ドラマはどうでしたか？ 




「リハ I サルなしのほとんど 
ぶっつけ本 f やったのですが、 
幻十郎役のコング桑田さんが 
とても気さくな方で、ずいぶ 
んと盛り上げて頂きました」 

-『侍魂〜サムラィスピリ 

ッツ〜 J はやりましたか？ 

「やりました。 AM シヨ—の 
ィベントでゲ—ム大会みたい 
なものがありまして、予選で 
300 人ぐらい集まつていた中か 
ら勝ち抜いた8人が、僕のチ 
—ムとコングさんのチ I ムに 
4人ずつ分かれて対戦したん 
です。3対—ぐらいでコング 
さんのチ—ムが勝ったんです 
けどね。もし引き分けたら僕 
とコングさんとで闘ぅことに 
なつてたんですょ。だから、 
休憩時間に練習させてもらい 
ました」 

^ K 王丸を使ってみた感じ 
はどうですか？. 

「カツコイイですね(笑)。 
それと、自分で動かしたキヤ 


ラクタ—が自分の声でしやべ 
つてい ると いうのはやはりう 
れしいですね。でも、全然動 
かし方が分からなくて、ただ 
ガチャガチャ動かしているう 
ちに『旋風裂斬』が出たり、 
ただ動かすのが精 I 杯という 
感じでしたね。でも動かさな 
きやなんにも生まれないわけ 
ですから。 

でもやっぱりね、自分で自 
由に動かせるようになりたい 
ですね。ゲ—ム出たら練習し 
ようかな、とか思つてます」 


舞台がらみで覚えた 
殺陣とボクシング 
いっかお披露目を…？ 


t ： 技に殺陣とポクシング 
とありますが、その辺のお話 
を聞かせてください。 

「殺陣は劇団に所属していた 
時に劇団の代表の古川さんに 
教えてもらったのがきっかけ 
で、道場にも通ったりしまし 
た。今でもたまにやっていて、 
舞ムロでそういうシ—ンがあっ 
た時などにお披露目してます。 

もし今後サムスピ関係のィ 
ベントで リク エストがあれば、 
型をやつてみるのもおもしろ 
いかもしれませんね a 夭)。 

ボクシングの方は、以前 V 
シネマでポクサーの役をやっ 
た時にジムに通って、スパー 
リングができるくらいまでは 
やりました」 

——@味は何でしょうか？ 

「旅行かな？•なかなかまと 
まった休みが取れないんで、 
芝居がはねたあとなどに時間 
をみつけて近場にいったりし 
ています」 

——くと いうと、どの辺り 
ですか？. 

「箱根はもうかれこれ100回ぐ 


—— ボィスの収録はどうでし 
たか？ 

「アニメや映画と違つて、口 
の動きに合わせなくてもいい 
のは、—番よかったですね。 
自分の間で芝居ができるんで 
それはやりやすかったです。 

ただどうしても 卜書き とい 
うか絵の説明がないので、状 
況とかが摑みずらかったです。 
だからその部分に関しては、 
そのつど監督との打ち合わせ 
をしながら やりました」 

—— 収録は順調でしたか？ 

「そうですね。スタッフが大 
阪の人達ばかりだったので、 
とつてもノリがよくてやりや 
すかったです。初対面な気が 
しなかったっていうか。昔か 
ら一緒に仕事をしてるんじや 
ないかなとい、っ感じでしたね。 
おかげでテンションもいい感 
じに上げられて、思つたより 
もすぐ終わりましたね」 

——だいたいどのくらいかか 
りましたか？ 


L 時間ぐらいだつたかな？ 



0 1 


順調な収録の影に 
ノリのいい 

SNK スタッフあり—. 


9 


※フェドー劇場 VOL .10 『耳の蚤』/予約： 03-5237-9988 [チケットぴあ]、予約•問い合わせ： 03-5696-2923 [丫 OU きかく](当日会場の受け 
付けにいって「ネオジオフリーク12月号をみました。中村大樹のあつかいで」というと当日でも前売り価格で舞台を見ることができるのだ！） 





































































あこがれます。自分とは性格 
的にも全然違ぅので(笑)。 

私、声が わりと 高めなので、 
なんで選ばれたか分からない 
んですよ(「かおりちゃんが 
一番、色気があったからだ 
よ 」 SNK • K 氏談)」 


長年の夢が 
叶ったその日は 
誕生日だった 

. • # - _ 

——'ホイスの収録はどうでし 
たか？. 

「初めての経験だったので、 
すごく緊張しました。夢がか 
なつた ということも あつて録 
音ブ—スに入った瞬間、涙が 
出て きち やって…。 しかも そ 
の収録の日って私の誕生日だ 
ったんですょ。だから二重に 
うれし かったです」 

——|古労した点はどんなとこ 
ろですか？ 

「色つて感情がないじやない 
ですか。だから、 その 咸§情を 
なくす というの がすごく大変 


でした。感情を出すのは結構 7 
簡^ F なんですけどね。逆はな 
かなかうまくいかなくて…。 

|応、闘っている時のみ、 

怒りの感情は許されているら 
しいんですけど、闘う時に技 
名をいうわけでもないし…。 

かけ声は感情入っても、闘う 
前やあとはいきなりク—ルに 
なっち やうと いう感じで…。 

だから、収録中は とにかく 
無心になるために、空を見つ 
つやりました。何にもないと 
ころを見てたから、ハタから 
見たらちょっと危ない人だっ 
たかも知れませんね(笑)。 

あと、色以外にォープニン 
グのナレ I ションと*勝負あ 
り—// ■ などの判定の声もやら 
せてもらってますので聞いて 
くた さい！」 

^^ 気にいっている台詞はあ 
りますか？ 

7また|人〃とか"お相手 
願えますか"とかかな？す 
っごくヵツコィィんです！ 

私は地声が高いのですが、色 
の声は低めにということだつ 
たので、初めて声を作って出 
した時、私こんな声が出るん 
だなつてびつくりしました」 



明る<気さ<に話す南さん 



高校生の時の夢でした， 


『侍魂〜サムライスピリッツ〜』のミステリ 
アスな雰囲気とお色気たつぶりの衣装で話題 
の新キヤラ•色！ 

そんな色役を演じるのは、大阪でテレビ、 
ラジオに活躍中の南かおりさん！ 

今回が声優初挑戦の彼女に色々とお話を聞 
いて^たぞ！ 



. …々 

獨 



誕生日 

血液型 

出身地 


6月25日 
0型 
奈良県 
身長： 159CIT1 

趣味：紙芝居を作る、ピアノ 
演奏、茶道、スポ—ッ観戦(野球)、 
パソコン 

担当ネオジオキヤラとゲ—ム 
名：色、ナレ—シヨン(侍魂〜 
サムライスピリッツ〜) 
その他の仕事：司会、ナレ— 
シヨン、 DJ 、 リポ—夕— 

主な出演番組 

テレビ：『おはよ-つ朝日土曜日 
です』『ゲ—厶王』『赤丸急上昇』 
•■おはよう朝日です』 ( ABC )、 
『あまからアベニユ—. l ( M 巳 S )、 
「おしやべり経済 Q 」 『大阪情報 
局』(テレビ大阪)、『ワ I ルドア 
ップリンク大阪』(関西テレビ)、 

-1ふるさとステ—シ ヨン』 (サン 
テレビ)、『おはようサンライズ』 
ラジテレビ) 

ラジオ：『プンプンリクエス 
卜』(ラジオ大阪)、『青春ラジメ 
ニア』(ラジオ関西)、『靖.千晶の 
おしやべりランド/バナナ放送 
局ヤンラジグランプリ』『なぞな 
ぞドリ—ミング J ( M 巳 s )、 l 岡 
元晃のサンデ—ワイドどか一ん 

と 36 o ^( abc )、『 jp 0 p 

3日丨日0+^|011』(ド"大 
阪) 


ミステリアスな 
雰囲気を持つ色は 
憧れの女性！ 

r ! 一 - • • - 

——この世界に入ったきっか 
けを教えてください。 

「高校生の時に声優に憧れて 
いて、 どうしたら 声優になれ 
るかなと考えた時に、とりあ 
えずマイクを持つ仕事をすれ 
ば何とかなると思って。 

でも関西にいると声優の仕 
事はないので、声優はあきら 
めてラジオとテレビを中心に、 
DJ とかリポータ I などの仕 
事をするようになりました」 
それじや今回はキヤラク 
夕—の声ということで夢が叶 
つたということですね。 
「そうなんです。ゲ—ムの説 
明の声はやったことがあった 
んですけど、キヤラクタ—は 
初めてで、お話を頂いた時は 
すごくうれしかったです」 
——に対して持つているイ 
メージを 教えてください。 

「カツコ イイ！ とにかくそ 
の I 言につきます。あと、謎 
が多い女性ということで、あ 
のミステリアスな1分囲！^には 













At 


無口な色は 
実は独り言が 
多い人だった 


- iR 日の AM ショ—ィベン 

卜の感想をお聞かせください。 

「コスプレしている人がいた 
んですけど、近くで見たのは 
初めてでびつ くりし ました。 

しかもゲームが出る前なの 
にもう色のコスプレしている 
人もいて、なんか嬉しかった 
ですね。それと、皆さん器用 
ですね。服や小物も凝ってて。 
色って瞳が左右で違うじゃな 
いですか。それもカラーコン 
タク ト入れている人もいてび 
つくりしました」 

——ドラマの方はどうでした 
か？ 

「役に入るのは初めてだった 
ので、恥ずかしかったですね。 
しかも、お客さんが じつと 真 
剣になつて聞いていたし。と 
にかく一生懸命やりました。 

色は感情がないので無口と 
いう設定らしいのですが、こ 


の時の話は色的にはよくしや 
べつていましたね。でも、言 


葉の前後にかならず 




ついてて、ぼそぼそとしやべ 
つてましたけど(〗夭)。 

なんか、そのドラマを演つ 
て思つたんですけど、色って 
独り言が多いです(笑)。 
今度はできれば、感情のな 


その関係から結構ゲ—厶はや 
ります！ RPG はどぅして 
も白取後までできないんです。 
だから、弟がやつているレべ 
ルが上がった状態のをちょっ 
とだけやらせてもらつたりし 
ています(笑)。 

あとゲ I 厶センタ I ではク 
イズとか、ガンシュ—テイン 


- A -7 までどのくらい作りま 

したか？. 

「だいたい20個ぐらい作つて 
るんじやないかな？今はち 
ょつと忙しくて作つてないん 
ですけど、いずれ自分の子供 
なんかに作つてあげたいなぁ 
なんて考えてます(笑)」 

—スポ—ッ観戦、特に野球 


- P 


くなる前とか過去の色も演じ グとか色々やります。特にス が好きということですがどこ 


てみたいですね」 

■A M シヨー で実際ゲ 1 ム 


—レス解_は好きですね。 


が好きですか？ 




今、 イライラ 棒にハマって 「やっぱり阪神です！ まあ 


はプレイしましたか？. 

「やりました。けど、メチヤ 
コンっていぅかコマンドとか 
全然知らないままやつたんで、 
よく分からなかつたというの 
が感想ですね。でも色の動き 
が女性的で気に入りました」 


自作の紙芝居を 
自分の子供に 
作ってあげるのが夢 

111 ■ , iia#• 

-段ゲー厶などはやりま 

すか？ 

「『ゲ—ムキング』 という 番 
組を 3 年ぐらいやつていて、 


ます。 仕事に いく 前にラジオ 
局の近くのゲーセンにかなら 
ず寄つてやつて ます」 

—— 趣味で紙芝居を作るとい 
ぅこと ですが…。 

「学生の頃に合唱団でお手伝 
いしていたんです。その合唱 
団のコンサートの時に、私は 
歌が ちょっ と苦手だったので、 
音楽に関係する紙芝居を作っ 
て子供たちに見せていました。 
自分で話も作って、絵も描い 
て…。子供相手だったので、 
子供が飽きないょぅに B G M 
とかも色々考えたり しました 
ね。紙芝居っていろんな役を 
|人でやるので、声の|人芝 
居とい、つ感じで。今思うと、 
あれが声優になりたいと思つ 
たきつかけだつたのかもしれ 


父が好きだったというか、阪 
神が勝ってれば機嫌がょかっ 
たというか。その；^ Hi も強い 
んですけど。でも球場にはあ 
まりいけなくて、もっぱらテ 
レビ観戦になってます」 

——人'7凝っていることはあり 
ます力？. 

「パソコンにハマってます。 
M a C を持ってるんですが、 
どちらかというとゲ—ム専用 
で(笑)。特に金魚すくいの 
ゲームにハマってます。仕事 
から帰って寝る前にち ょこっ 
とやるだけですけど」 

今度は違った役 も 
やってみたいので 
これから もよろしく！ 




レギュラー番組の方で何か反 
響はありましたか？ 

「『青春ラジメニア』といぅ 
ラジオ番組をやつているんで 
すけど、リスナーの方が色の 
ィラストを送つてきてくれた 
りしました。あと、 AM シヨ 
—でィベントの時にも太不良か 
ら見にきてくれた人がいまし 
たね」 

i フ後の活動予定を教えて 
ください。 

「とりあ^ず今のレギユラ I 
以外の動きとしては、来春公 
開予定の『パ—フ H クトブル 
I 』といぅアニメ映画にリポ 
—夕—役で友情出演してます 
のでチェックしていてくださ 
ぃ」 

——^~7後、やつてみたい こと 
などありますか？ 

「この仕事をして7年ぐらい 
経つんですけど、結構色々と 
やりたいことをやらせてもら 
つているので、とりあえずは 
今の ままつ て感じですね。し 
いていえば帯番組をやりたい 
ぐらいかな。 

でも、また声優関係の仕事 
ができるなら、ム產は色とは 
全然違、つタイプのキヤラとか 


もやってみたいですね。1^情 
のあるキヤラというか、カワ 
イイ系のキヤラというか。で 
も、姉御みたいなカツコイイ 
系もいいかも(笑)」 

^ B 取後に読者の皆さんに一 

言お願いします。 

「これから色々と SNK 関係 
のイベントにも顔を出すと思 
いますが、私自身が色と全然 
イメ—ジが違うキヤラクタ— 
ですのでがっかりしないでく 
ださい(笑)。 

こういう キヤラクタ—の声 
のお仕事は初めてだったので、 
ゲ—マーの方は不満な点もあ 
るとは 思いますが、 とりあえ 
ず色を使って欲しいですね。 
特に、女の子には使って欲し 
いです。 よろしく お願いしま 
す」 

フアンレターの 

宛先 

〒112 

奉足都文京区水道2 -1 3-1 2 
SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「南かおりフアンレタ I - 係 
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侍魂〜サムライスピ11ゲ> 


◎SNK 1997 


※画面写真及びシステム内容は開発中のものです。 



システ^变更点& 

各キャ彌技解說 
新技もまとめて绍介!！ 

9月の AM ショーでお披露目された『侍魂』。その発売 
を心待ちにしている人も多いだろラ。しかし、先月号まで 
の情報と比較して、システムが色々と変更された。 

を I 雖ぱ?泛 Sf の@点及び' 各キャラの必殺技 
新技や秘奥義などの画面写真もあわせて紹介。侍魂ファ 


ンは必見だ！！ 


解説/ジェイケイ、モリスケ、修羅騎士鷹 



基木操作 

防御がボタン操作からレバ 
— 操作に変更された。これ ま 
での シリ— ズ 通り、キャ ラが 
右を向いている時にレバ—左 
で立ち防御、左下でしやがみ 
防御ができるぞ。 

各種起き上がりや引き込み 
などの特殊動作がどぅなるの 
かは、現時点では不明。分か 
り次第お知らせしていくので、 
もぅ少し待っていてね。 

各ボタンの変更については、 
以下の通りになっている。 

A ボタン：弱攻撃。攻撃力 
は低いが、素早く、スキの小 
さい攻撃が多い。 

B ボタン：強攻撃。攻撃力 
は高いが、スキが大きい攻撃 
が多い。 

C ボタン： 投げ。レバ— と 


D ボタン：特殊移動。レバ 
I との併用により、走り込み 

(フリ I ダッシュ)が可^* 

怒 y ゲ—ジ 

自分がダメージを受けた場 
合と、自分の攻撃(必殺技を 
含む)が相手に防御された時 
に増加するのは変更なし。ダ 
メ—ジによる増加量は、受け 
たダメ —ジに比例する。 

怒り MAX 状態になる条件 
も変更点はない。 

怒り MAX 時には、すべて 
の攻撃力がアップし、 I 部の 
必殺技の性能が変化する『怒 
リ必殺技/専用のコマンド 
入力を おこなぅことで 発生す 
る『秘奥義/怒りゲ—ジ M 
A X 時に ABC ボタンの同時 
押しで発動する『怒り爆発』 
などの行動が選択可能となる。 


どの必殺技もパヮーアップさ 
れる。 

『秘奥義』は、技を出すこ 
とにより、怒り MAX 時間の 
タイムが減算され、ヒツトさ 
せるとタイムは〇になる。 

『怒り爆発』は、発動させ 
ると『怒』の文字が『爆発夕 
イマ IJ に変化し、その時の 
残りライフ量に応じた爆発時 
間のカウントがはじまる。ラ 
イフ量が少ないほど、爆発時 
間が長くなる。爆発中は怒り 
MAX と同じ^^になる。秘 
奥義を使用すると爆発タイマ 
— を消費するが、相手にヒッ 
卜しても タイムのある 限り、 
爆発状態は_する。 

爆発中はスタミナゲ—ジが 
常に MAX の状態になり、ス 
タミナを消費する動作をおこ 
なつても、スタミナゲ—ジは 


の組み合わせにょり、採け技 『怒り必殺技』は、技にょ 減少しない。 

をおこな、つ。 つてその効果が異なるものの、 さらに、 BCD ボタンを 同 



す 

ま 

て 

之 

燃 

が 

字 

文 

の 

奴 i 

r 

状 

X 

A 

M 

〇 

怒 




※画面写真及びシステム内容は開発中のものです。グラフィックなどは変更される場合もありますので、予めご了承ください。 
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__如 編暱 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 



例：レバー\の場合 



レ八一 , 

レバー、 

レ八一\ 

レ八一 〆 

レ八 W 

レ八 一 t 

レバー- 


< 




<] 



< 


< 




< 


相手に近づ吉なが 

相手に近づさなが 

相手から遠ざかり 

相手から遠ざかり 

相手との距離を保 

相手との距離を保 

前進する 

後退する 

らまわりこむ 

らまわりこむ 

ながらまわりこむ 

ながらまわりこむ 

ちながらまわりこむ 

ちながらまわりこむ 



時押しすることで、_2閃 j 
が発動する。しかし、 I 閃を 
発動させると、その時点で夕 
イムをすべて i し、爆発状 
態は終了する。 

怒り爆発中は、常に 『S • 
C • S^IM J となり(詳しく 
は後述)、この状態を『爆発 
S • C • SJ とい、つ 0 

爆発 S • C • S が追加され 
たことにより、以前紹介した 
連ね斬りは なくなつ た。 


スタミナゲ—ジ 

スタミナはプレイヤーの操 
作にょり、常に増減を繰り返 
す。基本動作中(フットヮ I 
ク、歩くなど)は、ゲージは 
少しずつ回復する。通常攻撃 
を空振りした時(防御された 
場合をのぞく)、 S • C • S 
モードに入った時、走り込み 
をおこなった時は、それぞれ 
ゲ I ジが減少していく。 




ゲ—ジが〇になると息切れ 
状態になり、スキができてし 
ま、 っ。 しかし、レバガチヤで 
回復時間の短縮ができる0 
ただし、怒り MAX 中に限 
り、怒り爆発は発動可能だ。 

防御キャン fe ル 
务殺技 

相手の攻撃を防御した直後 
に、防御キャンセル対応必殺 
技を入力すると、防御硬直を 
キャンセルしてその必殺技を 
出せる という システム 。 M 月 
号の情報では、怒りゲージが 
半分以上たまっている#^で 
使える ようになつ ていたが、 
完成版ではスタ 
ミナ ゲ I ジが一 
定量以上残って 
ぃる达愁(ゲ| 
ジ黄色)で使え 
るように変更さ 
れた 。使、 っとス 
タミ ナゲ I ジを 
消費するぞ。 

防御キヤンセ 
ル受け流しはな 
くなつた。 


サムライ • 
n ン e ネ，ショ ； v 
システ厶 

(S6.S) 

前号で紹介した、サムライ 
ドライブシステムが変更され 
たもの。効果は S • D • S と 
変わつていない。 

スタミナゲ—ジが黄色の時 
に、 CD ポタンの同時押しで 
発動攻撃が発生し、 『S • C 
• SJ モー ドになるぞ。 

走 y 込み 

(フリ—ダッシュ) 

走り込み (= フリーダッシ 
ュ)は、常に相手の方向に体 
を向けて移動するよぅに変更 
された。移動方向により、移 
動スピードとスタミナの消費 
量に違いがある。 

ステップイン、引き込みな 
どの特殊動作がどうなるのか 
は現時点では不明。次号以降 
を楽しみに待つていて欲しい。 


ナ n ルル怒り爆発—残りタイムが I 
目で分かるようになった 




養常 um プレイ T に 


※真上から見た図。△はプ 
レイヤ—を表す ( A で右を 
向いている状態)。矢印は 
移動する方向を表す。 




































追い打ち攻撃の存在も確認できたぞ(相手ダウン時に Sr + A ) 






に C ボタンを押すと、攻撃動 
作をキャンセルできるぞ。 

• S . C.S 

スタミナゲ I ジが一定以上 
残つている状^^で c ゲ—ジ黄 
色) CD を同時に押すと、発 
動攻撃が出て S • C • S モ— 
ドに突入。その あと AorB ボ 
タンを連続入力すると、独自 
の連続攻撃を繰り出すことが 
できる。発動攻撃がヒットし 
た時は、続く攻撃も連続ヒッ 
卜するぞ。ただし、途中から 
ガ— ドされ ることも多いよぅ 
だ(攻撃の種類にもよる)。 

S • C • S モ—ドは、発動 
攻撃が当たつても空振りして 

も突入でき、連続攻撃を繰り 
出すか相手の攻撃を食らぅと 
解除される。また、連続攻撃 
を出すとスタミナゲ I ジを消 
耗し、ゼロになる としつ かり 
息切れ状態になつてしまうぞ。 

ガケつぶちは危険がいつぱい。 
落下すると一本取られてしまう 


•場外転落 

障害物のない画面端に追い 
つめられた«態で、ふき飛ん 
でダウンする攻撃を食らぅと、 
落下して場外負けとなつてし 
ま、っ。たまに落下せずヘリに 
つかまつた«態になるが、発 
生条件は不巧この状態の相 
手に攻撃を加えて落とすこと 
はできないようで、確実には 
い上がることができるようだ。 

色ステ—ジはフイ—ルド移行必 
至。どちらかがダウンすると… 


「1ルド移行 


フィ—ルドの特定の場所に、 
攻撃を受けてふき飛んだキヤ 
ラがぶつかると、その先にバ 
トルフィ I ルドが移行する。 

色ステ—ジでは床がその場 
所で' ダウンしたキヤラが床 
にぶつかると、床が抜けてそ 
の下にある洞窟へと移行する。 
ガル フオ— ドステ—ジでは船 
の上から下へと移行するぞ。 

ほぼ床が抜けてしま5。洞窟で 
は場外転落の危険性アリ 



milk ゼ 


秘奥義演出公開 f 


ここでは、『秘奥義』を発 
動させた際' 演出として入る 
イラスト 画面を紹介するぞ！ 
全キャラ分、修羅、羅刹の 
両方に あると 思われるが、現 
在のところ確認はできなかつ. .•' 
た。この撮影も開発バ—ジョ 
ンを使用したので『怒り必殺 
技』の画面になっているが、 
完成版では秘奥義をヒットさ 
せ./ - C 時に入ることになる。 

今回紹介できなかった分は 
次号 M 降で紹介していくので、 
もう 少し待つていてね。 



鋭い目つきの幻- h - 郎。ホントに 
人斬〇つて感じだ 



かな〜り色づぽ IV .色。-つなじが 
何ともギレイり 


これは羅刹ナコ。シクル，ゥが吠 
. i えてます。強そ-つ. 一. ' 



表情は分からないが(当然)、 
気追充分！，つて感じだね 


修羅ガルはパピイと一緒。羅刹 
はガルー人つぎ0なのだ 



yrQI6HIFV8 



今回システムが変更されて 
しまつた 侍魂だが、現時点の 
開発パ—ジョンでのシステム 
は、こんな感じになつている。 
これから変更になる可能性も 
あるわけだが、参考までに目 
を通してみて欲しい。 


•通常攻擊 

通常技はレバ—との組み合 
わせにょつてさまざまに変化 
する。たとえば、普通の立ち 
強攻撃は 2 D サムスピの立ち 
中斬りっぽい技だが、レバ— 
前と同時に強攻撃だと立ち強 
斬りっぽい技になる、といっ 
た感じ。 Tt+ ポタンや\\ 

+ボタン、弱強同時押し (+ 
レバ—)などで出せる技もあ 
ったぞ。 

•ジャンプ 

着地に大きなスキがあるの 
で、跳びこみから連続技を狙 
ぅのは無理っぽい。また、小 
ジャンプは技を出せる高さが 
頂点付近に限定されていた。 
空中防御はなくなったょぅだ。 

•投げ 

立っている相手にのみ有効。 

C ボタンを押すと相手をつか 

み、その あとレバー 入力で相 

手を引っ張って位置を調節す 

ることができる( I 回だけ)。 

つかんだ直後、または引っ 

張った直後に再び C ボタンを 

押すと投げ技に移行、 C ボタ 

ンを押さないでいると相手を 

突き放す。現時点では、突き 

放し後に追い打ちは入らない。 

一部の通常技を出した直後 










































酒瓶攻撃を相手に決める（割れる） 
強烈な右正拳から、追加入力で斬り攻と使えるよラになる技 




摘 里— 驗 — J 團 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 


シリ— ズ最新作、 そして 3 
D 初の r 侍魂/とくれば、 
当然用意されているのが『新 
技/ 

ここでは、技名やコマンド 
はま だ公表できないが、見て 
いるだけで早くプレイしたく 
なつち やぅよぅ な、華麗なる 
新技の数々を紹介するぞ。 

ただ、やっぱり開発中のも 
のなので、完成版で変わっち 
やつていたらカンベンしてね。 

• 韻王丸(羅到) 

覇王丸 ( i ) の新技は、 
追加入力による3連続攻撃。 

右正拳(フック気味？)を食 
らわせたあと斬り攻撃で追撃、 
締めは剛破でふき飛ばす。 

この技は少々変わっていて、 
試合開始直後は出すことがで 
きない。同じコマンドで出せ 



なる技 Q 数々と VAi こ覧 



る酒瓶攻撃を相手にヒツトさ 
せる と 使える よぅにな るのだ。 
酒瓶は割れて しまぅ ので、酒 
瓶攻撃の方は使えなくなるぞ。 

酒瓶は次のラウンドでも割 
れたまま。その試合中は、勝 
負が決まるまでこの技を使う 
ことができるつてことだ。 


▼ナコルル 



羅刹の場合、この技のあと追加 
入力で秘奥義につながるぞ 


最後は剛破で締め。羅刹覇王丸 

の3段連続攻撃だ 



•幻十郎(羅利 ) 


ナコルルの新技は修羅&羅 
刹共通の必殺技。光の口—ブ 
で、振り下ろし攻撃 X 2 i 振 
り上げ攻撃を繰り出す。カム 
ィ リム セに返しの|撃が追 
加されたもので、アぺフチ 
カムイ リム セっぽい感じだ。 


幻+郎 (_) の必殺技は、 
現時点ではかなり変更されて 
いる。光翼刃、桜華斬、三空 
殺がなくなった?.)代わり 
に、新技が追加されているぞ。 

これは、狙いをさだめるよ 
ぅな構えから、|瞬にして間 
合いをつめて刀を突き刺す技。 
ガ—ド不能技になっているの 
だが、構えている時間が長い 
ので、当てるのは難しそぅ。 

幻十郎( I )は、 これと 
同じ系列の技を あと 2つ持つ 
ている。未確認なのだが、そ 
のうちの—つは対空版となつ 


現時点では、怒り MAX 時 
のみ出せるようになつている。 


ている よう だ。 



•右京(修羅) 


右京(修羅)の新技は、相 
手の攻撃をさばく技。相手の 



攻撃を受け止めて、体勢を崩 
すことができる。わずかなが 
らダメ—ジも与える よう だ。 

現段階では、上、中、下段 
の3種類が あり、 それに対応 
した技しかさばけないように 
なつている。さばいたあとは 
右京側が有利になるのだろう 
が、確実に入る攻撃があるか 
は未確認。何にせよ、読み重 
視の必殺技となることに間違 
いはないだろ、つ。 


月光を出すとあら不思議。こん 
なに大きくなつちやいました 


パヮ—アップ版の必殺技を出 
すと、つけた水の玉がなくな 
つてしまぅのも災炎と同様0 
2つめの il (は、水の玉を 
3つつけた«態で月光を出し 
たと ころ。 P 20 の f _ (と比べ 
れてもらえば、パワ—アップ 
しているのが分かると思、つ。 


▼蒼月(修羅) 


•蒼月(羅到) 


蒼月(修羅)の新技は、火 
月の災炎とほぼ同じ技。コマ 
ンドを入力すると小さな水の 
玉を召喚する。最大3つまで 
召喚することができるぞ。 

技性能も災炎と同じで、水 
の玉をつけた状態だと、特定 
の必殺技がパワーアップする。 


蒼月は、_の方も火月の 
技(六道烈火)に似た必殺技 
を 修得した。 氷(水？)をま 
とつた刀で斬り上げたあと、 
側面にまわり こんで 月光のよ 
うな技で空中にふき飛ばし、 
落ちて くるところに 天草降臨 
の遠距離立ち強斬りっぽい技 


で追い打ちする J 
現段階では、2段目のあと 
に別の技で追い打ちすること 
もできた。工夫すればダメ ー 
ジ量を増やすことができそぅ 
だが、開発途中バ—ジヨンな 
ので今後どうなるかは不明。 
完成版を期待して待つべし。 
3段技もラーニング?まず 


は水のオビがついた斬り上げ 





に 一一一 5 

諄 75 
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飛ばなくなった飛び道具。 
焦熱魂に似ているが違ろ 
ので注意丨 



骨までイってます。噂ではさらにポキつちやろらしいゾ 








^ 、也 




する投げ技など、その種類も 
多彩だ。もちろん、普通のコ 
マンド投げ(モズ落とし)も 
持つているぞ。 

腕関節をキメるこの技はコ 
マンド投げ扱いで、追加入力 
によって2種類の技に派生さ 
せることが可能。まあ、あく 
まで現段階での話だけど。 


•火月 

天草降臨の火月(修羅)の 
武器飛ばし技である暴爆•火 
炎撃に似たこの技も、やつぱ 
り新必殺技(セリフも天草降 
臨とは違う)。通常必殺技な 
ので、怒り MAX 時でなくと 
も使、つことができるぞ。 



茶髪ボブカツトが新鮮な 

羅刹ナコルルの新技。フ 
ランケンシユタイナ—か 
ら… 


になつて刀を突き刺す技。 

ちなみに、シクルゥを使つ 
た技は一切確認できなかった。 
今までのシリ—ズとは少し違 
つた働き方をするらしいが…。 

• (羅到) 

侍魂の半蔵(羅刹)は、数 
多くの投げ技を修得している。 


• 火月 

火月(修羅、羅刹共通)も 
新必殺技を修得した。(を 
見て「何コレ？•焦熱魂じや 
ないの？」っていぅ人も多い 
と思'っが、実は違、っ技。掌の 
前に火の玉が発生するだけで、 
まったく前に飛ばないのだ。 
これまた「ただ弱体化した 

だけじやん」って人が多いと 
思うけど、れつきとした新必 
殺技なのでこのコ—ナ I に入 
れてみた。ちなみに、焦熱魂 

はなくなつているようだ。 


•ナコルル(羅到) 

ナコルル(羅刹)の新必殺 
技は、相手に向かって走って 
いき、頭を両足で挟んで後方 
に投げ飛ばしたあと、馬乗り 


投げ技中に追加入力すると2 
回、3回と連続で技を決める 
ものや、打撃技 

加入力で！ 

の、しやが 


打撃技ヒット後に追 
投げ技に派生するも 
がみ状態の相手に対 


馬乗りになつて一突キ これ 
で死なないのがサムライです 






でメツタ斬 olc したあと… 技に組みこめることを期待しよう 


見た目が派手なうえ、威力 
も高い秘奥義。怒り MAX 時 
しか使用できないが、プレイ 
ヤーにと つては、機会があっ 
たらぜひとも狙っていきたい 
技だ。, 

ここでは、現時点で確認で 
きた秘奥義を、いくつか紹介 
，するぞ。数が少ないのは、.ま 
だ開発版ってことでごカンべ 
ンを…(こればっか)。' 

❿幻十郎 

怒り MAX 時限定の超大技 
は、武器飛ばし技から秘奥義 
となった。侍魂では武器を手 
放すことはないようだノ 

幻+郎の秘奥義は、今まで 
のシリ I ズでもおなじみめ五 
光斬。相手を真上にふき飛ば 
したあと、自らもジヤ' y フし 
て空中で5回斬りつける技だ。、 
開発途中なので性能は未知数 
だが、動きは 2 D の同技を忠 
■実に再現してい'るぞ。 

•リムルル 

リムルルの秘奥義はルプシ 
カムイエムシ。頭上に超巨 
大な氷の塊を作り出し、それ 
を相手に投げつける技。 

放物線を描くように飛んで 
'いくのだが、氷が信じられな 
いほどビッグなので、ある程 
度アバウルな間合いで出して 
も当てることができるようだ。 

それにしても、見るたびに 
「デ カイ！」 ■とい、 Hi 尸しかも 
れない技である。， ▲ 


•^ 

新キャラである色の秘奥義 
は、いわゆる乱舞系の技。ま 
ずは相手に向かって突進し‘て 
いき、これがヒットすると乱 
舞が発動。両手に持った刀で 
相手を斬り刻んだあと、.後方 
に反り返りながら2本の刀で 


斬り上げてフィニッシュ。色 
らしい (？) ノ流れ るよぅ な 
動きが美しい乱舞技だ。 ■ 
ちなみに、 もぅ一 人の新キ 
ャラである柳生磐馬の秘奥義 
は完成してないらしく、残念 
ながら確認できなかった。磐 
馬のフアンは続報に期待して 
ぐれ。 
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應_._ 

:いかにも男らしい覇王丸 
自分の腕に自信を持っている 
セリフが、彼の性格を表して 
いるようだ。表情も自信たつ 
ぶりつて感 . U だしね。 

八>コも力強く彫りこまれ 
ていて、覇王丸らし'： S 。 


•奥義烈愛斩 


•奥義旋風裂斩 


これもシリ—ズ皆勤賞の必 
殺技で、竜巻を前方に飛ばす 
小さくジャンプしたあと、 飛び道具。食らつた相手をは 
力まかせに刀を叩きつけて攻 るか上空までふき飛ばす。現 
撃する烈1^。今までのシリ 時点では、落ちてきた相手に 
—ズと同じく、侍魂でも修羅 追い打ちが入るようだ。 
だけが使うことができる。 侍魂では、走り込みやステ 
現段階では、弱と強で移動 ップ移動があるため、牽制技 
距離が里(なるようだ。弱だと として使いにくくなることが 
ほんの少ししか移動しないぞ。予想される。 


羅别 


•剛破 

肩口〜背中での強烈なタッ 
クルを食らわせる技。 2 D サ 
ムスピでの剛破は、ヒットさ 
せたあとに追い打ちができた 
のだが、侍魂でもその特性は 
健在(現段階では)。ヒツトさ 
せると相手をよろけさせて、 
そこに I 方的に攻撃すること 
がで きる ぞ。 


2 D サムスピで砂かけや塩 
まきとも呼ばれていた技なの 


だが ( i は刀を振って前方 
に衝撃波を出す技)、侍魂で 
は足を使ぅよぅになり、 さら 
に砂かけっぽくなつている。 

現段階では中段で、食らつ 
た相手をよろけさせる効果が 
ある。もちろん追撃も可能だ。 



_ 


覇王丸ステージ 

『出羽籠烏午の則』 





^羅 

おうぎ こげつざん 

•奥義狨月斩 

覇王丸の代表的な必殺技。 
刀を回転させながら上昇する。 
侍魂では、—回転目で相手を 
浮かせて、2回転目で追い打 
ちをするようになっているぞ。 

3 D バトルになったことで、 

対空技として使う機会は減る 

だろ'っが、割りこみ技として 
は使えるかも。ちなみに、弧 
月斬と旋風 f は修羅と羅刹 
のどちらでも使えるぞ。 
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謹靈： 


|言で終わ リ。 つて、すご 
くこの人らしい…。 

なに； tf に侍魂での幻十郎は 
無口な人: (- なづていて、セリ 
フが少ないように感じる。| 
つ|つに迫力と重みはあるん 
だ it どね。 


多羅 


•桐覇光翼刃 

下から上へ斬り上げる対空 
技。今回は、出がかりに無敵 
時間があるかは謎だが、ヒツ 
卜させれば WK にダウンを奪 

える。連係などに混ぜるとい 

いかもしれ^6い。ちなみにこ 

の技は、修羅だけが装備。 


•按華斩 

豪快に刀を振りつつ、でか 
い花札を相手に向かづて放つ 
飛び道具。相変わらず中〜遠 
距離からの牽制に使えるが、 
ステップ移動で簡単に回避さ 
れて しま、 つ。乱発はできない 
と 思われるのだ。 


鹿、蝶！」。相変わ 
ら ずの突進 技。- 段— ヒッ 
卜させても、2段目は ヒット 
する前につぶされてしまつた 
り、ステップ移動で回避され 
てしま、つ。普段は—段目だけ 
を奇襲として使い、不意をつ 
いて2段目、3段目まで出す 
といいかも。 


• _ 刃 

コマンド投げ。相手をつか 
んだあと、花札とともに斬り I 
捨てる技。ちなみにこの投げ 
技は「斬紅郎無双剣」以降、 
修^#用として登場していた 
技だったのだが、今回は羅刹 
に移ったのだ。理由は謎。 


百尨殺 

鋭い突きを繰り出し、決ま 
れば相手をブスブスとブツ剌 
して最後に蹴り飛ばす、豪快 
かつ格好のよい技。是非とも 
見てもらいたい技なのね。 



バ；肥 


牙神幻十郎ステージ 

後銜遒霜埸藏前 』 
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晒 

z 



['造 


神社の境内。石垣に囲まれたバトルステージ。 

覇王丸とまったく同じフィールドだが、こちらは夕暮れ 
時で、時間がたつと暗くなる。覇王丸ステージにいた女性 
は、こちらではいない…。 






儀右 M 


解説/修羅騎士鷹 



やっぱり俳句です。右京な 
ら当然かな？しかし、穏や 
かでないセリフですなあ。命 
は大事にしないといかんよ。， 
右京さん！ 


ちなみに文字もキヤラごと， 
に違う。右京つてば達筆。 



橘右京ステージ 

『出羽骸流爲珞 J 



技になつた。前作などではヒ 
ツ トさせた あと 追い打ちが可 
能だったが、今回は入らなく 
なつているようだ。 


羅刹 


ひけん おぼろがたな 

•秘剡矓刀 

鋭く踏みこんで、3回連続 
で斬り上げる技。3段目がヒ 
ツ トする と、 ダウンを奪うこ 
とができる。おもに相手の技 
のスキに決めたり、奇襲に使 
つていこう。 


前作、前々作では修羅が装 
備していた技なのだが、なぜ 
か羅刹に移った。 

•秘剡天つ風 

居合い抜きの構ぇから、素 
早く跳びこんで斬る技。「斬 
紅郎無双剣」修羅からの登場。 

中段であるこの技と、下段 
である霜風を使い分けて、奇 
襲に使うのが最適かな？ 









相手を10回連続で斬りつけ 
る技。ヒットすればかなり気 
持ちがよい。しかし、出が遅 
いので出がかりをつぶされて 
しまつたり、ステップ移動で 
回避されてしまう恐れがある 
ので、適当に出しているだけ 
では駄目なのだ。 


•秘剣ツバメ送し 

空中から回転しつつ相手を 
斬る、おなじみの技。昇りで 
出せば相変わらず中段として 
使っていけるが、ステップ移 
動で回避されてしまぅと確実 
に反撃されてしま、っ。状況を 
見極めて使っていこぅ。 

ひばり 

•雲雀 

刀の柄の部分で攻撃する技。 
もともと羅刹にあつた技なの 
だが、今回は修羅が装備する 
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壊れかけた大吊り橋上での闘い。落下の危険が大きいバ 
トルステージで、フィールド移行はない。 

霧の中での闘いだが、時間がたつと雨が降ってくる。蒼 
月らしい ステージ だ。 













空中から相手につかみかか 
り、有効範囲にいれば^け飛 
ばす^ a 的な技。現段階では 
相手を跳び越えて背後からつ 
かみかかる、といったことが 
可能な.(7)で、使い方次第では 
強力な武器になりそうだ。 



風間簽月ステージ 

木_太系り橋朝霧』 





った新システムが導入されて 
いるので、今回はあっさり抜 
けられてしまいそぅだ。 

げつこ、っ 

地中から水柱を発生させる。 
前作では水柱が非常に大きか 
ったので、跳びこんできた相 
手を WK に迎撃できたが、今 

使い方が有効に なりそぅ だが、回は fl (を見れば|目瞭然、 
走り込みやステ.ツプ移動とい 極端に小さくなつてしまつた。 


•浮月 

少しの間、空中に浮遊し続 
ける水の玉を繰り出す。相手 
の目前に置いて動きを封じる 
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跳びこみを迎撃することは難 
しそぅな ので、新たな使い道 
を考える必要が ありそぅ だ。 

• む E 1 れ 

足元に水たまりを作り出し、 
その中に自分の体を沈ませて 
他の場所から出現する移動技。 
現段階では押したボタンで出 
現する位置を変更することが 
できる。 トリ ツキ I な動きが 
可能となるが、相手に読まれ 
ると出現位置を狙われてしま 


•月輪波 

修羅の浮月とは異なり、完 
全に飛び道具となつている水 
の玉を繰り出す。牽制に使ぅ 
べき技なのだが、ステップ移 
動で容易に回避されてしま、つ 
ので、多用は禁物だろぅ。ち 
なみに現段階では、背の低い 
キャラが相手だと、立つてい 
ても当たらない場合がある。 


隸 














































壊れかけた大吊り橋上での闘い。時間が日没時になるだ 
けで、蒼月とまったく同じステージ。こちらもフィールド 
移行はない。 

時間がたつと夜にな<9、遠くで花火が上がる。 


2 






NEW GAME 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 






かざま かづき 

風間火月 


解説/修羅騎士鷹 


.. へ 1.1 




の頭上から攻撃を加える「り 
くどぉ一れっかぁ〜 H 」 に変 
わったのだ。その激しく格好 
のよいボィスは、実際に自分 
の耳で聞いて欲しいところな 
の だ！ 

六道烈火の2段目からは、 
3段目で追い打ちする他に、 
色々な技で追い打ちが可能な 
ようだ0 


ハ： 11麵蒙て r 

とこ とん。 クー ルな兄貴と違 
.つて、•どこまでも熱い男、： 火 
月。こてんぱんにやられてし 
まつてまで『立てよ』 なんて 
いわれ ぢや 、対戦相手 もた ま 
せんがな。‘...にしても、へ 
対照的な兄弟だ。. 



風間火月ステージ 

『木津大系り橋日没』 


羅刹 


•炎滅 

自ら爆発したあと、ボタン 
に対応した場所に出現する攻 
撃兼移動技。 A ボタンで出し 
た時は相手の手前に出現し、 
B ボタンで出した時は一裹側へ 
まわることができる ■■ ° 

出は遅いものの爆発に攻撃 
判定があるので、接近戦で： 


きなり出してみるのが有効な 
使い方となるだろ、っ。 

りく どぅれつか 

•六道烈火 

炎をまとつたスライディン 
グで相手を少し浮かせ、そこ 
に拳を突き上げて上空にふき 
飛ばしたあと、さらに自らも 
上昇して叩き落とす3段技。 
2 & 3段目の入力は先行入力 
式になつているよぅだ。 

最後の追い打ちが、下から 
突き上げる「オラオラオラオ 
ラア S 、 なんじやコラァ！_ 

(麥力の空耳)から、相手 



を装備させてから決めると威 
力が増すことは判明している。 

ほむらがえ 

災炎を装着している状 fM で、 

ダウンを奪われた時にのみ発 

動する技。この技は、ダウン 
をした時にコマンドを入力す 
ると、災炎が相手に向かって 
突進してくれる。ぅまく出し 
ていけば起き攻めにあわなく 
てすむのだ。 



修羅 


•大爆役 

相手をつかんだあと、豪快 
に爆発させる技。前作では対 
空に使えたが、今回どうなの 
かはまだ謎。ただ、浮かせた 
あと (ttB など)の追い打 
ちとして 使える こと や、災炎 





























かじまおはわ な刹ル刹 
i が#か肩ら写つでルで2 
フさにつでず真 た髪だ顔 D 
ァら茶ぱきののぞ形が立サ， 
ンに髪頭つ長よ°ま'、ちム 
層高°にち髪う で侍にス 
拡まお.なりなに も魂差ピ 
大つ姉つ切の' がでがで 
のたサた0だ修違はあも 
予つマのそが羅う修つ-修 
感てつだろ、.は も羅た羅 
°いて°え羅相 のとナと 
う感，おた刹変 に羅コ羅 





緑に包まれた村の一角の野原。季節感あふれる大自然が 
舞台。サノウクとモナシリが闘いを見守っている。 

ステージ選択の際ランダムで季節が変化し、カムイコタ 
ンの四季が楽しめる。 




ナコルル 

解説/ジェイケイ 


: ぐ"#沿 f ぶ碧，': 

-:”v 心 " \/l-rr ン ニ ぞ -. 

何だか悲しそぅな瞳の，ナコ 
ル〕ル。セリフも^：つに'も切な， 
いです a :早く幸せになれると' 
いいね。 

ちなみに、羅刹ナ rf の方は 
顔が ちよつと キツい■感じにな 
.つていて、セリフも強気だぞ。 



チコルルステージ 

『煆夷カム vn ?\』 








• カムイリムセ 

口— ブを振り まわして 攻撃 
する技。ポリゴンで描かれた 
光の 口—ブ がと つてもキレイ_ 
現段階では、弱だと一回、 
強 だと 2回攻撃するようにな 
つてい る。また、飛び道具を 

跳ね返すという特性はな 


つているよぅ だ。 

この技と、アンヌ(レラ) 
ムツべは修羅&羅刹共通だ。 

•アンヌムツべ 

ナコルルといえばこの技。 
低い姿勢で突進して、足元を 
斬りつける。 

下段判定にはなつているが、 
スキの大きさは不明。何にせ 


よ、ナコルルの主力技となる 
ことに！埋いはないだろ、つ。 

•シチカブエトゥ 

ママハハが斜め下に突進し 
て攻撃する技。 I 種の飛び道 
具のよぅなものだ。 

修羅のナコルルには、この 
他にもママハハを使った必殺 
技がいくつかある。例に よつ 
て、ママハハにつかまる こと 
もできるみたいだぞ。 



i くな ^ i 

一 



湯. 


•レラムツべ 

アンヌムツべの上昇バ丨 
ジョン。侍魂では前方に進ま 
ずにいきなり斜め上に突進す 
るので、地上の相手に当てる 
のは難しそぅ。使い道と して 
は、対空や空中にふき飛ばし 
た相手への追い打ちが相®で 
きる が、実際のところ、現段 
階では不明(スマン)。 
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雪の積もった村の一角の野原。ナコルルと同じステージ 
だが、こちらは吹雪が吹きすさぶ甲での闘いになる。 

後ろの方には、サノウクとモナシリの他に村人の姿も見 
える。トナカイもいるそ。 



侍魂〜サムライスピリッツ〜 



リムルル 

解説/ジェイケイ 





' . v :, へ/.， r ; 、 

A— 


.. 


の性能は不明開発中つてこ 
とでカンベンしてくれい。 

•ウプンオブ 

小さな氷の槍を連続で突き 
刺したあと、巨大な氷の槍で 
トドメをさす技。これも性能 
は… だが、とりあえず最後 ま 
で連続 ヒットは する よう だ。 

ちなみに、出し方がボタン 
連打からコマンド入力に変更 
されているぞ。 


切なげで大乂びた姉とは違 
つて、まだまだ幼ざの残るリ 
厶ルル。雪だるまやクマの絵 
.が何とも愛らしいつて ゆ一 か 
何て抄 j か…。そんでも.っ.て 
この勝ち気な表情。ファ、ノに. 
はたまんないかもね。 .' ■• 



リムルルス テージ 

『蝦夷カム イコヌンコ 




鏡のよぅな形になる技。踏み 
こみながら攻撃するので、今 
までのシリ—ズ とは 違った使 
い方を探す必要がありそぅ。 

羅刹 


•ルブシクアレ 

(トイトイノ 

今までのシリ—ズ同様、ル 
プ シク アレは修羅と羅刹で 
は飛んでいく軌道が異なる。 


羅刹の (トィトィ) は、 コン 
ルが地面を滑っていくのだ。 
相手に当たると氷の花になる 
のは修羅の(ニシ)と同じ。 

侍魂では、ステップ移動や 
走り込みで飛び道具をかわせ 
るので、役立ち具合は未知数。 

• コンル ノンノ 

地面に両手を叩きつけ、そ 
こから氷の花を上昇させる技。 
立ちガ—ドでは防げない。 

天草降臨では連続技に組み 
こむと強力だつたが、侍魂で 




修羅 


•ルプシクアレ(ニシ) 

今までの シリI ズでもおな 
じみの飛び道具。放り投げた 
コンルが放物線状に飛んでい 
き、相手の頭上で氷の花とな 
つてタメ I ジを与える。 

現時点では、コンルは相手 
のいるところに飛んでいくよ 

うになつているので、間合い 

を深く考えなくても当てるこ 

とができそうだ。 


•コンル メム 

地面に氷を張って、それを 
踏んだ相手を凍らせる技。立 
ちガード不能で、食らってふ 
き飛んだ相手に空中追い打ち 
が入る ょぅ だ。 

今までは起き上がりに重ね 
るのが有効な使い方だったが、 
侍魂は移動起き上がりの種類 
が多いので、他の使い方を探 
すことになりそ、 っ。 

•カムィシトゥキ 

やや大振りなモ—ションで 

前方に氷を打ち出し、それが 
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鍛練屋敷『静』之間。古めかしい道場内がその舞台。 

床を突き破ると地下室らしき部屋へフィールド移行する。 
半蔵ステージでは、どちらのフィールドでも場外に落ちる 
ことはない。 



























•烈風4稟剣 

その名の通り、手裏剣を投 
げつける。現段階では強で出 
すと3発の S 暴剣を|気に投 



げつけるため(弱は—発)、 
ステップ移動で回避されにく 
くなつている。また、空中で 
出す こと も可能となつている。 

にんほう ばくえんリゆう 

• 忍法爆炎龍 

これまでの侍シリ—ズでは 
地中から炎を発生させていた 
が、今回は丸い»弾を投げつ 
けるょうに変更されている。 

この S 弾は地上に落ちると 
爆発するが、現段階だと炎は 
相手方向に進まずその場で消 
えてしまうため、これまでの 
ように追いかけて攻める戦法 
は難しくなつてしまつた。 


拳を地面に叩きつけて炎を 
発生させ、相手を攻撃する。 
攻撃後は自分の姿を少しの間 
消せるが、現段階では消えて 
いる間に移動できない。出現 
時のスキはないよぅだ。 

羅刹 


•モズ落とし 

侍 シリ— ズではおなじみの、 
相手を空高く持ち上げて脳天 
から叩きつける コマンド 投げ。 
通常の投げに比べてつかむま 
での時間が格段に速いような 
ので、投げるチャンスがあつ 


たらモズ落とし(または新必 
殺技)を狙ぅといいだろ、つ。 

にんぽぅ えんぶ 

煙幕で姿をくらませたあと 
に、相手の正面、背後、正面 
上空、背後上空のいずれかか 
ら出現する移動技。押したポ 
タンで出現位置を決められる 
ので、トリツキ—な攻めを展 
開することができるだろ/つ。 


の時間が非常に速いので、猿 
舞を多用した あとに 静音を使 
えば、反応が遅れた相手に攻 
撃を ヒツトさせることができ 
そう。 



，ジ 


服部半歲ステ i 

贺忍鎩練屋致巴の刻』 





















































船上 • 甲板上での闘い。ガルフォードたちへ向けた横断 
幕などがある。フィールド移行後は船の下方へ。 

後ろの方に、シャルロット他いろんなキヤラがいる。パ 
ピイの子供たちもいるそ。 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 








カルフオード 

解説/モ 1 j スケ 



• ストラィクへッズ 

相手を上空高くまで持ち上 
げ、脳天から地面に叩きつけ 
るおなじみのコマンド投げ。 
今回も半蔵の使用するコマン 
ド投げ「モズ落とし」と対に 
なつているようだが、ガルフ 
才—ドには相手を地面に叩き 
つけた際に^*がほとばしる 
演出が加えられている。 


..^ 11 . 

やっぱり明るいア'メ U , カン 
忍考何となぐ彼らしい字も 
い：；>し、パピイの手形 (？) 
つきなのもイカス I . 


とこ. ろで. -9 必、ず救い出す J 
つて' いったい誰を？そん 
な話があったのか…？ 





ガル フオ—ドステージ 
1^メリカサンフランシスコ21:00』 





•レプリカアタック 

煙幕で姿を消したあとに対 
戦相手の上空から出現し、攻 
撃しながら降下してくるトリ 
ツキ—な技。ポタンによつて、 

手前側に出現するか、後ろ側 
に出現するかを指定できる。 
シャドーコピーを混ぜて使 

用することで、ある程度は反 

応されにくくなるだろ、つ。 


• シャドーコピー 

煙幕で姿を消してから対戦 
相手の正面と背後に煙幕を発 
生させ、どちらかの煙幕にテ 
レポ I 卜する移動技。出現す 
る位置は押したポタンで変更 
できるようなので、奇襲をし 
かけたい時にはもってこいの 
技といえる。 


プラズマブレ—ドを使えない 
ので、この技を多用すること 
になり そ、 つ。ちなみに、レプ 
リカ ドッグや才—バ丨ヘッド 
クラッシュ、メガストライク 
ドッグなどもあるよぅだ。 

羅剎 

• プラズマブレ—ド 

ガルフオ—ド使いにはおな 
じみとなつている、電撃をま 
とつたクナイを投げつける飛 


ハテツ 。 r 


び道具。ステップ動作で回避 
される可能性はあるが、現段 
階では発生が早いので、牽制 
には必須の技となりそうだ。 

•プラズマブレィク 

体中に電撃をまとわりつか 
せて相手を攻撃する、驚異的 
な技。電撃は広範囲に広がっ 
ているのだが、見た目より攻 
撃範囲は狭いようだ。 

現段階では多段ヒットする 
ので、威力に関しては目を見 
張るものがありそう。 
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時計塔内の最上部がパトルステージ。回転する仕かけ台 
上での闘い。 

フイールド移行後は、時計塔の外側がステージとなる。 
いかにも場外に転落しやすそうだ。 



や ぎゆう はん ま 

柳生磐馬 


解説/ジェイケイ 





彼の人'(7)よさが伝わってく 
'るよぅ な、-ストレ—卜で明^ : 
い セリフと 表好感度アツ 
プ！つて感じだ。 

そ—いや、磐馬を追いかけ 
て•きてる姫様つて、ステ—ジ 
に現れたりしな i のかな？' 


とガード不能になつている。 
威力の方も凄まじいぞ。 

うらやぎゆうりゆう まんじあつば 

•稟柳生流卍压破 

技名の通り、破岩丸でアッ 
パ—を繰り出す技。 

ヒットさせると相手を高々 
と！浮かすことができるので、 
落ちてくるところに空中追い 
打ちができそ、つ％つていうか、 
「追い打ちしてください」と 
いつているような技だ。 



柳生磐馬ステージ 

幕^和時計やぐら f 刻』 





修羅の磐馬は、上記の3つ 
の他にもいくつかのコマンド 
投げを持つている。相手をつ 
かんだまま移動できる投げ技 
や(場外転落を狙ぇるかも)、 
柔道技などもあるょぅだ。 

湯 


うらやぎゆうりゆう しんがく 

•稟柳生流愛嶽 

羅刹磐馬の必殺技は打撃技 
が中心。この震嶽は、思いつ 
切りためを作つたあと、大き 
く踏みこんで超強烈な一撃を 
食らわせる技だ。 

現段階では、ためを作る時 
間が長すぎるかわりに、なん 
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多羅 


てつさいがん 

•鉄碎丸 

右手に装備した火器"破岩 
丸々から弾を撃つ飛び道具。 

普通の飛び道具と違う点は、 
I 回撃つたびに弾をこめる必 
要があるところ。弾がない状 


状態でレバ—を上下に入れる 
と、発射角度を3段階に変化 
させることができる。ボタン 
を離した時点で発射するぞ。 

ちなみに、弾をこめた状態 
で破岩丸を使った通常技をヒ 
ットさせると、羅刹の磐馬の 
み相手を燃やすことができる。 

うらやぎ , ? r りゆう ししとう 

コマンドを入力するとニヤ 


こに攻撃を受けると破岩丸で 
ブン殴って反撃する。いわゆ 
る当て身投げ系の必殺技。 

現段階では上段攻撃のみ返 
す ことができる。 中&下段攻 
撃は返せないよぅだ。 

•rh げ、 

投役四肢破壞固め 

放り上げは、その名の通り 
相手を上空高くに放り投げる 
コマンド投げ。 

四肢破壊固めは放り上げか 
らの追加入力による派生技で、 
自らもジャンプして投げを決 
める技。放り上げからは、裏 
柳生流投殺粉砕大落下と 


態でコマンドを入力すると、けた顔を前方に突き出し、そいぅ派生技もあるぞ。 
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侍魂〜サムライスピリッツ〜 



魔げる ••• 


私の 


& 


解説/修羅騎士 



15雜藝 


一 a 


妖しい魅力でファンをひき 
つける色。こんなセリフいわ 
れたら、卒倒して しまぅ 人 も 
多いだろう。 

心を奪われた色は、勝利時 
、でも気のなさげなことをぃぅ...0. 
他のセリフもチ X ツク してね。 


また、追加入力により追い打 
ちすることが可能。 

湯 


•利那(クシヤナ) 

ボタンの組み合わせにょっ 
て色々な位置にテレポートで 
きる移動技。この技を使えば、 
トリツキ— に動ける ことは 間 
違いないと思われる。気をつ 
けなければならないのは、プ 
レイヤー自身が出現位置を忘 
れて しまうこと。しつかりと 
頭に叩きこも、つ。 


▼無明(アドビカ—) 


のを®沛させる技。この技は 
出した あと 少しの間だけ弾が 
相手にキスをして悪霊を取 残つているので、すぐさま攻 
りつかせる、投げ判定の技。 め入ることが可能。詳しい性 
この技を決めたあとは相手が 能は不明だが、頼りになりそ 
よろめくので、特定の技なら ぅな気配が漂ぅ。 

追い打ちすることが可能かも I 
しれない。しかしまあ、すご 
い技つすね。 



&ステージ 


▼転洛輪 

(ダルマーチヤクラ 
1プラヴアルタナ) 


『山 MM : 座毅申の fJ 




爹^ 


•露祓 

相手に向かって突っこむ突 
進技。突進後、下段判定の斬 
りを出し、ヒットすれば追加 
入力で一 r 狩といぅ技で追い打 
ちすることができるのだ。 

この技は、近距離で不意を 
ついて出すといった使い方が 
ある。 


•天吃輪•陽 

跳び上がって、回転しつつ 
斬る技。要は対空に使えるっ 
ぼい技なのだ。この技をヒッ 
卜させたあとは、追加入力に 
よつ て さらに 追い打ちする こ 
とができるようだ(未確認)。 

•黄泉落とし 

相手に向かつてジャンプし 
て、両足で相手の首をはさん 
でこのように ( fl # 照)投 
げを決める技。ジャンプする 
つてことは、少し離れた間合 
いからでも投げられるだろう。 





































夏がすぎても、ますますヒートア 
ップしていく KOF 。 今回は隠し 
キヤラでの CPU 戦の他、さまざま 
な不思議現象を紹介。気になるあ 
の A 級や面白連続技など、まとめて 
解説しちや5そ！ 

解析/ジェイケイ 

©SNK 1997 



システム解析でも驚きの情報を 
お届けするそ! 


システム解析 



特定の必殺技(京の七拾五 
式改ゃロバートの極限流連 
舞脚など)を決めたあとは、 
ふき飛んでいく相手に食らい 
判定が残つており、そこに空 
中で追い打ちを決めることが 
できるのはご存じの通り。 

この空中追い打ちは、 食ら 
い判定が残つている状態に間 
に合いさえすれば、ほぼすベ 
ての打撃技が ヒットす るのだ 


が、中には"空中追い打ちと 
して決めることはできないク 
と設定されている必殺技もあ 
る。京の強七拾五式改や、 
ロバ—卜の龍虎乱舞などがこ 
れに該当するぞ。 

しかし、ある特殊な方法を 
使、っことによつて、それらの 
必殺技を決めることができる 
ようになる。その方法とは、 
キャンセル 
して^_3^ちとし1 
められない必殺技を出す』 
というものだ。 

例えば、 II 月 号のテリーの 
おまけ情報で紹介した、弱パ 
ワーチャージ i 弱パワ—チャ 
—ジ.••とい、っ連続技。パワ| 
チャージは空中追い打ちとし 
て決められない技なので、普 
通に出しても空振りするだけ 
なのだが、通常技(しゃがみ 
弱パンチがいい)を空振りキ 
ヤンセルして出すと、見事に 
ヒッ トするというわけだ。 

その他、京の強七拾五式 
改丨強 七拾五式改…(画面 
端限定)、キングの弱サブラ 
イズローズ丄弱サプライズロ 
—ズ…(画面端限定)、ロバ 
— 卜の極限流連舞脚 i 龍虎乱 
舞といった連続技も、この方 
法を利用しないと決めること 
ができない ぞ。 

注意して欲しいのは、この 
方法はあくまで空中追い打ち 
として決められない技が決め 
られるようになるだけ、とい 
うこと。食らい判定が残って 
いないふき飛びに、空中追い 
打ちができるようになるわけ 
ではないので、勘〗埋いしない 
ように。もちろん、食らい^^ 
定が残っている状態に間に合 
わなくても空振りするだけだ。 
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て庵そのあとこのポーズのまま停止する。乱舞の途中で間合いが離れ、当たら八稚女は、ダッシュ大ジャンプから 
近づくとボン！だ なくなってしまうのだ 着地で出すとやりやすいぞ 



モードは次試合にも持続。切り替えない限りそのままだ 素早いが無敵は短い弱モード。中途半端で使いにくい 



やり方は、©相手キヤラ(ダ 

ッシュの速さが並以上のキヤ 

ラ限定)が画面端に、庵はそ 

のすぐ横に移動。②相手キヤ 

ラがダッシュする(止まらず 




f 

乱舞から抜け出す£ 
リタ—ンス 


なんと、相手キャラが暴走 
レオナの奴隸になつてしまう 
という現象が茜見した。 

やり方は、© t 走レオナが 
アイスラッシャ ー( 強の方が 
やりやすい)を出す。②相手 
はそれをガード、前転、攻撃 
避けなどでやりすごしたあと、 
急いで暴走レオナに弱攻撃な 
どを当てて硬直をといてやる。 

走レオナは、アイスラッ 
シャ—が戻つてくるちょつと 
前に相手を投げる。 

成功すると、褰走レオナが 
投げ技はずしのょうなポーズ 
をとり、そのあと相手キャラ 
が食らいポーズのまま寒走レ 

オナにくつついてしま、っのだ。 

投げ技がレオナクラッシュ 

( C ポタン投げ)だつた場合、 

この状態でレオナが特定の通 

常技(立ち弱キックなど)を 

出していると、なぜか相手の 

体力が メリメリ 減つていく。 

そのまま KO まで持つていく 

こと も可能なのだ。この#^ 

は、何もせずにじつとしてい 

るか、アイスラッシャ ーを出 

すことで解除できるぞ。 

ー オ I デルバッ 

■クラ ー ( D ボタ 

_ン投、け)の場合 

_は、®吊技を出 

一してもダ メージ 

i は入らず、じつ 

一としていても外 

れることはない 

一(アイスラッシ 

I ャ I を出すと外 

:れる)。唯 I 、 

;空中ふつ飛ばし 

|攻撃を出すと、 

I ダメ—ジが入つ 

一て外れることが 

-齓ある。 


が素早くなる代わりに無敵時 
間が短くなるのだ。 

元の性能に戻すには、強 S 
A B を入力するのが手っ 取り 
早い。フランケンの性能を切 
り替えるための sAB 入力は、 
試合中なら遠距離、空中、ダ 
ウン中、攻撃中など、 とに か 
くいつでも受けつけているの 
で、慣れて しまえばとまどぅ 
こと もなくなる だろ、っ。 

その他、 ロー リング クレイ 
ドルを出したり、ウルトラア 
ルゼンチン バックブリ—力一 
を 決めても元に戻るぞ。 


不思議現象解析 


にダッシュし続けること)。 
® はすぐに前転して相手キ 
ャラの反対側に抜け、画面端 
と端の間合いから弱闇払いを 
撃つたあと、すぐにダッシュ 
で追いかける。®反対側の画 
面端にある程度近づいたとこ 
ろで、八稚女を出して闇払い 
より先、もしくは同時にヒッ 
卜させる。 

成功すると、八稚女が発動 
したところに 闇払いがヒット 
して間合いが離れてしまい、 
そのまま放つ て おくと 庵は フ 
ィニッシュ直前のポーズで止 
まつてしまぅ のだ。この^^ 

の庵は無敵越で、飛び道具 
もすり抜けて しま' っ。相手キ 
ャラが近づくと、いきなリ八 
稚女フィニッシュが発動する 
ぞ(近づかなければタィムオ 
—、ハーになるまで動かない)。 

ただし、これができるのは 
ノ —マル版の八稚女だけで、 
MAX 版ではできないので注 
意。ちなみに、暴走庵でも問 
題なく可能だ。 

その他、弱の飛び道具をダ 
ッシュで追いかけ、飛び道具 
が当たると同時に通常投げが 
決まるよぅに入力すると、両 
方のダメ I ジが入つてしまう 
という不思議現象もある。庵 
だけでなく、 , 94京、アテナ、 
ケンスウ、舞でもで きる ぞ。 



闇払いのヒットマークと、投げ 

のマ—クが同時に出てます 


3 sf 

フランケン 
シユタイナ—の謎 


クラークのフランケンシユ 
タイナ I (以下フランケン) 
の無敵時間が短くなつてしま 
ぅ一®が判 0 4試合中に弱ス 

I パ1アルゼンチンバ.ックブ 
リ I 力 1 (以下 SAB ) を入 
力すると、それ以降に出すフ 
ランケンは、モ—シヨン全体 



左が弱モ—ド、右が強モ—ド。 
動作スピ—ドが明らかに違ろ 



元々の性能である強モードは、 
投げるまで無敵になつている 










































































特殊チーム & H ンディング紐介 



『 KOF -94 J の女 
性格闘家チ—ム〇 
3人と もそれぞれ 
の相性がバッチリで、 
ADV ならゲージス 
トツク が一つ増えて 


くれる、なかなか実 
用的な組み合わせな 
のだ。この場合、 あ 
んまり使える超必殺 
技を持たないキング 
を先鋒にするとよい" 



『 KOF / 餓狼伝 
説：：二 II 虎の拳 - N 各 
シリーズの主人公を 
集めたチトム。 

主人公だけあって、 
どのキヤラも強い。 
全員そろいもそろつ 


て連 S が強烈だし、 
i 技も高性啤必 
殺技も強力な対空技 
を全員が持つている。 

ちなみに、京は隠 
しキヤラの94京でも 
大丈夫だぞ。 


らい強いのだ。， 

紅丸はキック系攻 
撃のリ—チの長さが 
魅力的ジヨーはハ 
リケ—ンアツバ1の 
スキの 小ささと 判定 
の強さが光るのだ 


生 

の? 



り定 
よ否 
番を 
—方 

各チ—ムの NO .2 で 
構成されたチ！ム' 
だからといつて侮 
つてはいけないキ 

ムはともかく、他の 
人は各チ I ムの主 
人公と タメを はるぐ 


実はこの 『 KOFWJ では、 
既成のチ—ム以外でも、特定 
のキヤラを組み合わせること 
によつて、特殊な中間デモや 
エンデイングを見ることがで 
きるのだ。 


その組み合わせは7通り 
中には ネオジオフリ —ク編 
集部から選抜した『火気元 
気チ I ム』 もあるぞ。その 
名の通り、炎を操るキヤラ 
たちなのだ。 
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数少ない。見た目はいいんだけど…る形になるのが条件 


フィニッシュがこの技だと追い打ち可能。覚えておいて 
損はしない I ? 



連続技 


ここでは、難しいくせに全 

然減らなかつた D 、 他の連続 

技を決めた方がダメ—ジが大 

きい、といつたトホホな連続 

技を紹介しよ I つ。 

香：， 

•強七拾五式改 (2 

ヒット} i 弱七拾五式 

改 ( CU ヒット) i 弱 R . E . 

□.kick 

難しいうえに密着からしか 

決められないという意味ナシ 

連続技。ダメ—ジは…秘密。 

一応、コツを紹介しておこ 

う。強七拾五式改は2発目 

を遅めに出して、相手を高く 

浮かせると同時に自分のスキ 

も減らす。これの硬直がとけ 

たら、すぐさまダッシュして 

できるだけ低い位置で弱七拾 

五式改を当てて、2発目を 

少しだけ遅らせて出す。ここ 

まで調節して初めて弱 Rf . 

D Kic K かヒツトするよ 

うになるのだ。 


拾遅 


^w. 


•強ユリちょ_つアツパ 
>弱飛燕烈孔(通常 
版) 

画面端&パワ — MAX 時限 
{气パワ — MAX 時に、 f 版 



• ス—パ—サイキック 

スル-^弱サイコソ— 

ド丄シヤイニングクリ 
スタルビット 

画面端限定。弱レサイコリ 

フレクタ^シヤイニングク 

リス タルビットの方が減るの 

で、これも意味はない。 

j 応、知らない人を驚かせ 

ることができる点や、技の硬 

直がとけた直後に次の技を出 

せばいい(先行入力で OK ) 

ので簡単だといぅ点が、利点 

といえば利点なのだが。 

ちなみに、パワ — MAX 時 

は最後を近距離立ち強パンチ 

に変えることも可能だ。 


うまくいけば弱独楽屠りまで 

つながる。すごいダメ—ジだ 



超必殺技を出せない A D V で 
は不可能。背の高いキャラに 
対して、強ユリちょぅアツパ 
— の終わり際をかすらせるょ 
ぅに当てるとつながるぞ。こ 
れもダメ—ジは圭 m けません。 


W 


•外式•百合折 o ( 裏ま 
わり)1近距離立ち強 
パンチ i キャンセル外 
式•夢弾 (2 ヒツト)丨キ 
ャンセル強百武拾七式 • 
葵花 X 3 

® 度はコツを説明する必 
要がない程度なのだが、条件 

がシビア。ごく一部のキャラ 
(キムや社)が、百合折りを 
背^:きで食らった時のみ決 
められるのだ。もちろん、ダ 
メージは屑風を絡めた連続技 
の方が上。トホホです。 



•鉄球大暴走—鉄球大 
圧殺 

鉄球大暴走は、トドメの一 
撃技がランダムで変化するの 
だが、それが立ち弱キックだ 
つた時はさらに追い打ちが可 
劈ただし、画面端限定だ。 

追い打ちは弱パンチなどで 
も可能。超必殺技を使えない 
時や、鉄球大圧殺で KO でき 
ない時は弱パンチで追い打ち 
して着地を攻めるといいぞ。 


しま 10 連続技 


ここは、ちよつと意外な連 
続技や、知つていると得をす 
る連続技を紹介。どれも実戦 
で役に立つ可能性がある、つ 
てのがポイントだ。 


1|丄 


•頭上払い(相打ち)1 
前方大ジャンプ空中ふ 
0飛ばし攻撃 

頭上払いを空中の相手にヒ 
ットさせると、しばらくの間 
は空中の相手に食らい判定が 
残つているので、見出しのよ 
ぅな連続技も可能。頭上払い 
を対空技として使ぅ時は、こ 
の連続技を意識しておこ、つ。 

間合いが近い時は、空中ふ 
つ S ばし攻撃の代わりに、ダ 
ッシュ ( ADV ) から雲つか 
み投げを決めることもできる 
ぞ〇 



しかも、相打ちなら追い打ちで 

きる。対空信頼度アップだ 


■ 


•しやがみ強パンチ丨 
キャンセル通 D 魔蹴り 
i 強竜巻疾風斬 

画面端限食らいポ—ズ 
の横幅が広めなキャラに入る。 
画面端だと竜_風斬が メリ 
メリ ヒッ トするので、合計 ダ 
メ—ジ はなかなかのもの。 

その他、 しやがみ強パンチ 
4キャンセル 通り魔蹴り丨遠 

通り魔蹴り ヒツト後に鳳凰脚が 
つながるのは超 有名だが… 


距離立ち弱パンチ4キャンセ 
ル鳳凰脚といぅ連続技もある。 
画面中央でも決められるぞ。 

これは、遠距離立ち弱パン 
チを省いた方が圧倒的に簡単 
で、ダメ—ジ的にも大差ない 
ので、今まで紹介しなかった 
連続技なのだ。 



画面端なら強竜巻疾風 
斬ちつながる。チヤン 
には中央で 4 POK 


特選連続技紐介 














































直行連続技 


最後に、食らつた相手は天 
国への階段を昇りつつ(地獄 
への坂道を転げ落ちつつ)相 
手のミスを待つしかない、と 
い5よ5な連続技を紹介。 
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•強七拾五式改 (2 
ヒット}丨強七拾五式 
改 (2 ヒット)… 

P28 で紹介しているテクニ 
ック(空振りキャンセル法) 
を利用した A 級連続技。かな 
リ難しいので、順にコツを解 
説して いこ、つ0 
最初の強七拾五式は、2段 

目を遅めのタイミングで出す 

こと。これによつて、相手を 

高く浮かせられるうえに自分 



側のスキも小さくなるのだ。 

次の強七拾五式は通常技を 
空振りキャンセルして出すの 
だが、当てる位置が高すぎる 
と2段目が空振りしてしまう 
ので、_技を出すタイミン 
グを微妙に調節する必要があ 
る。通常技は、しやがみ強 パ 
ンチがやりやすいと思う ぞ。 

そのあとの2段目は、出す 
タイミングを少しだけ遅らせ 
る。早いとスキが大きくなつ 
て次が間に合いにくく、遅す 
ぎると空振りしてしまうのだ。 

3回目以降だが、—段目は 
相手の浮き具合によって、2 
段目は一段目を当てた高さに 
よつて、出すタイミングを微 
調節する必要がある ぞ。 

その他、パワ — MAX 8 態 
で、ジャンプ強キック i 近距 

離立ち強パンチ i キャンセル 

強七拾五式 (2 ヒット)丨荒 

咬み A X 版大蛇薙 (4 ヒ 

ット}、という連続技もある。 

荒咬みは早めのタイミングで 

出し(相手が乗つかつてくる 

感じ)、 MAX 版大蛇薙はし 

やがみ弱パンチなどを空振り 

キャンセルして出そう。待機 

モ—シヨンヒツト後、少し待 

つてから発射すれば、薙払い 


が 

や i 

しル 

セ 

— •ン 

始ャ 

開キ 

厶〇 

イ振 

夕空 

- P 

ヨ強 

シみが3ヒツトして相手は昇天0 


強七拾五式。これは低めの打点ズパリ A 級。チャネリングしてない 

でヒットさせること と20ヒット以上はキツィ (?) 




•弱超球弾 i 大ジヤン 
プ強キック丨近距離立 
ち強キック丨キヤンセ 
ル後旋腿丨仙氣発勁 
(MAX 版) 

相手を画面端に置き、ケン 
スウが & rHi _ (のような位置にい 
る時に決められる昇天連続技。 
当然、パワ — MAX 時限定だ。 


ば行 
れ先 
がを 
な勁だ 
つ発け 
で氣だ 
ま仙る 
褪はす 
旋と力 
後あ入 


大ジャンプは弱超3弾の硬 
直がとけると同時におこない、 
ジャンプ強キックは少し低め 
の打点で当てよ、つ。この2点 
が成功したならば、あとは間 
隔を開けないよぅに技を出す 
だけで OK だ。実はかなり難 
しいんだけどね。 

通常時でも、画面端で遠距 
離立ち強パンチ (2 段目)丨 
キャンセル後旋腿 i 仙氣発勁 
なら決められるぞ。 

一一 



これの打点が超重要だが、スローの 

せいで運が絡んでしまう 


超球弾のあとジャンプする寸前。 

間合いはこのぐらいだ 


斕 F 


•弱サブライズローズ 
(4 ヒット) i 弱サブラ 
イズロ —ズ (3 ヒット) 
―>強トルネ I ドキック 

画面端限定の気絶連続技。 
空振りキャンセル法を利用し 
たものだ。この連続技を、ジ 
ヤンプ強キック丄近距離立ち 
強キック( I 段目)からつな 
げば気絶—気絶になるぞ。 

空振りする 吊技はしやが 
み弱パンチがオススメ。-4— 
+ AS \+ <;、も囑くは -4~^ 
+ A (押しつ ぱ なし)〜 V と 
入力すれば、空振りキャンセ 
ル弱サプライズロ—ズを出せ 
るぞ。やりやすい方を使おぅ。 

どちらの入力法にしろ、少 
しだけ引きつけて低い位置で 
ヒットさせないと、降りの蹴 
りが当たらなくなるので注 
降りの M りまでヒットさせて 
しまえば、強トルネードキツ 
クはすぐに出せぱいいだけな 
ので簡単に決めることができ 
るぞ。 


I 部のキヤラ(京や大門な 
ど)に対しては、限界まで引 
きつけてから出すと、降りの 
獄リが2 ヒツ トする。この手 
のキヤラには、弱サプライズ 
ロ ー ス (4 ヒツト} X 4とい 
う気絶 i 気絶連続技も可能だ。 


































































キャンセルして強朧車を出せば、勝手に食らってくれるのだ 



相手の必殺技をガ 
ー ドした あとは… 


このよ a に反撃しよろ〇 
このあとヒットするのだ 




くさ なぎ きよラ 

，94 草薙京 


攻略/修羅騎士鷹 



マンド表 



ivi 

― o「*-+G 

ぃ S げ 

― o「—+D 

♦特殊技 

1 if しき ごうふ よう 

外式•轟斧陽 

4 +日 

外式•奈落落とし 

ジャンプ中 I+C 

はちじ攀うはちし# 

八拾八式 

、十 D 

•必殺技 

しき おにや 

百式 • 鬼焼き 

-+1 

Sr+AorC 


百八式•闇払い 


し w+Ac「C 


ひいちしき お必ぐ41 

百害式 • 朧車 


レ 〆 +Bo「D 


X ►おうぎ うらひ令くはちしき おろちなぎ 

秘奥義裏百八式•大蛇薙 

I 〆 卜 \-^+AorC 


るかどぅかを考慮しないと駄 
目だぞ。 


落としルしやがみ強パンチ— 


た場合は、弱技で牽制して間 
合いを広げるようにしよ、っ。 

•空中待ちパタ—ン 

画面端で後ろジャンプをひ 
た すら繰り返し、対空技や突 
進技を 空中ガードして、着地 
後すぐに投げや 連続技を決め 
ていくバターン 。相手が真下 
まで寄つてきたら、弱 技を使 
つて間合い蠢そう。 

•草薙の歴史：足元が 
お留守だぜ一 •バタ— 
ン 

相手をダウンさせたあとの 
パターン。このパターンは、 
ジャンプ攻撃を深めに当てた 
(連続技を狙える打点)あと、 
すぐに下段である近距離立ち 
弱 キックを出すと、この技に 
対して CPU は立ちガードを 
して 食らつて くれる、という 
のを利用した 全キャ ラに 通じ 
るもの。 I 度 タウンを 奪つ た 
ら容赦なく開始し よ、つ。ブ 
近距離立ち弱 キックのあと 


キャンセルしてつなぐ技 
は強朧車。普通はつなが 
らないのだが、なぜかは 
知らんが CPU は食らっ 
て くれる のだ。んでもっ 
て、相手の起き上がりに 
再びジャンプ攻撃を重ね 
てから、近距離立ち弱キ 
ック丄キャンセル強朧車 
を出していこぅ。 


一 


•草薙の歴史•外伝： 
受けてみろ草薙の拳 
を！ 

ただ、強闇払いを使つてけ 
ずり殺す、ォロチ以外に通じ 
るパタ I ン。タイトルとは何 
の関係もないので注意 M : 

まずは何でもいいからダウ 
ンを奪おぅ。ダウンを奪つた 
ら、相手の起き上がりに闇払 
いを重ねる(相手との位置が 
近いならスキの小さい两遠 
いなら強でもいい)。そして、 
硬直がとけたらすぐに強闇払 
いを出そぅ。この時点で相手 
がガードしたらパタ I ンが成 
立。その後は、最速で強闇払 
いを出し続けるだけでいい。 
相手との距離が遠いほどやり 
やすい(端と端まで離れると 
いい感じ)ぞ。まさに"跳ば 


: S 蠢竊1環 

させないで倒す〃なのだ？ 
しかし、自分の体力と残り 
タイムを 考えて、けずり殺せ 




•誘いバタ—ン 

特定の技を出して、相手に 
何かしらの行動を とらせる パ 
ターン。画面端で行使す ると 

いい感じになる。詳しくはキ 

ヤラ別を參照してね。 


•待ちバターン 

基本は画面端でしゃがみガ 
ド。相手が出してくる技を 




ガードしたあとなどに反撃す 

るバターンがコレ。：！刖転から 

投げを狙つてくる CPU もい 

るので、 ぅまく 反応して投げ 

や連続技を決めたいところ。 

また、密着するまで近づかれ 




画面端限定の気絶させるこ 
とので杏る連続技を紹介。 
•弱闔払ぃ丨大ジャンプ奈落 


まずは相手を画面端で待機 
させ、こちらは遠く (端より 
少し前)から弱閽払いを放ち、 
硬直がとけると同時に大ジャ 
ンプをする。そしてタイミン 
グよ <奈落落としを決めて' 
着地後しやがみ強パンチへつ 
ないでいこ I つ。しやがみ強パ 
ンチは近距離立ち強パンチに 
代えてもいいのだが' 出す夕 
イミングが遅れると、出の遅 
い遠距離立ち強パンチに変わ 
つてしまい、連続技が成立し 
ない場合があるので注意。 

<だらん情報ですまんです。 


対 CPU 戦基本戦法 
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対ジョー。歩いてきたところを… 




空中ガード。着地後に連続技を決めよ5 ! 
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※オロチ攻略部のオロチの技番号は、1〗月号17ページの技解析と対応してし〗ます。 



❿待ちパタ—ン対応キ 
ャラ_ 

テ U —、 ジヨ l 、 u I ヨウ、レオ 
ナ、アテナ、 舞、 チャン、ク U 
ス、 f > u —、 暴走庵、 K □チ 
クリス 

テリ-跳びこんでくるこ 

とが あるので、鬼焼きで迎撃。 
その後、起き上がりに近距離 
立ち弱キックを重ねると食ら 
つてくれることが 多いので、 

2 〜 3 発当ててから強朧車へ 
つないでいこぅ。草薙の歴史 
でもいいんだけどね。 

ジヨ- しやがんで待って、 

近づいてきたところに投げを 
決めるだけ。 


ナ 

思 

す 

返 

り 


う 

お 

ま 

し 

て 

ナ 

投 

リョウ…猛虎雷神刹をガ 
I ドしたあとに 連続技を決め 
よ、つ。中間距離で弱技を出す 
と誘える場合もある。 

レオナ、アテナ、舞…それ 

ぞれ、 X キャ リバ—、 フエニ 

ックスアロ—、龍炎舞をガ — 

ドしたあとに反撃。 

チャン…近づいてきたとこ 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•誘いパタ—ン対応キ 
ャラ 

紅丸、アンディ、□パ—卜、ラ 
ルフ、チン、社、シ H ルミ—、 
山 崎、 ビ U —、 暴走 レオナ、 
K □チシェル///—、オ□チ社 

それぞれ、©誘う技、®誘 

える行動、 f 処法の順に紹 

介してい こ、 つ。 

紅丸..$間距離から弱朧 
車、® i 刖転、 i げ or 連続技 0 
アンディ： OiR 端を当てる 

ように遠距離立ち弱キック、 

游転、獲け or 連続技。 

ロバート： 〇述距離立ち強 
キックの先端を当てるように 
する、© i 刖転〜龍牙、③ガー 
ド後、連続技。 

ラルフ.間距離でしや 
がみ弱キック、 i びこみ、 


鬼焼きで迎撃。 


ク、刖転、霧げ or 連続技。 


シェル ミ！. 


>遠距離 




対撃 


チン：.©ギリギリ当たらな 
い間合いで遠距離立ち弱パン 

チ、 i 燐蓬萊(突進技)、 

③しやがんで回避丄近づいて 

連続技。ガード1連続技。 

社、オロチ社： OiR 端を当 

てるように遠距離立ち弱キツ 


で弱技を出す、②シェルミー 
シュート、 ¢ 3 ) 引きつけて(投 
げられる直前)連続技。 


山崎：(1)画面端で待ち、近 



づいてきた ところに 後ろジャ 
ンプ強パンチ(昇り)、②跳 
びこみ、 i 鬼焼きで迎撃。 
※ジャンプ強パンチ (0 升り) 

を出すのは、蛇使いを出して 

きた時につぶせる可能性があ 

るから。 

ビリー端を当てるよ 
うに遠距離立ち弱キック、② 
通常技、 6© の あとす ぐにジ 
ャンプ して 連続技。ジャンプ 
攻撃から連続技を狙うだけで 
も結構いける。 

暴走 レオナ：(1) ギリギリ 当 

たらない間合いで遠距離立ち 

弱キック、② X キャリバー、 

③ガ—ド後連続技。 

オロチシ H ルミ— -ojim 距 

離で弱技を出す、②"むげつ 
のらいうん〃(勝手に出す時 
もある)、③—番手前(相手 
側から見て)に出した時、技 
の引き際を狙って大ジャンプ 

攻撃から連続技。何かしよう 

として ほぼ_ に食らつてく 

れる。—番手前以外の〃むげ 

つのらい'つん/,はガ—ドに徹 

し上、つ。 


風斬。真吾 

ツク〇 



ろにしやがみ強 パンチから連 
続技を決めよう。 

クリス-- -キャラ分の 

間合いまで近づいて きたら鬼 
焼きを出そう。 ジャンプした 
り必殺技を出そうと して食ら 
ってくれることが 多い。ダウ 
ンを奪ったら草薙の 歴史へ。 

マリ-近い 位置でストレ 

— 卜•スラ イサ ー をガ1ドし/ 
たあと連続技を決めよ、 っ。 

暴走庵…キャンセル 鬼焼き、 
琴月、八稚女をガー ドしたあ 
と連続技。 

オロチクリス… ジャンプな 
どから"ししをかむ ほのお" 

を狙ってくるので、 食ら、っ前 
に投げや連続 技を決めよ、っ。 
また、画面端で 垂直ジャンプ 
強キックのみでも 勝てるのだ。 

•空中待ちバタ—ン対 
応キャラ 

京、クラ—ク、ケンスウ、キン 
ヴ、キム、チョ V 、真吾 

それぞれ待つ技を 紹介。 

京->強 R.E.D.Ki c K 。 

クラ—ク i ナパ—ムストレツ 
チ。ケン スウ i 龍顎砕、龍連 
牙 •天龍、龍連牙•地龍。キ 
ング1 トルネードキック、サ 
プライズローズ、ダブルスト 
ライク。キム丨半月斬、飛燕 
斬、空塞。チヨイ丄电卷疾 



+強朧車、真吾キ 


JE 


•その他のパタ—ン 

大門、 nu 、 ちづる 

大門…画面端で後ろジャン 
プ強キックを繰り返すだけ。 

ユリ…遠距離立ち強キック 
の先端を当てるように闘おう。 
しやがみ強キックを出して勝 
手に食らってくれるぞ。 

ちづる…端と端まで 離れて、 
しやがみ強キック i 空振リキ 
ャンセル強闇払いのみで OK 。 
何かしようとして食らつ てく 
れるの だ。 

近づかれて しまつた 場合は 
ジャンプ などを 使つ て間合い 
を離そう 0 


へ V' 


開幕は歩いていつて投げを 
決めよう。そのあとは相手に 
■近，つ..いてき、才.ロチの起き上 


(消えるやつ)：で後ろに出現 
するので、少し歩いて投げを 
決めよぅ。：以降は繰り返すだ 
けで OK なのだ。 

もし パ タ— ンが狂つてし ま 
つたらガー ドをかためて 待と 
、っ。⑨の技(無に還ろぅ)を 
ガードしたあとに反撃したり、 
③(雷柱)の技の合間を縫っ 
て近づき、すぐに連続技を決 
めれば OK だ。 

反撃は、全てダウンを零 X . 
るものにしよ、つ。ダウンを奪 


がりにジャンプ攻撃(昇り) つたら再びジャンプ攻撃から 
を出してみよう。すると前転 のバターンへ移ろう。 



ジャンプ攻撃(昇り)で前転を誘着地したら投げを決めよう。タイ 


レ… 


ミングを覚えれば楽勝なのだ 








































冷^ 娜滅^^離 ス 

ゲージ部分に注目1空振りでいいの u 
で、露骨に連続後ろジャンプでためよう 


ツキノヨルオロチノ 
チニクルフイオリ 

攻略/蒼炎闘士ゆ一ち 


^3 マンド表 


拳投げ技 

li ぎ 

- ► or^+C 

さかさ.か:■.は 


逆逆剥ぎ 

-> om-+D 


If t $ ゆめび s 

外式•夢弾 


—+A • A 


げしき ご d ふ いん しにがみ 

外式•轟斧陰 H 死神" 


—+ 巳 


外式 • 百合折0 

ジャンプ中—+巳 


百式 • 鬼焼吉 


- \+AorC 


武百拾武式•琴月陰 

■4 s, 1 ✓ 4 -+BorD 


百武拾七式 • 葵花 

I〆 和 +AorC 
(3 回連続入力） 


屑風 

投げ間合いで 

AorC 


ひIはちしき やみばら 

百八式 • 闇払い 


レ +Ao「C 


禁千武百拾皂式 • 八稚女 

4 \-+ \ 4 ✓卜 + AorC ； 


うらひ t はちしき やさかずき 

裏百八式 • 八酒杯 

4〆 トハ \->+AorC 


距離立ち強キックバターン同 
様に対処しよう 。 

❿ふつ飛ばし攻撃パタ 

—ン 


ふつ飛ばし攻撃を前進しな 
がら当てにいこ、っ。ふつ飛ば 
し攻撃でダウンを奪つたらす 
かさず近づき、 CPU の起き 
上がりにも出して いこ、っ。 2 
〜3回やれば、もぅ CPU を 
画面端に追いつめているので、 
ふつ飛ばし攻撃の先竭が当た 
るくらいの間合いを保ち、繰 
り返すだけで OK だ。 

•しやがみ強キックバタ 
—ン 

ふつ飛ばし攻撃パタ—ンで 
使、っ攻撃をしやがみ強キック 
に変えるだけ。ダウンを奪つ 
たら起き上がりにも忘れずに。 

•待ちパタ I ン 

基本的に、画面端でしやが 
みガ— ドして CPU の必殺技 
ガード後に反撃するもの。反 
撃には近距離なら屑風+0 1 、 



M 化か、ちよつと歩いて強パ 
ンチからの連続技を決めよぅ。 

CPU は跳びこんでくるこ 
ともあるが、その時は素直に 
ガードしよぅ。誰のどの必殺 
技をガ—ドして反撃するかは 
後述するキヤラ別攻略を參照 
してね。 

•琴月パタ—ン 

琴月をガ—ドさせると 、 C 
PU は何かしらのアクション 
(必殺技 or 前転) をとるので、 
そこにつけこんでダメージを 
与えるバタ—ン。必殺技を出 
すキヤラにはガ—ド後に連続 
技を。前転してくるキヤラに 
は、通常投げもしくは屑風+ 

< ar で 対処し よ、 っ。 琴 月を ガ— 
ちよつ と 離れた間合いなら単 ドさせたら、一瞬しやがみガ 



とにか<弱琴月(キヤラ別參照) 
をガードさせるのじや 



1ドして様子を見るのが大禀。 

単発で琴月をガードさせる 
キヤラと、跳びこみ攻撃をガ 
—ドさせてから琴月をガ—ド 
させるキヤラがいるので、キ 
ヤラ別攻略を參照してくり。 


• 遠距離立ち強キック 
パタ I ン 

遠距離立ち強キックの先端 
を目安に CPU に当てょ、 っ。 
CPU が近づいてきたところ 
に出していつてもいいし、自 

分から当てにいつてもいいぞ。 

まれに遠距離立ち強キックを 

前転で抜けてくるキャラがい 

るが、通常技け ( D 投げ)や 

屑風が間に合うので、あわて 

ずにしつかり対処しよ、つ0 

•遠距離立ち強パンチ 

パタ—ン 


遠距離立ち強キックバタ— 
ンの強パンチバージヨン。キ 
ヤンセルで強葵花を入力して 
おけばヒット時に連続技にな 
り、 より ダ メージ を奪えるぞ。 
強パンチがガードされてしま 
つたのに強葵花を出してしま 

つた時は、葵花の一段目で止 

めて仕切リ直しをしよう。こ 

のバターンでも CPU は前転 

してくることがあ るので、遠 



そのまま強契花でキヤンセ 

ルしてガツーンと体力を奪 

つてやろ一つ 


て、 ADV では連続後ろ ジヤ 


おまけ©…なぜか暴走庵の 
特殊技は空振りでもパワ—ゲ 
—ジがたまる。これを利用し 


すると前転や必殺技を誘えるぞい。 
きっちり対処するのじやぞ 





メリためよう0 
おまけ©…なぜか外式•轟 
斧陰"死神"が3段技。 

これは轟斧が見えてから相 
手が近距離で前転してくれれ 
ばいいだけ。しかし、 3 段目 
はキャンセルが$かない5え 
にスキだらけ…。別に面白い 
だけで意味ないのでした。 

おまけ®:•気絶連続技の補 
足(先月とは別パ—ジョン)。 
これは今月の格ゲー館伝説の 
10割の方をチ H ツクしてちよ 
丨 £>( 俺が書いたんじやない 
けど…。誰つてそれは J …。) 


対 CPU 戦基本戦法 






























































対 CPU 戦キヤラ別攻略 


•遠距離立ち強キック 
パタ—ン対応キヤラ 


•遠距離立ち強パンチ 
パタ—ン対応キヤラ 


紅丸、□バ—卜、 nu 、レオ 大門、テリ|、ァンディ、リョ 


ナ、ちづる、チヤン 




ロバ—卜は前転で抜けてく 

ることが多いが、前転後に必 
ずといつていいほど龍牙を出 
してく るので、龍牙をガード 
して 連続技を決めてやろ、つ。 

レオナは X キャリバーやア 
イスラッシヤ I を出してくる 
ことが多いので、 X キヤリバ 
—には莫花、アイスラッシヤ 
I には強琴月で、それぞれガ 

1ド後に反撃しよ、つ。 

ちづるには前進しながら出 

していこぅ。ちづるの 必殺技 

に遠距離立ち強キックがヒッ 

卜したら I 瞬歩いて再び出し 

てみよ、つ。次に出してくる必 

殺技にジャストミートするぞ。 

チャンには画面端で立ちガ 

— ドし、ひき逃けをガ ー ド後 

に強葵花で反撃してもいい。 


ゥ、真吾 

問題ないッス！ 

•ふつ飛ばし攻撃パタ 
—ン対応キヤラ_ 

一眾、ラルフ、クラ—ク 
京はガードする こと も多い 
が、ガード後に鬼焼きを出し 
てく る こと も多いので、鬼焼 
きの空振りに連続技を決めて 
やろう。起き上がりにふつ飛 
ばし攻撃を重ねても鬼焼きを 
空振りするので連続技だ。 



を 出して くることが 多いので、 
ガ—ド後に強葵花で反撃して 
やろう0 

•待ちパタ—ン対応キ 
ャラ_ 

アテナ、チン、舞、チョ V、K 
□チクリス 

アテナはフェニックスアロ 
—、舞は龍炎 IT チョイは飛 
翔脚後が狙ぃ目だ。 

アテナと舞は葵#化、チョイ 
には屑風を決めてやろう。チ 
ョイには近づいてきたところ 
にも屑風が決まるので覚えて 
おこう。 

チンには近づいてきたとこ 
ろにしやがみ弱パンチ or キッ 
クで牽制すると柳憐蓬萊を誘 
えるので、ガ—ド後に連続技 
を決めてやろ、つ。 

オロ チクリスはジャンプを 
してくる こと も多いので、見 
逃さずに屑風を決めよ、つ。々か 
がみをほふるほのお々 と： |刖転 
にも屑風+ a で安定だ。 

• 琴月パタ—ン対応キ 
ヤラ 

ケン スウ、 キング、社、クリス、 

れず山 崎、ビ Ul 、 K □チシェル 

f 、 K □チ社 


•しやがみ強キックパタ 
—ン対応キヤラ 

キム、 暴走 レオナ 
キムはしやがみ強キックを 
ガー ドしたら 半月斬や流星落 



月を出していこ、つ。 

ォロチシ H ルミーは特殊で、 
弱琴月をガードさせるまでは 
他のキャラと同じだが、その 
後ガードしたりせずにちょつ 
と歩いて i 投げを決めてや 
ろう。 

•その他のパタ—ン 
ジヨ I 、シェルミ—、 yl リ I 、 
暴走庵 



ケンスウには跳びこみ弱パ 
ンチから着地後弱琴月を出そ 
、っ。 ダウンを奪つたら、ケン 
スウの起き上がりに少し早め 
に琴月を重ねれば ヒッ トする 
ぞ〇 

キング、社、 
ォロチ社には跳 
びこみ強キック 
から着地後弱琴 
月を出そぅ。 

クリス、山崎、 
ピリーには単発 
の弱琴月。起き 
上がりには早め 
(起き上がる寸 
前がよい)に琴 


ドぞ 
ンる 
マで 
n ん 
易笑 
簡微 

ジョーは近づいてきたとこ 
ろに通常投げを決めるだけ。 
もちろん屑風+ a でも OK ち 

b^/)o 

シェルミ—は、遠距離で強 
闇払いを撃っていると、なぜ 
かシ H ルミ I シユ I 卜を 出し 
てきて自爆する。しかし、そ 
んなことは気にせずに撃って 
いこぅ 0 

マリーは葵花で OK ィ H 
V! 

ストレ I 卜•スライサー で 
つぶされても クラ In •クラッ 
チまでは決めてこないので、 
スキに 婆花を決めてやろ、っ。 
起き上がりに葵花を重ねても 
ヒットするぞ。 

暴走庵は近づいてきたとこ 
ろにしやがみ強パンチを出し 
ていこう。 跳びこみに 対して 
は 対空になるぞ。 





ォロチには遠距離立ち強キ 
ツクパタ—ンで全然 OK ちよ。 
まず開始直後は少し歩いて通 
常投げを決め、ダウンを奪お 
う。その後近づき、オロチが 


起き上がつたのを確認してか 
ら遠距離立ち強キックを当て 
てやろ、つ。遠距離立ち強キッ 
クをガ I ドされても、オロチ 
は②(ジ H ノサイド)⑤(鏡) 
⑦(中段技)のいずれかを空 
振りするので、それぞれの技 
の終わり際に遠距離立ち強キ 
ックをぶちこんでやろぅぞ。 

タイミングが合わずに返り 
打ちに あつて 間合いを離され 
てしまつたら、ガードし なが 
ら少しずつ近づこう。①(飛 
び道具)を見た直後に八稚女 
を出せばヒツトするぞ。 



ウヒヨ ！• 開幕は恒例の通常投 
けを決めれ〜 


起き上がつたら遠立強キックを< 
り出すのじや。ウヒヤツ9 
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超必殺技 





表 

ド 

ン 

▽ 


# 


が5押し 


てから出そう。そうしないと、 
跳びこみを誘えたとしても、 
しやがみ弱キックを出してい 
たために対空技が間に合わず 
迎撃できなかった、という事 
態に陥ってしまうぞ。跳び 
こんでくる相手には、対空技 
のしやがみ強パンチとしやが 
み強キックをキヤラごとに使 

い分けて迎撃する。硬直時間 

の長い必殺技を出してくる相 


•しやがみ弱キックパタ 

—ン 

しやかみ弱キックを当てな 
いように出すと跳びこみや必 
殺技を誘えるので、そこに対 
応；し. T いくパターン。 

しやがみ弱キックは連発し 

ないで CPU の動きを必ず確 

認し、反応していないような 

らもう一 発しやがみ弱キック、 

というように相手の行動を見 手には、ガ—ド後にしゃがみ せて再び跳びこんで連続技を 


強パンチ—キャンセル強厶— 
ンスラツシヤー、もしくは近 
距離立ち強キックー段目 i キ 
ャンセル弱グランドセイバー 
4強ムーンスラッシャー ( 以 
降連続技)を決めよぅ。 

• 跳びこみ連続技。八夕 

—ン 

ひたすらジャンプ強パンチ 
で跳びこみ、着地で連続技を 
狙つていくパターン。 

ジャンプ強パンチを迎撃さ 
れて しまぅこと もあるが、連 
続技を2セット決める ことが 
できれば気絶、もしくは KO 
なので、多少のダメージは覚 
悟して強引にガンガン跳びこ 
んで しまう のがポイント。 

強ムーンスラツシヤーまで 

決めて相手をダウンさせたら、 

起き上がるタイミングに合わ 


狙ぅべし。 

ジャンプ強パンチは、ギリ 
ギリ着地で連続技が狙える程 
度の高さで出すと、相手の対 
空技をつぶせたり、空中投げ 
に化けたり してくれることも 
ある。打点が高すぎると連続 
技につなげないので fl (の高 
さを#考に。 

攻撃力が上がっている以外、 

基本的にはノーマルレオナと 
変わらないので、 CPU 戦は 

ノーマルレオナとほぼ同じ戦 
法で勝ち進むことができるぞ。 


ジャンプ強パンチ後はしやがみ強強スラッシャー。基本連続技なのに 
パンチにつなげて… 体力を半分減らせるのだ 




当てないよ5にしやがみ弱キックリヨウは跳びこみと雷神刹を誘えしやがみ強キックで迎撃。写真ぐ 
を空振りしましよう るので… らいまで引きつけること 



暴走レオナのグランドセイ 
パ—は、連続技に組みこめた 
必要以上に間合いが離れ 
ないといつた点で、ノ—マル 
レオナよ〇高性能。しかも、 
暴走レオナのグランドセイバ 
I のみ、ダウン中の相手にヒ 
ツトさせることができるのだ。 

決められる状況は、グラン 
ドセイパ—'ボルテツクラン 
チヤ—、空中ふつ飛ばし攻撃 
ヒツト後が代表的。画面端な 
ら、空中の相手に高い位置で 
ム—ンスラツシヤ1をヒツト 
させたあとも決められる❶ 

どれもダウン回避でかわさ 
れるが、ダウン中にヒツトす 
る範囲内でタイミングを遅ら 
せて出せば、調度よくダウン 
回避の終了直後に重なるぞ。 


対 CPU 戦基本戦法 













































この高さで出すといい。攻撃力か高いのですぐ倒せるよ 



庵には立ち力—ドて待 
ち、前転からの 鬼焼きをガー 
ド 後に連続技を決める。間合 
いが離れたら X キャリバーを 
出すとヒットする ぞ。 

暴走レオナには画面端で後 
ろジャンプ強パンチを地上の 
相手にギリギリあたるほどの 
高さで出そう。 

オロチクリス にも暴走 レオ 
ナと同様に画面端で後ろジャ 
ンプ強パンチを繰リ返そう。 

オロチシェルミ—はクむげ 
つのらいうん"を出してくる 
まで待つ。相手の目の前に雷 
雲を出したら近づき、雷雲が 
消えるタイミングを 見計らつ 
て跳びこんで連続技を決める。 


1 


ォロチは試合開始直後こち 
らに向かって歩いてくるので、 
画面端へと後退しよ、つ。画面 
端までさがつたら、歩いてく 
る才 n チにタイミングよく才 


—デルバックラ— ( D 投げ) 

を決めると、ォロチを画面端 
側に投げることができる。才 
ロチが起き上がつたところに 
ジャンプ強パンチ(上昇中に 
攻撃する)を重ねると、ヒッ 
卜、ガードにかかわらずォロ 
チはほぼ_に前転するので、 
そこに才—デルバックラーを 
決める。これを繰り返せば画 
面端で倒すことができるぞ。 

最初の投げを失敗した時は、 
③の技(雷の柱)を出してく 
るまで待ち、出したら接近し 
て投げを決めてパターンへ。 



ジャンプ直後に強パンチを出すと直後に前転するので投げ。すごい 


ヒツトすること多し 


顔で投げてますねえ 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 



•しやがみ弱キックパタ 
—ン対応キヤラ 
京、大門、アンディ、 UI ヨウ、 
ユ U 、 レオナ、ラルフ、社、シ 
H ルミ—、 K □チ社 

京は R . E . D.Ki c K や跳 
びこみを誘えるので、しゃが 
み強パンチで迎撃しよぅ。 

大門は裏投けや超受け身、 
跳びこみを誘える。跳びこみ 
にはしゃがみ強パンチ、他は 
しゃがみ弱キックで追い払ぅ。 

アンディは前転を誘えるの 
で、連続技を決める。 

リョウは猛虎雷神刹と跳 
びこみを誘えるので、どちら 
もしゃがみ強キックで迎撃。 

ユリはしやがみ弱キックを 
食らい続ける。跳びこんでき 
た場合はしやがみ強パンチ。 

レオナは跳びこみを誘える 
のでしゃがみ強パンチで迎撃。 

ラルフは跳びこみを誘える 
のでしゃがみ強キックで迎撃。 

社はしやがみ弱キックをひ 
たすら食らい続ける。跳びこ 

みは落とせないのでガ—ド。 

シェルミ—はシ H ルミ—シ 


キングにはジャンプ強パン 
チが空中投げに化けてくれる。 
着地後はしゃがみ弱キック。 

マリ—とピリ—には強引に 
跳びこみ、連続技を狙うべし。 

山崎には跳びこむと蛇使い 
上段で迎撃されてしまうこと 
もあるが、攻撃力にまかせて 
跳びこめば問題なく勝てるぞ。 

•その他のパタ II ン— 
紅丸、テ U —、 □パ—卜、ク 
ラ—ク、アテナ、ケンスウ、ち 
づる、舞、キム、チャン、チョ 
V 、ク U ス、真吾、暴走庵、暴 
走レオナ、 K □チク U ス 、 K 
□チシェルミ| 

紅丸は画面端まで後退して 
から後ろジャンプすると、反 
応して跳びこんでくるのでし 
ゃがみ強パンチで落とす。 

テリーは待つていると跳び 
こみや前転をおこなうので、 
跳びこみにはしゃがみ強パン 
チ、前転には連続技を決める。 

ロバートには遠距離で弱ボ 
ルテツクランチヤーを出すと、 

跳びこんできてヒツトする。 

クラ—クには遠距離から強 


I ドさせ、しやがみタウンさせたら起き上がりにもしやがみ強キ 

強キックへつなげるックを重ねる 

と高確率でヒットす 

る。しやがみ強キッ 

クをガ I ドされた時 

は口—リングクレイ 

ドルを出すので、ス 

キに連続技だ。 

アテナには強フエ 
ニックス アロー がく 
るまで待ち、ガード 
後にしやがみ強キッ 
クで反撃してダウン 
させ、起き上がりに 
跳びこんで連続技を 
狙ぅ。 

ケンスウには待つ 
て、龍連牙•地龍ガ 
—ド後連続技で反撃。 

ちづるはしやがみ強キック 
でダウンさせ、起き上がりに 
しやがみ強キックを重ねる。 

舞には画面端まで後退し、 

龍炎舞をガ—ドしたらしやが 
み弱パンチキャンセル強厶— 

ンスラッシャーを決める。 

キムは画面端で後ろジャン 
プを繰り返していると半月斬 
や飛燕斬を出すので、空中ガ 
I ド後に連！^を決める。 



チャンにはしやがみ強キッ 
クの先端を当て続ければ〇 K 。 

チヨイには画面端で後ろジ 
ャンプ強パンチを繰り返そぅ。 

クリスには垂直ジャンプ強 
キックをジャンプの頂点あた 
りで出すとすべての攻撃をつ 
ぶせるので、繰り返せばいい。 

真吾は画面端で後ろジャン 
プをすると真吾キックを出す 
ので、空中ガード後に連続技。 


ュートやアクセルスピンキツ グランドセイパーを出してガ 


クを誘えるので、近づいてき 

たところに連続技を決めよぅ。 

ォロチ社は前転や跳びこみ 

を誘える。跳びこみは技を出 

さないことがほとんどなので、 

着地に連続技を狙ぅといい。 

•跳びこみ連続技パタ 
—ン対応キヤラ 

ジョ I 、チン、キング、マリ—、 

ビ U —、 山畸 

ジョーには打点高めにジヤ 

ンプ強パンチを出し、しやが 

み弱キック数発につなげる。 
チンは連回で KO 。 

















































超必殺技 


必殺技 


特殊技 


續 V 

り i 

I み V 禱き 


投げ技 


•" くじくだいち"パタ 

—ン 

オロチ社の CPU 戦でメィ 
ンになつてくるパタ—ン。こ 
のパタ—ン—つでほとんど C 
PU 戦は事足りるので、内容 

をよく理解していただければ 

ノ— コン ティニユ—クリアも 

11歹ではないでしよ、っ。 

出だしはかしこまつている 
が、単純に必殺技の，，くじく 

だいち々で CPU をキヤツチ 

して追い打ちを決めていくだ 

けのパタ—ンなんだよね。 

おもに"くじくだいち"は 

弱を使用し、キヤラによつて 

単発で出す場合と、、瘦吊技か 
らキ ヤン セルで出してキ ヤツ 

チしにいく場合があります。 

"くじくだいち，/後の追い 

打ちも2通りあり、"くじく 

だいち，吊技(遠距離立 

ち弱パンチ、しやがみ弱パン 

チ、近距離立ち強キックのい 

、ずれかを決めてから)—キヤ 


ンセル" くじく だい 

ち"と繰り返していく 
だけでいいキャラと、 
"くじくだいち" i 通 
常技(前述した. f 技 
と同様) i キャンセル 
必殺投げのように—セ 

ットずつ連続技を決め 

ていくキャラがいます。 

後者はかくじくだい 
ち"を連続で繰り返そ 
うとすると2回目の 

々くじくだいち"を何 

かしらで返して くる キ 

ャラに使用します。よ 

つて、どのキャラにど 

うやつて"くじくだい 

ち"を決めるか、その 
後の追い打ちはどちら 

を使つていくかはキャ 

ラ別攻略で詳しく紹介 

しましよ/つ。 

まずは"くじくだい 

ち，からの2通りのパ 

ターンをできるように 

しておきましよ/つ。 



•しやがみ強キ 
ックパタ I ン 

単純に CPU が近 
づいてきたところに 
しやがみ強キックを 
当てていくバターン。 
しやがみ強キックは 
I 段目が当たるよう 
に出していこ、つ。ま 
れにしやがみ強キッ 
クを前転で抜けてく 
る キャラがいるが、 
しやがみ強キックの 
先端( I 段目)が当 
たるように出してお 
けば、次に出る2段 
目が CPU に ヒット 
して くれる ぞ。ダウ 
ンを奪つたら歩いて 
近づき、 CPU の起 
き上がりに再びしや 
がみ強キックを重ね 
ていこう。 

•ふつ飛ばし攻 
撃パタ—ン 

ふつ飛ばし攻撃を 
CPU に当てにいけ 
ばいいパタ—ン。こ 
の技も先端が当たる 
ように出していき、 
ダウンを奪つたら歩 
いて近づき 、 CPU 
の起き上がりに再び 
出していこ、 つ。 この 
技は CPU 戦では対 
空にもなるので 、 C 
PU の跳びこみにも 
合わせて撃退してい 
こ、つ。 



対 CPU 戦基本戦法 


対人戦で"あんこくじごく 
ごくらくおとし々を決めたあ 
との狙いやすい連係を紹介。 
©# あんこくじごくごくらく 
おとし" ( MAX 版) 4 " ほ 
えるだいち"(ガ—ド不能) 
©" あんこくじごくごくらく 
おとし々(通常沉；^<><版) 
i 相手が起き上がる寸前に 
"おどるだいち"(空振り) 

― あんこくじ ごくごくら W 
おとし" or 々あらぶるだいち" 
①は起き上がりにガード不 
能がうまく重なるというもの0 
しかし、打撃防御技や無敵技、 
前転などで®早に対処される 
とい、つ欠点もある。②550の 
欠点を補つているのだが、起 
き上がりに投げで対処される 
とい、つ欠点がある。まあ、使 
い分ければどちらもいい連係 
だが、俺的には®が比較的有 
効だと思う。 
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何も考えずに"くじくだい 
ち" パ タ—ンを使つていこぅ。 
しかもオロチは" くじく だい 
ち，， i キャンセル可能で ダウ 
ンを奪えない通常技丨キヤン 
セル々 くじく だいち々の繰り 


返しで超余裕ッチ^ 

かくじくだいち" 後の追い 
打ち通常技は、威力のある近 
距離立ち強キックがおすすめ。 

「歩いてから近距離立ち強キ 
ツクが決められな〜い」とい 
ぅお方は、々くじくだいち" 

の着地後にその場で遠距離立 
ち弱パンチ or しやがみ弱 パン 
チ—キャンセル々くじくだい 
ち"を出していくといいぞ。 

ADV はゲージがた まり 次 
第*あんこくじごくごくらく 
おとし" or " あらぶるだい 
ち々でフイナーレを華々しく 
飾つてやろう。 



開幕はいきなり挫<大地を出して 
キヤ ツチ！ 


着地後は通常技を決めて、お決まり 
のキャンセル挫<大地の繰〇返し 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 



最初の3チ I ム目くらいま 
では、跳びこみ連続技などで 
簡単に勝ててしまうので、こ 
れを利用して"くじくだい 
ち々バターンを練習しておく 
のもいいかもしれないね。 

❿"くじくだいち"パタ 
—ン対応キャラ_ 

京、紅丸、 P ンディ、リョウ、 
nu 、 レオナ、アテナ、ケンス 
ウ、チン、ちづる、キング、キ 
△、チャン、チ mV 、 社、シェル 
ミ—、ク U ス、山崎、マ U —、 
ビ U —、 真吾、暴走庵、暴走 
レオナ、 K □チ社、 K □チシ 
ェルミ—、オロチクリス 
"くじくだいち々後に通常 
技キャンセル"くじくだい 
ち々を繰り返すキャラはバタ 

1ン A と表記。 

"くじくだいち"後に通常 

技キャンセル必殺投げの連続 
技を決めるキャラはバターン 
B と表記。 

々くじくだいち"をどうや 

つて決めるかと A 、 B どちら 

のパターンに持つていくかを 

書いていく ぞ。 

京、レオナ、キム、チョイ、 

暴走庵、オロチクリスはふつ 
飛ばし攻撃キャンセルで出し、 
。ハタ 1ン B へ。 

紅丸、アンディ、リョウは 

遠距離立ち弱パンチキャンセ 

ルで出し、バタ—ン A へ。 

クリス、オロチシェル ミー 

にも遠距離立ち弱パンチキャ 

ンセルで出すが、 バター ン B 

でいこう。 

ユリ、ケンスウ、チン、マ 

リー 、ピリー、 寒走レオナは 

単発で出していつて OK 。 追 

い打ちはパタ—ン A を使おう。 

シ H ルミーにも単発で出し 


ていつていいが、追い打ちは 
バターン B だぞ。注 立思。 

ちづる、キングはふつ飛ば 
し攻撃、遠距離立ち弱パンチ 
どちらでもいいからキヤンセ 
ルで出し、パターン A へ。 

アテナは画面端で待ち、フ 
エニックスアロ—をガードし 
ょう。弱はガード後に必殺投 
げ、強のガード後は弱"くじ 
くだいち々でキャッチしょう。 
追い打ちはバターン A だ。 

チャンはまずしやがみ強キ 
ックでダウンを奪お、つ。そし 
て起き上がりにふつ飛ばし攻 
撃キャンセルで出し、追い打 
ちはパタ—ン A 。 

社、オロチ社はジャンプ攻 
撃で跳びこみ、着地後に出し 
ていこう。追い打ちは バター 

ン A だぞ。 

山崎はふつ飛ばし攻撃 or し 

やがみ強キックキャンセルで 
出し、パタ—ン B へ。 

首宝口はしやがみ強キックキ 
ャンセルで出し、追い打ちは 

。ハタ — ン B 。 

• しやがみ強キック A ° 夕 

—ン対応キヤラ_ 

大門、テ UI — 

特に注意する点はないキヤ 
ラたち。基本戦法通りやれば 


•ふつ飛ばし攻撃パタ 
—ン対応キヤラ 

ラルフ、クラ—ク 

この2キャラも基本戦法通 
り。一応、起き上がりにふつ 
飛ばし攻撃を重ねるタイミン 
グを紹介しておこう。 

ラルフの起き上がりにはち 
ょつと早めに重ねよう。ラル 
フは跳びこみも多いので、し 
つかり対処しよう。 

クラ—クは起き上がつたの 
を確認してから出していこう。 
また、クラ—クは よくし やが 
み強キックを出してくるので、 
タイミングを見計らつてふつ 
飛ばし攻撃を当てていこ、つ。 

「その電車乗りま〜す—」、「お客サ 
ン、駆けこみ乗車は禁止ツス IJ … 
じやありません 




•その他のパタ—ン 

ジ m —、 □パ—卜、舞 


てい 

つい 

走も 
にて 
味つ 
趣狙 
らを 
汰ブ 

る捌 
あ殺 
が必 
裕超 
余や 

ジョー は近づいて きたとこ 
ろに必殺投げを決めよぅ。必 
殺投げは簡易コマンドの々に 
らぐだいち^ 〆 t+A or c) 

を使えば簡単。 

ロバ—卜はふつ飛ばし攻撃 
の先端を当てる感じで出すと 
前転を誘える。前転に直接必 
殺投げや通常投げを決めても 
いいが、前転後に高確率で龍 
牙を出してくるので、前転に 
反応できない人は龍牙ガ—ド 
後に反撃するといいぞ。 

舞は画面端で待ち、龍炎舞 
をガ I ドし よ、 つ。ガ I ドした 
ら"くじくだいち"を出して 
キャッチするか、少し歩いて 
近距離強キックキャンセル必 
殺投げを決めよ、っ。ダウンを 
奪ったら再び画面端で龍炎舞 
を待と、つ。また、舞は" くじ 
くだいち，の繰り返しに反撃 
してくるのでやらないように。 



転な 
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マンド表 


•投げ技 


BAKiPAH ( ばくらい） 

-»0「— + C 


3 HPAH (えんらい） 

40 「— + D 


•特殊技 


KQyPAM (こうらい) 

—+ 巳 


»必殺技 


只 TAHAI'H HO 

(やたなぎのむち） 

4•✓卜 + Ao 「。 

LUA/KHUy HO OilOPH 
(しゃじつのおどり） 

1 〆 —+日。「口 

. V\yi 3 fIJy - HO PAHyH 

(むげつのらいろん） 

♦-✓4. + Aor 巳 orCorD 

PAI 湯 1 H HO U . V 3 
(らいじんのつえ） 

ジャンプ中 4> v-4+BorD 


春超必殺技 


IUyK.N M 3 H , 13 H 3 H , CHHCH 

(しゅくめい.げんえい.しんし） 

i 〆—〆 I \-^+BorD 


AHKOKy PA11K0K3H 
(あんこくらいころけん） 

i i \->+AorC 
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一^ 

ぐ … ：.: 

下強 P キャンセル無月の雷雲 （ A ) 
後に大 J で攻めこむのが超有効 



しやがみガードでセメント状態。 J 強攻撃—下強 P をプレゼントちよ- 


. . 



オロチシェルミ、 

攻略/蒼炎闘士ゆ一ち 


•しやがみ強パンチパ 
夕—ン 

跳びこんできた CPU や近 
づいてきた(ダッシュ含む) 
CPU にしやがみ強パンチを 
当てに いくパタ—ン。しやが 
み強 パンチはなるべく引きつ 
けてから 出していこぅ 。 CP 
U が地上に いる場合にしゃが 
み強 パンチを ヒッ トさせたら、 
ょり ダ メ—ジ を 奪ぅた めにキ 
ャンセル"やたなぎの むち" 

を出していくといい。 

ラウンド開®後は、パ -' y 
クステップや後ろジャンプで 
少し後ろにさがつて 、 CPU 
が歩いてくるのを見てからパ 
夕— ンに持ちこむとやりやす 
いぞ〇 


た〇ガードさせないよ I つに間 


のらい5ん"を 撃つていこ ラ。 
〃むげつのらい 5ん "は 当て 



「キャ〜—痴漢よお 〜！ U- とばか 間髪入れずにキャンセル八咫薙の鞭で 
りに下強 P で平手打ち… 追い打ち。痴漢退治とはこんなもの… 





•〃むげつのらい - つん" 
バターン 

ォロチシェルミ—の CPU 
戦でメインになるバタ—ン。 
かなりのキャラにきくパタ~~ . 
ンなので、これをょく理解し 
てくれることを願います。 

まずは近づいてきた c p U 

にしやがみ強パンチの先端を 

当てる(ガ I ドも可)ように 

出していこ、つ。 そして、その 


しやがみ強パンチに A ボタン 
の〃むげつのらいうん〃をキ 
ヤンセルして出すと 、 CPU 
はしやがみガ—ドをしてかた 
まつて しまう ので、跳びこみ 

攻撃から連證を決めよう。 

ダウンを奪う連続技より効 
率のよい連 S があるので紹 

介しよう。"むげつのらいう 

ん々で CPU がかたまつたら、 


ンセル〃むげつのらいうん" 

( A ボタン)を出そ、っ。そう 
すれば、目の前に出た雷雲に 
CPU は再びしゃがみガード 
するので、また跳びこみ攻撃 
i しやがみ強パンチ i キャン 
セル A " むげつのらいうん〃 
を決めて やろ、っ。 

結果的に跳び こみ強キック 
i しゃがみ強パンチの 繰り返 
しでダ メージ を奪つていく の 
だが、 4 回ほど繰り返せば C 
PU は気絶するぞ。その時は 
お好きな連続技を決めよう。 

また、跳びこみからのしや 
がみ強パンチは 〆 で出し、キ 
ャン セル"むげつの らいう 
ん"を tA と簡易コマンドで 
入力す ると 簡単 だぞ。 

最初のしゃがみ強パンチ i 
キャンセル A " むげつのらい 
うん々がやりにくい人は、ラ 
ウンド 開： 後に バックステ 
ップや 後ろジャンプで c p U 
との間合いを 広げ、単発の"む 
げつのらいうん々 を出して か 
らバタ—ンに持ち こんでいく 
といいぞ。 



近づいてきたところに下強 P を当 

てて(ガ—ドでも可)… 


対人戦でち狙いやすい連続 
技を紹介。先月ち紹介したが、 
まずは近距離でしやがみ強パ 
ンチ1キャンセル A "むげつ 


合いに注意しよ5。 

その後' すぐに大ジャンプ 
強パンチ(打点は高<てい 
い)で裏まわりを狙うと、通 
常ガードしている相手には跳 
びこみ強パンチから先ほど置 
いておいた〃むげつのらいう 
ん"が連続ヒットし、襄まわ 
〇をガ—ドしようとする相手 
には先に〃むげつのらい5 
ん，が当た〇、跳びこみ強パ 
ンチが連続ヒットするのだ。 

あとは麓地で通常技につな 
ぎ、キャンセル必殺技 or 超必 
殺技を決めてやろう。5まく 
いけば一回の連続技で Ko さ 
せることも可能だぞ。 


対 CPU 戦基本戦法 























































⑧ 


対 CPU 戦キヤラ別攻略 


オロチ シェルミ 1 の CPU 
戦は非常に簡単なので、バタ 
—ンを、覚えてぜひノーコンテ 
ィニュー クリアを 目指して欲 
しい。また、 初めの 3チー 厶 
くらいは、バターンを使用し 
なくても跳びこみ連続技を決 
めていくだけで勝ててしまう 
ので、この際に//むげつのら 
いうん"パタ—ンの跳びこみ 
攻撃丄しやがみ強パンチ i キ 
ャンセル A " むげつの らいう 
ん "を 練習して おくと いいぞ。 

•〃むげつのらいラん" 
バタ—ン対応キャラ 
京、紅丸、大門、テリ|、ユリ 
レオナ、クラ—ク、ケンスウ、 

チン、ちづる、舞、キング、キ 

ム、チャン、チョイ、社、ク U 

ス、山崎、ピリ—、真吾、暴走 
レオナ 、 K □チ社、オロチク 
リス 

紅丸はキャンセル"むげつ 
のらいうん"に前転して当た 
りにくることがあるため、パ 
夕 I ンにはまりにくいが、し 
やがみ強パンチ丨キャンセル 
"むげつのらいうん〃だけで 
勝ててしまうので問題ない。 

ユリも前転してきて"むげ 
つのらいうん％がヒットする 

ことが多いので、紅丸同様し 

やがみ強パンチ i キャンセル 

々むげつのらいうん"を出し 

続けよ、っ。また、出せる状態 

なら" むげつの らいうん"ヒ 

ット後に続けて"あんこくら 

いこうけん々 を。 フレゼントし 

てやってもいい。 

ちづるには"しやじつのお 

どり〃を連発するだけでも勝 

てて しまう ぞ。もちろんバタ 

—ンを使っても大丈夫だ。 

社とオロチ社は跳びこみ攻 


撃を素直にガードするので、 
開始直後にいきなり、跳びこ 
み攻撃 i しゃがみ強パンチ i 
キャンセル"むげつのらいう 
ん々と出してていこ、っ。 

ォロ チクリスは"むげつの 
らいうん"を出すと後転で逃 
げることが多いので、 A を出 
して逃けたら corD ボタンの 
"むげつのらいうん"を出し、 
画面端(歩いてもいい)に追 
いつめてやろ、っ。逃げ場がな 
くなればパタ—ンに持ちこん 
でいけるぞ。 

•しゃがみ強パンチパ 
夕—ン対応キャラ 

U ョゥ、 Do— 

マリ—にはダゥンを奪った 

ら近づき、起き上がりにしゃ 
がみ強パンチキャンセル"や 
たなぎのむち//を出せばヒッ 
卜するぞ。 

❿その他のパタ—ン 
アンディ、ジョ I 、 □バ—卜、 
ラルフ、アテナ、シェルミ—' 
暴走庵、 K □チシェル///— 

アンデイには遠距離立ち強 
パンチを当てにいこ、つ。遠距 



唐竹チョップでね O や！このあ 

とは高確率で前転をしてくるぞ 


離立ち強パンチがヒツ 
卜すると(まれにガー 
ド時 も) アン ディは 高 
確率で前転をしてく る 
ので、通常校け or 連続 
技を決めて やろ、 つ。 

ジョーには 近づいて 
きたところに^{吊投げ 
を決めょぅ。 

ロバ—卜には近距離 
で空振りでもいいから 
ふつ飛ばし攻撃を出していこ 
、つ。すると前転を誘えるぞ。 
普通なら前転に！^吊投げや連 
続技を決めるのだが、ロバ— 



— 




い手 
誘か 
を何 
転。 
I 前撃 

卜は前転後に龍牙を出してく 
ることが多いので、前転を誘 
つたらガ—ドして待ち、龍牙 
をガードしたらそのスキに連 
続技を決めて大、タメージを奪 
つてやろぅ。 

ラルフにはふつ飛ばし攻撃 
を当てにいくだけ。もちろん、 
起き上がりにも重ねてやろう。 

アテナには画面端で待ち、 
フェニックスアロ—を出して 
くるのを待と、つ。フエニック 


スアロ—ガード後は強かやた 
なぎのむち々で反撃しよ、っ。 
ダウンを奪つたら、アテナの 
起き上がりに再び強〃やたな 
ぎのむち〃を出せばなぜか当 
たつてくれる ぞ。 | 
シェル ミ— には弱"らい じ 
んのつえ々を出していくだけ。 
ガードされたら後ろジャンプ 
から再び出していこ、っ。 

暴走庵には、まず遠距離立 
ち強パンチ(先端が望まし 
い)をガ—ドさせよ、っ。高確 
率で闇払いを撃ってくるので、 
跳びこみ連続技を決めてやろ 
、っ。また、—回跳びこめれば 
"むげつのらい、っん"パター 
ン にもつて いくことも可能な 
ので、連続技は跳びこみ攻撃 一 
i しやがみ強パンチ丄キヤン 
セル A " むげつのらいうん" 

を狙つていこ、つ。 

オロチシェルミ—にはラウ 


オロ チにも、お構いなしに 
"むげつのらい、つん，，パタ— 
、\を 使つ ていこ、つ。 

開始直後はちよつと歩いて 
. f 投げを決めることができ 


るので、それでダゥンを奪お 
う。その後歩いて間合いをつ 
め、 オロ チの起き上がりに A 
"むげつの らいうん〃 を 出し 
ていこ、っ。当然のようにオロ 
チ もし やがみガード(見た目 
は立っているがしやがみガー 
ド)でかたまっているので、 
恥も外聞もなしに、跳びこみ 
攻撃 i しやがみ強パンチ i キ 
ヤンセル A 々むげつの らいう 
ん"を繰り返していこ、っ。あ 
のオロチも気絶させることが 
できるぞ。ジ ー ザス！ 



投げでダウンを奪ったら最初の無 
月の雷雲は B ボタンでもいい 


雷神の杖は女王様の力力卜^ 
サ—ビスはないからじつくり味 

わつてね£> 



そんで J 攻撃—下強 P — 無月の雷雲 
じや。ここからは A ボタンを使お-つ 


ンド開始くらいの間合いを保 
ち、ォロチシ H ルミ—の手前 
に出る"むげつのらいうん" 

を待と、っ。そして、手前の"む 
げつのらいうん々が消えかか 
った時に.. ,/ やたなぎのむち" 

を出せば、次の〃むげつのら 
いうん"を撃とうとしてると 
ころにヒッ トする ぞ。 

ダウンを奪ったら近づいて、 
起き上がりに弱"やたなぎの 
むち々を出して いくと 当たり 
やすい。ガードされ たら一 度 
バックステップし、再び"や 
たなぎのむち々を出していこ 
う 0 
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ミニ乱舞後はこれがオススメ。屈 C を 
の根元部分を当てて… 重 



キャンセル強突進炎。着地に重なるの 
でさらに技がつながるぞ 



キヤラによっては、密着から強攻撃キ 
ヤンセルで連続技に 


み 



超必殺技 


必殺技 


特殊技 


•投げ技 




オロチクリス 

攻略/ジェイケイ 


JJ 


• 減殺 S 二乱舞パタ— 
ン 

ミニ乱舞を決めたあとのパ 
夕—ンで、全キヤラに通用す 
る。大ジャンプ昇り強キック 
で追い打ち丄刖に歩いて相手 
の着地に近距離立ち強パンチ 


舞…を繰り返すといぅものだ。 
c p U はガードせずに食らい 
続けてくれるぞ。 

爽快感を味わいたいなら、 
ミニ乱舞ヒット後、前に歩い 
て屈 ci キャンセル強突進炎 
強〃つきをつむほのお 〃 or 
ゥむよぅのおの"+ a がいい。 


置から出せば3ヒツトする。 
②連続技を紹介。(間合いを 


と2キヤラ分ぐらい離れた位 



で出せるし、ミニ乱舞の間合 
ぃ外でも他の必殺技が暴発す 
ることはない。少し近い間合 
いで屈 C を当てた時も、とり 
あえず入力しておくといいぞ。 

屈 C を前転で抜けられた時 
や、屈 C を出し遅れて至近距 
離まで接近された時は、まず 
投げられてしまぅ 。 A DV 時 
はレバー下方向+〇連打で投 
げ技はずしを狙おぅ 。 EXT 
時や相手が必殺投げを持って 
いた場合は諦めるべし。 

❿鏡を屠る 炎パタ—ン 

弱の〃かがみをほふるほの 
お"(以下、突進炎)を、間 

1 Ur 

こ 

び 

S 

合 

具 


表 

ド 

ン 

▽ 



まず最初に、 CPU 攻略に 地上で屈 C を当てると、相 

使ぅ連 i を2つ紹介。 手キャラによつてはそのあと 

連続技 A :. しやがみ強パン 前転することがある。終わり 

チ i キャンセル" ししを かむ 際のスキに連続技 A を決めよ 

ほのお〃(以下、ミニ乱舞) う。 



1各種追ぃ打ち。連続技8… 
しやがみ弱パンチ i キャンセ 

ル"むよぅのおの ； S i キャン 

セルミニ乱舞—各種追ぃ打ち。 

•しゃがみ強パンチパ 

夕—ン 

しやがみガードして待ち、 

相手が接近してきたところに 

しゃがみ強パンチ(以下、屈 
C ) を当てていくパターン。 

相手が地上から接近してき 
た時は、根元部分の先端を当 

てる感じで屈 C を出すのが基 

本。ダッシュなどで素早く接 

近して くる キャラには、少し 
早めに屈 C を出そぅ。小ジャ 
ンプで跳びこまれても自動的 

に迎撃できるぞ。もちろん、 

普通に跳びこまれた時も早め 

に屈 C を出して迎撃するべし。 


連！は 〆 + C 〜 -4 +C 


を置かずに連発するバタ—ン。 

弱突進炎を前転で抜けられ 
た時は、一旦ガ—ドするか、 
気にせず連発するかを相手キ 
ヤラによって使い分ける。前 
者の場合は、前転のあとに出 
してきた必殺技をガ—ドでき 
ることが多いので、スキに連 
続技を決めてやろ、っ。 

•誘いバタ—ン 

弱攻撃などで特定の技(行 
動)を誘い、それに反撃して 
いくもの。なかなか出してく 
れないキヤラもいるが、根|3<1 
よく誘えば必ず出してくるぞ。 

このパタ—ンに限らず、ミ 
二乱舞につなぐ連続技を決め 
た場合は、後述の減殺ミニ乱 


舞バタ—ンに移行するといい。 



対地の屈 C は先端を当てる感じで。 

このあとは相手の動ぎに注意して… 


① MAX 版〃だいちをはらう 
ご5か"は、画面中央で相手 



調節して)弱"たいようをい 
るほのお：， i 中ジャンプ強キ 
ック丨しやがみ弱パンチ i キ 
ャンセル"むよ I つのおの〃丨 
キャンセル///二乱舞—弱〃あ 
んこ<おろちな‘送"。防御力 
が並以下のキャラは昇天する。 
㉓ 滅殺ミニ乱舞パタ—ンで触 
れた、ミニ乱舞 i 前に歩いて 
屈01キャンセル強突進炎だ 
が、相手はこの強突進炎を着 
地と同時の必殺技で返すこと 
は不珂能 (A+B は可能)。 
ガードさせればかなり有利に 
なるので、対人戦でもそこそ 
こ有効だ。 



対 CPU 戦基本戦法 
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•誘いパタ—ン対応キ 
ャラ 

アンデイ、 u I ヨウ、 PD 、 チン、 
社、シェル///—、山崎、 K □チ 
シ H ルミ I 、オ□チ社 

キャラ名： (1)誘いに使、 っ 技。 
②誘える行動。処法。以 
上の順で紹介していこぅ。 

アンディ&ユリ：(1)画面端 
までさがつて、ギリギリ届か 
ない間合いでしやがみ弱キッ 
ク。愛 H 破弾(アンディ)、 

雷煌拳(ユリ)。③ガード後 
連続技(アンディには A 、 ユ 
リには B )。 近づかれ たらし 
やがみ弱キックで追い払う。 


•しやがみ強パンチパ 
夕—ン対応キヤラ 

紅丸、大門、テ U —、 ロバ— 
卜、クラ—ク、キ厶、真吾、暴 
走庵、暴走レオナ、 

暴走庵には、早めに屈 C を 
出し、空振りした時は一瞬待 
つて再び屈 C を出していこぅ。 

•鏡を屠る炎パタ—ン 
対応キヤラ 

ケンスウ、チヤン、チヨ V 、マ 

U— 

前転で抜けられた時は、ケ 
ンスウとチヨイにはガード、 
チヤンとマリ—には連発。 

チヤンには、突 f 連発で 
画面端に追いつめて、突進炎 

をガ—ドさせた直後にしやが 

み弱キックを出すとよくヒツ 

卜する。連霞につなげよう。 


の間合いでしやがみ弱キック。 
②跳びこみ or 猛虎雷神刹。 
©4 ノし引きつけて弱々つきを 
つむほのお，で迎撃。近づか 
れた時は屈 ci キャンセル弱 
ガたいようをいるほのお"を 
ガードさせて追い払おう。 

チン：(1)ギリギリ届かない 
間合いで遠距離立ち弱キック。 
i 燐蓬萊。 f ちガードし 

たあとに連！ g ^ B 。 

社、オロチ社： ( i ) ジャンプ 
強キック—しやがみ強パンチ 
を当てる。©: i 刖転。®^わり 
際のスキに連続技 A 。 

シェルミ— ojiJS 距離でし 
やがみ弱キック連発。②シ X 
ルミーシユ—卜。©^げられ 
る前に連続技 A を合わせる。 

山崎： 〇ジャンプ強キック 
i しやがみ強パンチ—キャン 
セル"むようのおの"を当て 
る。®：一刖転。③終わり際のス 
キに連続技 A 。© は遠めから 
大ジャンプして当てるといい。 

オロチシ H ルミ-間 

〜遠距離で弱攻撃。②〃むげ 
つのらいうん"連発。③—番 
相手側に出した時、消え際に 
ちょうどよく跳びこみ連続技。 

• その他のパターン 

京、 ジョー'レオナ、ラルフ、 
アテナ、ちづる、舞、キング、 
ク U ス 、ビ u —、7 rD チク U 
ス 

京、ラルフ。近づいて くる 
のを待ち、京にはギ 

リギリ届かない間合 
い、ラルフには先端 

が当たる間合いでふ 

つ飛ばし攻撃を出し 

ていく。ダウンさせ 

たら、起き上がりに 
やや遅めのタイミン 

グでふつ飛ばし攻撃 
(先端)を重ねよう。 


ジ『 


-にはガ—ド 


をかためて待ち、近 


づいてきたところに投げ (T 
+ D ) を決めよう。 

レオナと舞に対しては画面 
端で待つ。レオナには X キャ 
リバーガ—ド後に連続技 A で、 
舞には龍炎舞ガード後に"む 
ようのおの" i キャンセルミ 
二乱舞で反撃するべし。 

アテナは強フェニックスア 
ローを多用するので、ガ I ド 
後少し前に歩いて〃むようの 
おの" i キャンセルミニ乱舞 
で反撃。弱フェニックスアロ 
I には連続技 A を狙おう。 

ちづるには、起き上がりに 
突進炎を重ねるとヒットする 
ので、〃むようのおの"+汉や 
強〃つきをつむほのお〃につ 
なげて繰り返す。転ばせる手 
段は、遠距離からの弱〃たい 
ようをいるほのお"連発、ま 
たは届くか届かないかの間合 
いでのしゃがみ強キック連発。 

キングには画面端で後ろジ 
ャンプを繰り返し、トルネ— 
ドキックやサプライズローズ 
を空中ガ I ド後に連続技 A 。 

ダ"フルストライクのスキにも 
"むようのおの々 i キャンセ 
ルミニ乱舞などが入るぞ。 

クリスに対しては、相手が 
近づいてきたら(間隔2キャ 
ラ分が目安)弱"つきをつむ 
ほのお〃を出していこう。ガ 
—ドされても、そのあとハン 
テイングエアを空振りするこ 
とがある。スキに連続技だ。 


開始直後、オロチは必ず前 
進してくるので、 こちら も前 
に歩いて D 技けを決めよ、つ。 
ダウンさせたら、起き上が 


当てると、オロチは食らつた 
あと前転してくる。終わり際 
のスキに D 投げを決めて繰り 
返すか、近距離立ち強パンチ 
i キャンセルミニ乱舞を決め 
て減殺ミニ乱舞バターンに移 
行すれば楽勝だ。 

バターンがくずれた時は、 
以下の方法で復帰しよぅ。® 
の技(雷の柱)を連発してき 
たら、 ガー ドしつつ技の合間 
に接近し、空振りした時に前 
に歩いて D 投げ。近づいてき 
て技を空振りしたら、前ジヤ 


りにジャンプ昇り強キックを ンプ昇り強キックを当てる。 



気持ち遅めのタイ///ングで' 足先 
を当てるのがコツ。このあとは… 


，一 j 

前転のスキにキツチリ攻撃しよ一つ。 
位置が入れ替わることに注意 


ピリ—には、ジャンプ強キ 
ツク i 連続技 B を狙つていく。 

オロチクリスには待ち。ジ 
ヤンプ(技は出さない)や前 
転からミニ乱舞を狙つてくる 


ので、そこに近距離立ち強パ 
ンチ1キャンセルミニ乱舞を 
合わせょぅ。前転やジャンプ 
を見たら、気持ち遅めに強パ 
ンチを出す とちょぅ どいいぞ。 



対 CPU 戦キヤラ別攻略 
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大変長らくお待たせしまし 
た。本誌9月号で設定原画、 
10月号で主要3キャラのオフ 
イシャルイラスト&デモ画面 
を紹介してきた『〜§浪漫 
〜月華の剣士 J 。 かなり小 
出しに紹介してきたため、み 
んなをいらいらさせてしまつ 
たかも(涙)。 

しか〜し、この度と ぅとぅ 
SNK の全キャラの正式決定 
したオライシヤルイラスト、 
ストーリ — & キヤラ設定が発 
表された！ 

今回はこれらに加えシステ 
ム概要&画面〔#1(をつけての 
大判振舞い M : 最新情報を大 
紹介するぞ！さあチヤンバ 
ラする日はもうすぐだ H : 



生と死の境界〃地獄門 / y o その境 
界を護る4人の守護神々四神 , ^ 

四神の一人の#走によって引き起 
こされた未曾有の混乱、天災、そし 
て「魔人復活」。混乱に立ち向かう 
者たち…互いに引き寄せ合う大いな 
る運命の糸…。 

ス^ -1 リ I 

太古の昔より存在する2つの世界…。 

「現世 (うつしよ)」と、 死者が 在りし 

地「常世(とこよ)」。 

..•この 2 つの 世界を つなぎし 境界を「地 
獄門」ど呼ぶ。 

そして遥か神話の時代より、この境界を 
守りし存在「四神(ししん)/ 

「東の青龍 (仁)」、 「西の白虎 (義) 」、「南 
の朱雀(忠)」、そして「北の玄武(礼). 1 -〇 

人の世の歷史の影で、彼らは代を重ね、 

その役を こなし 続けていた。 

…時は流れ、 「幕末」。 200 年 以上続いた徳 
川 幕府… その 長き平安の果てに武士は牙を 
なくし、人々は平和という「箱庭」の中で 
新たな「混乱」の兆しを感じはじめていた。 

そして突然の動乱…日本全土を席卷する 
未曾有の天災…「魔人復活」の噂…かつて 
ないほどの「混乱」の中、人々はただ絶望 
しているかに見えた。 

…し かし、そうではない者たちがいた。 
いまだその牙を失わず、— I 混乱」に立ち向 
かう者たち…動乱の真の原因を確かめよう 
とする 者…その原因を 知り、 止めよう どす 
る 者…「魔人復活」 に惹かれる 者…それ ぞ 
れの思惑を胸に、大いなる運命に導かれし 
者たちの戦いがはじまる。 
































基本操作一覧 


後退、 

ガード 


ジャンプ（短く入力すると 
小ジャンプ） 


畸 前進 



しやがみ 


A ボタン 


巳ボタン 


C ボタン 


□ボタン 


巳 C 同時押し 


スタートボタン 


和 +A 


♦ + 巳 


♦ + C 


弱斬り 


強斬り 


中段技 


ダッシュ（キヤラによ 
りフロントステップ） 


パックステップ 


挑発 


リーチの短い弱斬り 


リーチの長い強斬り 


敵を壁までふ吉飛ばす 


腫:線 


I 剣士. 補？レ：，：ぎ 


基本操作は別表の通り 。 t 
t は、雪だとダッシュ、示源 
だとフロントステップといつ 
た感じで、キヤラごとにどち 
らを使えるかが〗埋つてくるぞ。 


D ボタンがそれ専用として 
割り振られている"弾き"は、 
その名の通り相手の攻撃を弾 
き返す動作だ。サムスピシリ 
—ズを思い出してもらうと解 
りやすいと思うぞ。 

弾きに成功すると、相手を 
しばらくの間硬直させること 


が可能。硬直中に追い打ちが 
入るか？•硬直が回復できる 
か？■といつたことはまだ不 
明だが、弾いた側が有利にな 
ることは間〗涯いないだろ、っ。 
ちなみに、失敗した時は しつ 
かりスキができて しまうよう 
だ。 

現段階では、立ちとしやが 
みでは弾きモ—ションが違う。 
下段攻撃はしやがみ弾きでし 
か返せない、といった制約が 
あるのだろう。 

操作が簡単なこの，弾き" 
により、読み合いが重視され 
ることは容易に想像できる。 
続報に期待して欲しい。 


弾きと並んで『暴の剣士』 

の目玉となるシステム。キヤ 
ラクタ—選択後、さらに剣質 
を選択できるのだ。 

剣質は「力」と「技」の2 
種類。「力」を選択すると攻 
撃力の高さを重視した性能に 


なり、「技」を選択すると連 
続攻撃を重視した性能になる。 

現段階では弱斬り i 弱斬り 
や、弱 斬り i 強 斬りと いつた 
コンビネ—シヨンがあつたの 
で、「力」を選んだ時は、攻 
撃力が高くなる替わりに、そ 
のコンビネーシヨンが使えな 
くなる、もしくは使える種類 
が制限されるのだろ、つ。あく 
まで予想なので、これも詳し 
い点は来月号以降で。 


今回『 I の剣士 (開発バ 
—ジョン) J をプレイした N 
F 攻略陣の 3 人に初フレイの 
感想を聞いてみたぞ！ 

これを読んで、みんなに少 
しでもが伝わることを 
祈る。さぁみんな期待に胸ふ 
くらませるのだぁ n : 

——プレイした感想は？ 

. ジ X イケイ(以下 J ) ：キャ 
ラの動きやグラフィツクはな 
かなかで、独自のシステムも 
盛り こまれて いる。操作法 も 
慣れれば問題ないレベルだし、 
もしや期待していいのでは…、 
といぅのが感想。 

ほんのちょつとしかプレイ 
してないので、はっきりした 
ことはいえないんだけど。 

修羅騎士鷹(以 h - g ) ：プ 
レイ時間が極少だったのでゲ 
—ム内容については詳しく分 
からんかったけど、グラフィ 
ックが結構キレイだったので、 
見た目から入れたのは確かっ 
す。 もつとやり たかった。早 
くやりたい。今すぐやりたい 

…、；、い y つ！ 

つ—か、 JK が使っていた 
"でかいの"と、モリスケの 
使つていたクじいちやん(力 
メと釣り r にボコられたの 
は悔しい。 

モリスケ(以下モ)：画面が 
キレイ、これが最初に思った 
こと。キャラの動きも悪くな 
いし、 しつ かりした作りが目 

立ちました。開発¥でサウ 
ンドがなく、 I 部の技が出な 
いにもかかわらず結$べた 
ので、発売されたらかなり盛 
り上がるのでは|?: 

システムについては？. 




"相手の攻撃をガードし続 


けると、武器4^としてしま 
うシステムが1。実戦にど 
う影響するか楽しみ。 

剣質選択は両剣質のバラン 
スが問題。バランスがとれて 
いれば楽しめるのでは？ • 

鹰：よく分からんけど"弾 
き"がよさそ、っ。〃弾き，，が 
成功すると反撃 f なわけだ 
から、—つの技を出すにしろ 
読み合いが生じてくるわけで 
あつて…、 ん〜 、とにかく新 
鮮ということだけいつておき 
ましよう。他にも特殊技など 
の色々な操作方法があって楽 
しめそうな雰囲 Jl 3 a 。 あとは剣 
質選択によるバランスがどう 
なるか気がかりです。 

モ：最近の 2 D 格闘でよいと 
思われるシステムをほとんど 
取り入れているように感じま 
した。もちろんこのゲ—ム独 
持の『力と技 J を選択できる 
システムにも期待が持てるね。 

気に入つたキヤラは？ 


J :直衛示源。見た目通りパ 
ワ—キヤラ(採けキヤラ)な 
んだけど、少々鈍すぎる気が 
するので、今後の調整に期待。 

—人だけ攻 i け I カウン 
夕—攻撃(キャンセル可能) 

を使えた李烈火も気になる。 
俺はたぶん使わないけど。 

應：今 のと ころ"楓々ですね。 
見た目もイイ感じだし、俺好 
みの技を* f しているのがな 
おさらイイと思わせる！と 
りあ、ろすこのゲームではこの 
キヤラをメインで 使、っつ もり 
でいるでごんす。 

モ：玄武の自分の体ほど 
の大きさがある籠を背負い、 
その中からさまざまな生物が 
出て くる ぞ 。と金 もいいネ。 





これが剣質選択画面。「力」と 
「技」のどちらかを選ぶのだ 


ボタン操作 


.匿 一 


守矢が「弾吉 J で雪の剣を弾 
いている。この弾きをいかに 
使 I つかが大吉なポイントにな 
〇そ I つだ 























































キ 

フ 

設 

定 



今回公開された(を見る 
限り、守矢はかなりリ—チの 
長いキャラだと思われる。 

天才剣士という設定といい、 
そのキャラ性能はいかほどの 
ものか？ 

期待は高まる。 



楓 VS 守矢のスタ—トデ 
モ画面。キヤラによつ 
てさまざまな演出があ 
りそう 



守矢の必殺技。剣の軌 
跡がまるで月のよ-つな 
弧を描いている 


十兵衛を彷彿させる守 
矢の攻撃。攻撃範囲は 
かなり広そ5 


没落士族の末裔で 
はその剣術を_認めら 
ちと同じ師匠に引き 

その後、数年で師 
を超える程の天才で 
にとつてはあこがれ 
った。 

また、守矢は剣術 
{_ を与えてくれた 
から尊敬していた。 

しかし彼が17歳 G 
事件は起こつた。そ 
の出 i で、気がつ 
前には師匠の軀が ir 
た。守矢は何もいわ 
去った。 

あの日から5年： 
らに剣術に磨きをか 
の過去を清算する f - 
続けている。 



孤高の天才剣士。 


年齢：22歳 

格闘スタイル：活殺逸刀流 
(テクニカルな剣術) 
シンボルアイテム：月光、装 
飾品 


年齢：17歳 

格闘スタイル：活心一刀流 
(才—ソドツクスな剣術) 
シンボルアイテム：紅葉 

































風流を愛する男、 
天野漂。そんな漂 
には、にあるよ 
ぅに将棋の駒を使つ 
たものなど粋な技が 
多そぅだ。 

まあ、とりあ X .ず 
大胆に披露してくだ 
さるおみ足がまぶし 
し…力な？. 


年齢： 28 歳 
格闘スタイル：我流 
喧嘩矢倉 

(躊躇のない攻撃が 
気持ちいい) 
シンボルアイテム： 
桜、と金 



こちらは雪対天野の VS 画面 




風流を心から愛する男で、 
男気のあるキヤラクタ—。そ 
の風体は飄々として捕らえど 
ころがなく、酒と女と喧嘩三 
昧の生活を送っている。 

動乱の最中、彼の生き様を 
見て疑問を持つ人間も少なく 
ないが、こんな動乱の時代だ 


からこそ風流を味わう余裕が 
必要であり、彼を慕う人間も 
また数知れない。 


幼い頃、天災で両親を亡く 
し、楓、守矢と同じ師匠に拾 
われる。彼らは、雪を暖かく 
迎え入れた。 

外見の違いにコンブレック 
スを抱いていた雪はそんな彼 
らを信頼し、あこがれて、剣 
術をはじめた。 

楓、守矢に比べ、腕力の劣 
る雪は師匠から槍を習い、そ 
のリーチと遠心力で非力を補 
っていた。お互いに腕 i き 
合い、時にはお姉さん的 i 、 
また独りの女性としてすごし 
た日々は雪にとって幸せその 
ものであった。 

そして、雪が13歳の^例 
の事件が起こり3人はバラバ 
ラになつた。 

あれから5年…。雪は楓を 
止め、思いを寄せる守矢を救 
い、あの日の事件の真相を知 
るために、師匠の槍を手に2 
人を追いはじめる。 


スト I リ^- 

いきつけの 「雪待」 の窓か 
ら顔を出し、珍しく天野はた 
め息をついた。 

「まつた く… 近頃 どうしち ま 
つたんだい？ U : 

「見てみな、ここの神木の万 
i がどんどん散りはじめて 
る。…どっかで風流の分かん 
ねぇ野暮な野郎が悪巧みでも 
してんのかなぁ」 

そういうと、天野は立ち上 
がった。遊女が尋ねる…。 

「どこいこうつてんだい？.」 
天野は答ぇた…。 

「喧嘩だょ」 




キヤラ設定 






























































年齢: 28歳 

格闘スタイル：天然理心流隼 
(牙を秘めた一撃） 

シンボルアイテム：新撰組の法被、 
「誠」 


郎 



鷲塚の繰り出す鋭い突ぎ。出はかなり早そラだ 



鷲塚 VS 紫鏡のスタート 
デモ画面。ユラ 1 」と紫 
鏡が立ち上がる 


年齢： 34歳 

格闘スタイル：明鏡止水惨殺の章 
(狂気をはらみつつも研ぎ澄まされた剣) 
シンボルアイテム：闇、雨、巨大な武器 


紫鏡 I 

両手に刀を持ち、殺人欲だ 
けで行動する紫轉そんな2 
刀流の彼の使う技は見た目残 
忍なものが多そうだ。 

また元新撰組隊士というこ 
とで、鷲塚と何らかの因縁も 
ありそうだね。 



み 




「地獄門」の勢 i で時代が 
再び混乱しはじめた。命懸け 
の充実感…一般の人間を斬っ 
ても得られる充実感は知れて 
いる。紫鏡にとつては、より 
大きな充実感の得られる^^ 

の機会であった。 

"より多くの…より強い者 
を…斬りたい…"紫鏡の心が 
叫んでいた。 

そんな時、謎の男に声をか 
けられる。 

「伝説の人斬りよ…好きなだ 
け人を斬らせてやろぅ…」 
そぅいつて男は闇の中に消 
えた。紫鏡は、ただニヤリと 
笑っていた。 

のけ反るよ I つに刀を振り上げる紫鏡。 

彼は独特なモ—シヨンが多そうだ 


狂気の元新撰組隊士。人を 
斬ることに何の迷いもない彼 
の剣筋には、 I 点の曇りもな 
い。 

新撰組にいた頃は維新志士 
たちの強敵であったが、政治 
的思想などは何もなく、〃殺 
人欲〃のみで動いていたため、 
内部で粛正されかける。 

しかしそれを事前にかぎつ 
け、新撰組を脱退した紫鏡は、 
流浪の「浮浪(はぐれ)人斬 
り」 となり、新撰組にもその 
切つ先を向ける。 


C 本の刀をつなげての攻搫。 I つ 
—んかなり痛そ5な技ですな 


憂 

浪 

末 

幕 


■ 象 一け" 

A 一 


新撰組隊士、鷲塚慶 I 郎。 
本作において、まさに舞台と 
なる_を4^するキヤラク 
夕 I といえる。 

彼の使ぅ天然理心流隼は 
一撃必殺の流派らしく、鋭い 
突きの必殺技があるぞ。 


キヤラ設定 


新撰組隊士。副長付^13行 
動専属の隊士として「地獄 
門」を捜索する。鷲塚が信念 
としているのは、太平の世の 
内に忘れ去られてしまつた 
「侍」の美学。正直に、潔癖 
に、朴訥に、そして何より剣 
|筋によって己の生きる道を 
開くこと、「忠義」の心を体 
現することを決意している。 

xkrlnf 

i 行動^え、無事に壬 
生屯所に戻ってきた M 塚に' 
新たな密令が下った。どぅや 
ら_体制の混迷の一®!に、 
「地獄門」と呼ばれる場所が、 
深く関わつているらしい。 

よって「地獄門」を見つけ 
出し、これの調査に当たって 

欲しいとのことであつた。 

早^ r 鷲塚は調査をはじめ 

た。 




































斬鉄の必殺技。見た目影二 
の気孔砲に似ているが、果 
たして!？ 


空中からくないを投げる斬 
鉄。1度に数本投げること 
が可能のよ5だ 


分かりづらいが、相手の攻 
撃を跳ね返してるのだ 






年齢: 52歳 

格闘スタイル：忍術（素早い動 
吉で相手のスキを誘い、致命傷 
を与える） 

シンボルアイテム：笠とマント 




:辦 


:::一 




■ 

歴史の裏舞台に暗躍した忍 
者の—人。動乱により多くの 
同門を失い、気づいた時には 
斬鉄—人になつていた。 

「我が流派は最強か」とい 
、っ自らの中の矛盾の苦しみか 
ら解放されるため、「最強」 

の確証を得るため、果てしな 
い闘いへ身を投じ、修羅とな 
つた悲しい男。 




「この世に拙者に勝るものは 
おらぬ。いてはならぬ」 

闇に溶けこむ影はつぶやい 
た。足元に転がる男の_ 
愚かにも最強を名乗つていた 
剣士も、彼の術の前には赤子 
同然である。2本の小刀から 
鮮血が滴り落ちた。 

「だが…これでは最強の証に 
はならぬ … J 

この剣士程度の腕では勝負 
にすらならない。 

すなわち「殺人」である。 

「どこぞに強者はいないもの 
か…」 

ある日、「魔人」を見たと 
い、〇#を耳にした斬鉄は、そ 
の魔人を倒してこそ最強を確 
信できると考えた。 


一" 


ツカ 


烈火 


世界を救ぅため、大陸から 
やってきた李烈火。彼のシ 
ンポルアイテムは火^それゆ 
え必殺技にも炎を使ったもの 
が多い。 

s N K 初の少林寺拳法を使 

うキヤラとしても注目したい。 


中国服に身を包み、弁髪を 
結ぅ。真面目で正義感が強く、 
悪は許せない性格で、義に厚 
く、礼節を重んじる好青年。 

本名は〃李成龍， , ^中国 
の祟山少林寺で、武術を学ん 
だ。近年は、大僧正の側近と 
して衛士を務め、大僧正より、 

人の世の〃無常，/について学 

んでいた。 


扇子から繰り出される炎に 
よる攻撃。出は速そ5だぞ 


本山で修行に励んでいたあ 
る夜、東の方角に深紅の凶星 
が落ちるのを見た烈火は、あ 
わてて大僧正のところへ駆け 
つけ、ことの次第を伝えた。 

そして、大僧正の玲玉をの 
ぞきこみ驚愕した。日出ずる 
国より起こつた災いは、やが 
て大陸へ、そして世界へと広 
がり、この世を暗黒へといざ 
なつていつた。 

この世を暗黒に染めないた 
め、ボ龍〃烈火はサム ライ 
の国へ と 足をおろした。 


本作の忍者、斬鉄。 

己が最強だとい、つことを確 
信するため、忍術を駆使して 
闘、つ斬鉄は、空中から出せる 
飛び道具や、相手の攻撃をは 
ね返す技など、さまざまな夕 
イプの技を持つている。 


出港 

演は 

のジ 


李の必殺技。こちらも炎をまとった 

ものだ 
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年寒 

し ！！ 
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年齢：20歳 

格闘スタイル：飛影拳 
(北派少林寺をベースとする。 
素早い動きと体術。大陸製の 
特殊武器を使用) 

シンボルアイテム：炎、免許 
皆伝の証の扇子 





































Iron 

Tiger 


示源の武器である硬化した己の右腕から繰り出す強力 




年齢： 36歳 

格闘スタイル：壊腕 • 白虎の爪 
(白虎の力により硬化する腕による打撃と体術) 
シンボルアイテム：白虎の数珠 



年齢：128歳 

格闘スタイル：真心流一の太刀 
(熟達したその技は卜 U ツキーである) 
シンボルアイテム：釣竿と魚籠 


復聾の鬼、〃白虎の守護：^ 
直衛示源。彼は他のキヤラと 
は違い己の腕を武器にして闘 
うのだ。 

また、彼の i がどのよう 
にスト—リ—に関わつていく 
のか興味深いね。 


白虎の守護神。2 メ—トル 
を超す巨体で、鬼のよぅな形 
相をしている。 

実直で真面目な人柄と豪傑 
無双の強さで誰からも慕われ 
.ていたが、親友の策略により 
封印されてしまつた。その封 
印が解かれた時、復簪の虎は 

曝する0 


128 歳の剣豪、玄武の驾名 
前の通り四神の一人、〃玄武 
の {3#: ，だ。 

設定通り、彼の技はトリツ 
キ—なものが目立つ。ちなみ 
に魚籠から飛び出す亀の大き 
さは数種類あるらしい。 


かつて然」と呼ば 
れ、243人もの強者を倒した剣 
豪。現在隠居中0 


xh—nyl 

究極の極意「仏捨刀」に目 
覚めぶ真心湃を完成させる。 

その心と技を買われ、"玄 
武，の塞神となり、その要 
職に就く男たちの養成をする 
かたわら、好きな釣りにいそ 
しんでいた。 

5年剪その翁の元に 楓と 

いぅ少年が駆けこんできた。 

翁は楓にすべての剣術を教え、 

育てあげた。楓の上達ぶりは 

目を見張るものがあり、やが 

て翁から—本取れるまでにな 

っていた。 

ある日、何かを決意した楓 
は黙って翁の元を去る。しか 

し、それに気づかぬ翁ではな 

かった。 

「やれやれ、あの坊主が間違 

った方向にいかぬよぅ、見届 

けてやらねばなるまい。それ 

にわしもそろそろ決着をつけ 

ねばならんしな」 

愛用の魚籠を背負い、釣竿 

を手にすると、ゆつ くりと 楓 

のあとを追、つ。 



激しい振動が周囲を驚かし 
た。彼は今まで自分を拘束し 
ていた封印が解かれるのを感 
じた。10年指—本動かせ 
ずにいた彼は、静かに立ち上 
がった。 

以前ょり倍に増した1。 
筋肉がギリギリと引き絞られ、 
相貌には狂気のみが宿る。激 
しい痛みと怒りの中、失われ 
た理性。 

彼に残っているのは—の 
み。彼には！！ W すべき者の名 
だけが頭に こだまし ていた。 
彼の一歩は地響きを呼んだ。 

直衛示源。白虎の { tm と 
呼ばれた男。 


キヤラ設定 






































特殊工作員となって 
奄遂行する 
でかっこいい 
シューティング!! 


期待の新作、『ショックトルーパーズ』。前号では主に登場キ 
ヤラクターとゲーム概要について説明してきたんだけど、今回 
は基本システムについて若干の追加と変更があったのでそれを 
紹介していくぞ！ 


腳 ^503^0 


： Ti 姐 ❷ 
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〇 得点表示 
❷ タイム表示 

❸ プレイヤー表示（チー厶プ 
レイモード選択時のみ） 

❹ プレイヤーライフ 
❺ 特殊武器アイテム表示 
❻弾 数表示（特殊武器） 

❼ シヨット種類表示 

©弾 数表示（ノーマルシヨッ 
卜は〇〇) 




II 




墨 




〇8方向レバーと4つのボタ 
ンを使用。 

〇 A ポタンを押しっぱなしで、 
ショット方向を固定すること 
ができる。 

〇 B ボタンを押すことで回避 
行動をとり、敵の攻撃をかわ 
す。攻撃回避を行っている間 
は敵の攻撃をまったく受け付 
けることはない。 

〇 C ボタンは特殊武器でキャ 
ラごとに専用の武器が設定さ 
れている。 

〇チ—厶バトルモード選択時 
に D ボタンを押すことにより、 
プレイヤ—チェンジが可能。 


A ボタンを押すことによっ 
て撃つことができ、弾は無 
限！また、押しっぱなしに 
することでショツトの方向を 
8方向に固定することができ 
るのだ。 

なお、キヤラクタ—によつ 
てショットの内容と威力は異 
なって くる ぞ。 

攻撃力の高いキャラの代表 
はやっぱりビッグ•ママで、 
低いキャラはミルキ—だった 
りする。だいたい見たまんま 
って感じだよね。 


通ゲ画 


54 
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I に接迈して A ボタンを押 
すことで接靈撃することが 


からはアイテムが出現する可 
能性があるんだ。(ショット 
攻撃で敵を倒した場合はアイ 
テムの出現はないぞ！)接近 
攻撃も8方向に可能で、キヤ 
ラクターごとにその攻 SfUHE {谷 


でき、これによつて倒した敵 は里(なる。 



腳 





B ^ タンを押すことによっ 
て敵の攻撃をヒラリと回避す 
るぞ。回避行動中は完全無敵 
の状態になるんだけど、攻撃 
が一切できなくなる。 

そのかわり、 A ボタンを押 
しっぱなしでショット方向を 
固定しながらの攻撃回避も可 
能だぞ。 

地上で攻 8 W 1 避を行ぅ場合 


圓 


て押すことで特殊 

武器を使って攻撃するぞ。 

これは各キヤラクターごと 
に！^定されているボムのよ、つ 

なもので、残り弾数に制限が 
あり弾数が〇になると使用不 
可能になる。 


ることて残り弾数を増やすこ 
とが可能。 

ボスキャラとの対決を前に 
できるだけ無駄使いはしない 
よぅにし よ、 っ。あと少しで倒 
せるっていぅ時に弾が残って 
いるのといないのでは全然違 
ぅぞ！ 

また、チ—ムバトルモ—ド 
を選んだ場合、装-—がロン 
リーウルフモードよりも少な 


特殊武器はアィテムとして めになるので、どつちがいい 
出現するボムアップを入手す か良く考えよう。 



これが///ルキ—の特殊武器.ナパー厶弾！かつこいいねえ 


ド迫力のさく裂シーン。ホント鬼に金棒って感じだよ 


iBKl :0 , 

シヨツトを使わず接近攻撃で敵を倒していくのも楽しいかも? 














ダイヤ.黄 

一定時間無敵 



ボムアップ 

特殊武器の残弾増加 



ゲームを有利に進めるにはアイテムが必要不可欠。接近攻撃を駆使しろ I 


スピードアップ タンクバスター 3 WAY 火炎放射器 

移動速度が速 < なる 弾数： 30発 弾数：100発 弾数： 200発 


バルカン 

弾数： 200発 


ヘビーマシンガン 

弾数： 200発 


ライフアップ(大） 

体力が回復する 


ライフアップ(小） 

体力が少しだけ回復する 




ダイヤ•青 

ボーナス得点 


ダイヤ•赤 

画面内敵全滅 



※ここで紹介した以外にも 
ろんなアイテムが隠されて 
るぞ！ 



チ—厶バトルモ—ドを選ん 
だ場合、ゲ—厶中に D ボタン 
を押す ことにより 状況に応じ 
て自由にギャ ラ チェンジが可 
能。これをぅまく利用すると 
ジャッカルの残りライフが少 
なくなつてきたのでミルキ— 
と交代、ゲ—厶を進めていく 
と回復アイテムが出現！そ 
こですかさずジャッカルに交 
代して ライフ回復！といぅ 
こと もできる。チ I ムバトル 
モ I ドでは、3人の ライフ 残 
量が〇になつた時点(つまり 
全滅)でゲ I ムオ—バ I にな 


だけあって相性といぅのがあ 
り、メンバ—の組み合わせに 
よってスタート時のライフが 
増減するので注意しよぅ。 

ちなみに、前号で紹介した 
キヤラの「得意レベル J とい 
うのは残念ながら無くなつて 
しまつた。 

ライフが減つてきている。早く 
交代しなくては 



こ-つい-つ時の仲間つて頼もしく感じるよね！ 


砂 ii% 無 
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ステ—ジ上に設置してある 
木箱や特定の戦車、接近攻撃 
にょって敵を倒した場合、ア 
イテムが出現し、プレイヤ— 
キヤラがそれを取ることでノ 
—マルシヨツトをパワ—アツ 
プすることができるぞ。 

シヨツトアイテムを持って 
いるときに、 A ボタンを押す 
ことでアイテムシヨツトを撃 
つことが可^" 

持っているシヨツトアイテ 
ムの残り S が〇になると、 
自動的にノ—マルシヨツトに 
戻る。なお、ゲツトしたアイ 
テムはステ—ジをクリアする 
と無くなつてしまぅのであし 
からず。 


\ 





アイテムシヨツトなら、たと 

え相手が戦車でも楽勝だ— 




















■ 一 

I 



前号でも紹介したよぅに、 
3つのル—卜(山岳•ジャン 
グル•渓流)が用意されてい 
て、各ステ—ジではバイクに 
乗つたり、崖をよじ登つたり 
と、いろいろな戦闘シ—ンが 


君を待ち構えているぞ！ 
ちなみに、3ステ—ジ終了 
後ル I 卜を変更することがで 
きるのでその時の気分や、状 
況によつて選んでいこぅ。 


⑨ル - wl . ^^11 ル - WJ 


/ 

■1 

沼 

地 

If 

漁 

舟 fi 

1 




ロック 1^ッ>1 ノグ1 1 ジャング^溪流 


地 

i 

電 

所 

1 


S | 

潜 

£ 

u 

1 




■卜を選べ=: 



いわゆる山越えル I 卜。口 
I 。フをつたつて行つたり、岩 


壁をよじ登つたりと、かなり 
軽快なフットワ—クが要求さ 
れるステ I ジが多い。 

敵の攻擊をかわしながら進 
むのは難しいぞ！ 



ジャングルをただひたすら 
突き進むル—卜といぅわけで 
わない。途中には沼地はもち 
ろん市場や n 遺跡群まであ 
つたりする。他にもバイクに 
乗つての戦闘など、いろいろ 
と楽しいステージのようだ。 



) こは磐き場からスタ— 
卜して、渓流を上流に向かっ 
て進んで行くといぅルート。 

場所にょっては漁船に乗っ 
たり、潜水艦に潜入したりと 
水絡みのステ I ジが盛り沢山 
と用意されているぞ。 
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DSP •たろりん 


ll9F，ELDF ° X lui-K^IB!! 8 ® 



発売されて 2 力月がたつこのゲーム、みんな楽しんでるかな7 
今回は、初級から上級までの各コースのポイント攻略と、4つの 
隠しモードをすべて紹介するそ！これでキミも RV 通だ!！ 


ヒ八インド • ウュー。ノーマルな視点だ 


ドライバーズ•ヴュー。ドライブ好きの人にはなじみやすいかも 




踏みこんで決定する。また、 レ—ス中の視点の切り替えに 
シフトレバ—を上下に動かす 使用する。 A はビハインド. 
ことにより、車輛のカラ—と ヴユ I 、 B はドライバーズ • 
ボディバターンの変更ができ ヴユーにそれぞれ対応してい 
る。 る。 

座席左の A 、 B ボタンは、 座席左の—〜4ボタンは、 



M 選択ボタン。レ—ス中 
に選択可能で、—〜3ボタン 
で好きな BGM を選べ' 4を 
選択すると BGM はオフにな 
り、効奎日だけを楽しめる。 
その時の気分で、何度でも変 
更が可能。 


基本級你 


選択画面では、ハンドルを 
左右にまわして項目の選択を 
おこない、アクセルペダルを 
















TM 











スタ I 卜時に、ブレ I キぺ 
ダルを踏んだ状態で、エンジ 
ンの回転数を最大トルク(レ 
ッドゾーン直前)に合わせ、夕 
ィムカウントが〇になった状 - 1 
態でブレーキペダルを離すと 
ロケット スタ I 卜ができる。 

これは、スタ—卜時にいき 
なり最高速度に近いスピ—ド 
で飛び出せるものだが、 タィ 
ミングはかなりシビア。しか 
も失敗して しまぅ と、大幅に 
時間をロスして しまぅ ぞ。 


li 


レ J ス•の 
注廉点 

各コ—ス共通で注意してお 
くべき点を紹介しよ、つ。ぜひ 
覚えておいて欲しい。 


•スタート時にはロケットス 
夕—卜を^^に決められるよ 
うに。ミスをすると—秒ぐら 
いホイ—ルスピンを起こして 
しまい、大きなタイムロスと 
なるぞ。 

❿マシンがジャンプをしてし 
まう場所では、あまり大きく 
ハンドルを切らないように。 
宙に浮いている間はマシンを 
コントロ I ルすることができ 
ないので、変な方向にジャン 
プしてしまうと取り返しがつ 

かなくなるぞ。ジャンプ中に 

ハンドルを切っていれば着地 

と同時に曲がりはじめるが、 

そんなに急に曲がってくれる 

わけではないしね。 

• マシンがドリフトをはじめ 

たら(タイヤのスリップ音が 

しないので分かりづらいが、 

テ I ルが流れたらドリフトし 

ている証拠だぞ)、すぐに力 

ウンタ—ステアを当てること。 
これが分かっていないと、ど 
んどん滑つてとんでもない方 
向にマシンが進んでいつてし 
まう ぞ。 


R> 車の走 D を 
見事に再現した 
独特の操作感 

このゲ—ムの題材となつて 
いる RV 車は、その名の通り 
レジャ—用の四輪駆動車。こ 
のゲ—ムでは、 RV 車の走り 
をリアルに再現している。そ 
のため、最近のスピ—ディー 
なレ I スゲ I ムとはひと^ 
つた操作咸覺になつているぞ。 
その中でも特徴的なものを紹 
介するので、攻略する上での 
ヒントに して欲しい。 

まず、 トルクが低く、加速 
性能は あまり 期待できない。 
壁に接触するなどのミスてス 
ピ I ドが落ちて しまぅ と、な 
かなかスピ—ドが上がらず、 

I 度のクラッシュが致命的と 
なることも少なくない。 

マニュアルでプレィしてい 
る時は、このトルクの低さが 
かなり響いてくる。コ I ナ I 
でスピードを落としたあとな 
どは、シフトアップのタイミ 



ングが難しい。回転数をょく 
見て、 しつ かりシフトアップ 
のタイミングを計らないと、 
ぅまく加速してくれない。ク 
ラッシュした時など、2速は 
ともかく、—速まで落とさな 
ければならない場合もある。 
マシンの挙動ばかりでなく、 
スピ—ドメ—夕—とタコメ I 
夕—にも充分注意を払ぅ必要 
があるぞ。 

ド U フトも 再現！ 
しかしちょ CMJ 
勝手が違5のだ 

次に、最近のレ—スゲ—ム 
では必ずといっていいほど再 
現されている「ドリフト J 。 
もちろんこのゲ—厶でも可能 
なのだが、トルクの低さがこ 
こでも響いてくる。ハンドル 
を切りながらアクセルを踏み 
こんでも、回転数がすぐには 
上がらないので、なかなか後 
輪が滑ってくれない。 

しかも、このゲ—ム特有の、 
ややスロ—リ—な処理が災い 
して、コ I ナ I を脱出する一 } 
ろにアクセルを踏みこんだら、 
狙ってもいないのに後輪がス 
ライドをはじめてしまつた、 
なんてことも。 

自分で狙ってドリフトを決 
めるなら、かなり早めにブレ 
I キングしてハンドルを切り 
はじめておき、真横を向くぐ 
らいまで曲がつ たと ころでア 
クセルを踏みこむ必要がある。 
コーナ I に入るころには完全 
にマシンがコ I ナ I の内側を 
向いている、ぐらいの威 M 見が 
ちよう どいいぞ。そして、ド 


リフトがはじまったのを確認 
したら、カウンターステアを 
当ててマシンをコントロ—ル 
するわけだ。 

基本はやっぱり 
スロ—イン. 

ファストアウト 

逆に、ドリフトする必要が 
ないコ1ナ1では、タイヤの 
スリップを防ぐ走り方をして 
いこ、っ。コ1ナ I を抜ける時、 
ハンドルを完全に戻してから 
アクセルを踏みこんで加速を 
はじめるのだ。スローイン • 
ファストアウトの言葉通りに 
素早く加速をはじめるために 
は、早めにハンドルを切って 
コーナーに進入し、コ ー ナ ー 
の頂点あたりでハンドルを戻 
しはじめるぐらいのライン取 
りが理想。 

…それよりこのゲ I ム、ド 
リフトよりもグリップ走法で 
走った方が、いいタイムを狙 
えそうな気配。わざわざドリ 
フトを練習する必要はないの 
かもね。 



r. 


-k 


小さい n I ナ I でも早めの n 
I ナ I リングを心がけるベし 


RV なら_ 


加速性能が悪いので、なるベ 
くスピ—ドを落とさずに走〇 
たい 


























楽しいかもね。 

^{吊のコ—スを。フレイしつ 
くした人におすすめのモ I ド 
だ。 

►使用コマンド ▼▼ 


トランス///ツシヨン 
選択の画面で、視点切 
〇替えボタンの A、B 
を同時に押しながら、 
アクセルべダルで決定 
する。 


コマンドが成功すると、通 
常の決定音ではなく、タィム 
エクステンド音が鳴る。 

ゲ—ム画面になった時には、 
コ—ス全体が左右反転の gII 
になつているぞ。 

このコマンドも、ゲームオ 
I パ—するまで効果が_す 
る。 



pi 


1 




すと、、 f の視点(ビハィン 
ド•ヴユ I )に戻る。 

このコマンドは、ゲ—ムオ 
I パーするまで効果が継続さ 
れる。 




想し1崩= 


『ラウンドトリップ R VJ 
を心ゆくまで楽しみたい人の 
ために' 4つの隠し モー ドを 
紹介するぞ！ 

キミはどのモ—ドがお気に 
入りかなり 



通常、レース中に変えられ 
る視点は、ビハインド•ヴユ 
I とドライバーズ•ヴユ I の 
2種類。しかし、レース開始 
前にあるコマンドを入力する 
と、さらに2種類の視点が追 
加される。それがエクストラ 
•ヴューだ。 

エクストラ•ヴユ I は、通 
常の2種類の視点よりもさら 
に上から見たもので、第—段 
階ではビハインド•ヴユ I よ 
りも少し高い視点、第2段階 
になるとほとんど真上から見 
た視点となる。前方がまつた 
く見えなくなるので、難易度 
はかなりアップするぞ。スリ 
ルを楽しみたい人にもおすす 
め。 

どのゲ I ムモ I ドを選んで 
もで きる ので、—度試してみ 
て i ? 

ちなみに、ゴ—ル時などの 
演出では、強制的にビハイン 
ド•ヴユ I に切り替わつてし 
まう ぞ。 


▼使用コマンド ▼▼ 


トランス///ツシヨン 
選択の画面で、ブレ— 
キぺダルを踏みながら、 
視点切 D 替えボタンを 
A 、 B 、 B 、 A の順に 
押したあと、スタ—卜 
ボタンを押す。 


コマンドが成功すると、観 
客の歓声?£が聞こえる_ 

ゲーム開始時は®吊の視点 
だが、これでエクストラ•ヴ 
ユ I が選択できるよぅになる 
のだ。 

切り替え方は、 B 視点(ビ 
ハインド•ヴユ I )の状態で 
さらに B ボタンを押すだけ。 

B ボタンを—回押すと、エ 
クストラ*.ヴユ— 第—段階に 
なり、その状^^でさらに B ポ 
タンを押せば、第2段階と切 
り替わっていく" 


1 

H クストラ•ヴユーから視 
点を戻すには、 A ボタンを押 
せばいい。第2段階で A ボタ 
ンを押せば第—段階になり、 
そこからさらに A ボタンを押 








.一.':^;^^， ご 避—^じ ミ^^ 












▼使用コマンド ▼▼ 


コマンドを入力すると、通 
常の車輛ょりも難易度の高い 
車輛制御の、マニアック仕様 
のブラック•力—が使用でき 
る。 

このモ—ドでプレイするに 
は、ト ランスミツシヨンタイ 
プが M T でなければ ならない。 
完全に上級者向けのものなの 
だ。 

腕に自信のある人や、普通 
のレ—スゲー厶では飽き足ら 
なくなつた人は、ぜひとも挑 
戦して欲しい。 



コマンド入力に成功すると 
■『Go ! J と声がする。この 
時はまだ、画面上の車輛に変 
化はない。 

ゲ—厶画面になつた時には、 

通常の if — eld FO 

XJ の カラー ではなく、車輛 
全体が真っ黒になつたブラツ 
ク •カー に変わるのだ。 

このコマンドも、ゲ—厶才 


パ—するまで効果が継続す 



愉快な モード だし、ぜひと 
も—度は試してみよ、つ。対戦 
でやれば、相手の気力もそげ 
るかも!?: 

ちなみに、この モー ドでプ 
レイする場合は、ドライバー 
ズ•ヴューが使用できなくな 
る。車体の変化を楽しむため 
のモー ドなんだから、それも 
当然かも…。 


コマンドを入力すると、な 
んと、車輛が「すし』に変身 
してし ま、 つ。 何ともおいしそ 
ぅ…いやいや、楽しそぅなモ 
—ドだ。 

すしの種類は、えび、とろ、 
たまご、いくらの4種類。見 
た目はヘンだが' それでも車 
としての性能は、通常の車と 
同じなのだ。普通の車と並ん 
で走つている姿は、何ともお 
かしい。かなりリアルなすし 
だしね。 



コマンドが成立すると『ヤ 
ッ ホ—』 と声がする。この時 
はまだ、画面上の車には変化 
はないが、ゲ4画面になつ 
た時にはそれぞれのコマンド 
(最後に選ぶ B G M 選択ボタ 
ン)に対応したすしカーにな 
つていて、そのレ—スが終わ 
るまではずつとすしカーの状 
態になる。 

このコマンドも、ゲ—厶才 
—バーするまで効果が継続す 
る0 




とろだつて走る！ひよいとつ 
まんで食べちやいたいよ—な… 


ホントに真っ黒。でもって、かな 
〜り難しいぞ 


力|セレクトの画面と、任意の日6从選択 
で 『FIELD FO ボタンを押しながら、 
X 』 を決定し、その時スタ—トボタンで決定 
のアクセルペダルを踏する。 

みつばなしにしたまま、最後に押しつばなし 
トランスミツシヨン選にする BGM 選択ボタ 
択の画面にいく。 ンは、1が『えび』、 
そのままの状態で、 2が『とろ』、3が『た 
BGM 選択ボタンを一、まご』、4が『いくら』 
3、 CU 、 4、3、1、に、それぞ g 応して 
2、4の順に押したあいる。 


『FIE し D F o 
X 』 を選択し、トラン 
スミッシヨン選択の画 
面で MT に力—ソルを 
^3わせ、あらかじめシ 
フトレバ—で黒色のポ 
ディカラ—にし、さら 
にシフトレバ—を上、 
X ' 下〜下、上' FX 
上、下、下、上の順に 
入れ、アクセルペダル 
で決定する。 

















ドリフトで曲がってみた。これぐらいインが 
突ければ合格でしょろ 




スタート地点 


ゴール地点 




初級コー: 

BSBEMm 

全長： 4,189 m 高低差： 49 m 












スタ—卜から登り坂まで 
の間は特に問題なく走るこ 
とができるだろぅ。登り坂 
の手前の左コ—ナ I は、ミ 
ドルから入って早めにハン 
ドルを切りはじめれば OK 。 

登り板が終わるとトンネ 
ルに入る。中はゆるやかな 
右コ—ナ ーだ が、トンネル 
の_口は左 コー ナー だし、 
縁石が_らいので、あま 
りインを突かず、コ—スの醒 
中央付近を走ると安全だぞ。 


を 使 お^ 。 コーナ ー 入り口 
ブレーキを踏み、それと 
il 時にハンドルを右に切る。： 

90 度ぐらい曲がつたら アクル d 
セルを^^ウンタ—を当 
ててうまくコン-^^^^^^し 

ながら後半をクリアすべし 0 j 


トンネルを抜けると下り 
坂が待っている。何度もマ 
シンがジャンプして しま、 っ 
ぞ。宙に浮いて I る間はコ 
ントロールかきかないので、 
ヘンな 方向を向かないよぅ 
に気をつけなければならな 

X 0 

最後のジャンプのあとの 
右コー ナ^!、 着地したら 
すぐにブレーキを踏みなが 
ら右に曲がつていこ、つ。 




ダ—卜から舗装路に戻って 
きたら、2力所ほど近 ii がで 
きるポイントがある。2つあ 
る右コ、1ナーのイ>側に'ある、 

地面の色の違ぅ部分がソレ。 

2つ目の近道は、店の軒下 
を通ることになるぞ。あまり 
大きくハン t ルを切%ず、ス 
ム I ズ！してい 1 } ;s : : 5 1 ® 
出口にある看板は、 ぶつ 『か 
って吹き飛ばすことが可能。 

















2 つ目の分岐点は U 夕—ン 
地点。右にいつてしまうと、 
先ほどと同^6、っ?:対向車が 
きて しまう ので、道路交通法 
にしたがって (？) 左に進む 
といいだろう。 

こ1先は緩やか；^コーナ 
—が 、ず ^ と統 くだけ^ r ので、 
アクセル全 ir でインを走って 
いるだけで問題ない。 
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上級:！一: 


■ロツバ 


全長： 5,427 m 高低差： 92.8 m 



長い右コーナー。アクセルのオン • オフで速度調 
整をしながら抜けよ5 



この左コーナーは銳く曲かれば 
アクセル全開で抜けられる 


ルー"フを終えてトンネルに 
入ると、いきなり左への急コ 
I ナ—が待っている。往路で 
は外側を走つたのでゆるやか 
だったが、復路では内側を走 
るた#圧倒的にキツくなつ 
ているのだ。 

進入前 S アクセルを f フに 

すると曲がり€すいぞ。|次に 
すぐ右コ I ナーがあるので、 
曲がりすぎには注立思。 


チャンピオンシップでは関 
係ないのだが、トラィアルモ 
1ドでは、ゴ I ル地点でリタ 
I ンをしなければならない。 

コースの左に寄ってゴ—ル 
に向かい' ゴールのラィンを 
通過する少し前にフルブレー 
キ、同時に I 気に右にハンド 
ルを 切ろ、っ。そして、リター 
ンが終わつ てから ブレ ーキを 
放し、同時にアクセル1踏み 
はじめれば、失敗する ことは 
ないだ ろ、 つ。 


ダ—卜に入つて橋を渡ると、 
キッい左コーナ I に差しかか 
る。ここは早めにハンドルを 
切りはじめることで、アクセ 
ル全 ii のまま曲が^ ) とがで 
きる もしも才 I バ1 ラン 
しそ 4 .. になつたら、少しアク 
セルを，るめてやれば OK 。 

次の長めの左コ—ナ I は、 
アクセルのオン•オフを繰り 
返しながら®がるといい。 




雪道に入って最初のコーナ 
I だが、いきなり難しい。夕 
ィヤが^ リップを 失ってしま 
ぅと,， ' コントロ—ルを取り戻 
すのが大変。 

コ—ナはぞんなにキ 
ツいわけではないので、アク 
セルオフ.#'進入し、コーナ I 
の中ほどから讀アクセルの才 
オフを繰り返すべし。 




2回目のトンネルを技ける 
と、コ—スの中間地点である 
ルー"フに差しかかる。 

ここは左右どち、わ«:_れ 
るのだが、 f は右に進むの 
で、それにならつて右を選択 
すべ|。:. 

ルレブに入って最初の左コ 
—ナ11けつこぅキツい。少 
しブレ—キ^グしてから：®*か 
りはじめよ、っ。 



短い n — ナ—なので' 充分に 
減速してから進入すれば楽勝 
の八ズ 










THE 

KING 

OF 

FIGHTERS 

HISTORY 


すべては差出人 「 R 」 としたためられた招待状に始まった…。 

ルガール•バーンシュタインという正体不明の男が開催した「キング.オブ • ファイ 
ターズ’94」大会は、あくまで、この一個人の企みによる格闘大会にすぎなかった。 

しかし、「’95」大会からその様相は変化していく。ルガールの復讐劇に端を発した大 
会で、未知の暗黒パワー『オロチ』の存在が明らかになったのである。 

さらに「’96」大会では、歴史の影となり、封じられていたオロチを守護していた八 
咫の血を受け継ぐ者、神楽ちづるが表舞台に登場、京、庵はオロチの力が解放されたこ 
とを知る。 

その オロチ 解放の立役者、 オロチ 八傑集•四天王の一人、ゲー ニ ッツが大会に乱入、 
草薙、八神、神楽の抹殺を企てるが失敗し、自害。残る手がかりとなるはずだった オロ 
チ八傑集のマチュア、バイスも、庵が自身の体に宿す、 オロ チの血の暴走によって殺害 
(?) され、オロチに関するすべての謎は闇に包まれたまま「’96」大会はその幕を閉 
じた。 

しかし、オロチの恐ろしさを語り伝えで知るちづるは、自らを才トリとして「’97」 
大会を開催。足並みのそろわぬ草薙、八神を引き寄せ、自身も出場することでオロチ封 
じに取りかかろうとする。 

己自身の思惑に反して、大きな流れに身を置かざるを得なくなった京と庵。形なき圧 
力で迫りくるオロチの影はユキにまで迫ろうとしていた。 

1800年前、オロチを封じた三神器は再び手を取り合うことができるのか？ そして660 
年にのぼる草薙と八神の宿縁の決着は？ ユキにまでその魔の手を伸ばそうとしている 
オロチの真の目的とは何か？ 今再び、オロチとの『最終決戦』の火蓋が切られようと 
している…！ 
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オロチー族と[八傑集]を束ねる一族の長。 

地球意思とされている存在（神ではない）で、人類創世 
以来、人々を見守り続けていた。しかし、人が自然の一部 
でなくなった瞬間から[オロチ]は人類にとって『悪』と 
なった。 

[オロチ]は固定された実体を持たない、いわば[魂] 
のような存在で、実体化する時は必ず『触媒』を必要とす 

1800年の時を経て封印を解かれた[オロチ]の魂は、ク 
リスの肉体に潜み、その体を利用して実体化した（ただし 
この姿が、目に見える[オロチ]の真の姿とい5わけでは 
なく、取りつく『触媒』によってその姿は変わる)。 

人々の心の弱い部分に取りつき憎悪、嫉妬、怨磋など、 
あらゆる負の感情をふくらませ、世を混乱に陥れる。 


人がこの世に誕生する以前 
から存在していた『ォロチ』。 

あたかも神の如く存在して 
いたこの絶対意思は、地上の 
生けとし生けるもののすべて 
を見守り、時にはそれらに恩 
恵を、時にはそれらに苦難を、 
「自然がもたらすもの」とし 
て与え続けてきた。 

しかし、人がその内に持つ 
エゴを増長させ、『ォロ チ』 
にとつて 自然の一部と して 機 
能できなくなった時、『ォロ 
チ』 は敵となった。人類¥上 
最大最強最悪の敵に…。 

『ォロチ』の粛正 

『ォロチ』の粛正が開始さ 
れた。しかし、粛正は『ォロ 
チ』にょる直接的な物ではな 
かった。『ォロチ』の意思を 
受け継ぐことのできた者たち 




ago 


で構成された"ォロチ I 族/ 
そして『オロチ』の力の象徴 
である、自然の力を司る"才 
ロチ八傑集〃。彼等の手にょ 
り直接的な粛正はおこなわれ 
ていつた。 

『ォロチ』が心弱き者につ 
けいり、世を混乱させる。そ 
こで"八傑集"が雷や炎など 
の力を用いて殺戮の限りを尽 
くす(後世、ォロチが自然災 
害の象徴として考えられてい 
るのは、このことからだと考 
えられる)。力をなくした人々 
をオロチ I 族が統治する。こ 
ぅして『オロチ』は急速にそ 
の勢力を伸ばしていつた。 

しかし、『オロチ」の目的 
は地上にその勢力を伸ばすこ 
とではなかった。地上にその 
勢力を伸ばすこととは別に真 
の目的があつたのである。 




./ V .、 


『オロチ』の目的 

急速にその勢力を伸ばす才 
ロチー族。だが、彼等にとっ 
て勢力を伸ばすことは、さし 
て重要なことではなかった。 
彼等が、その勢力を伸ばす陰 
には、1オロチ』の力をすべ 
て開放するための〈起爆剤〉 
を探し出すという目的があっ 
たのである。 

『オロチ』 にと っての〈起 
爆剤〉、それは『オロチ』の 
力を効率よく引き出せる巫女 
のことだった。巫女をよりし 
ろと して『オロチ』の力を引 
き出そうというのである(日 
本各地に残る人身御供の伝説 
もこれが基になっていると考 
えられる)。 

その巫女たちの中でも一族 
が執拗に探していたのは、神 
の血を引くといわれている才 
オヤ マツ ミと テナ ズ チの8人 
の娘だった。 

着々と巫女となる娘たちを 
捕獲していくオロチ勢力。つ 
いには 8人の娘たちのうち7 
人の娘までが I 族の手に落ち 
てしまい、最後の8人目の娘 
までもがその手に落ちようと 
していた。しかし、その時、 
計画は支障をきたす。人々の 
反撃がはじまったのである。 

三種の神器登場 

8人目の娘にオロチ勢力の 
手が伸びようとした時、各地 
で組織的な武力反抗行為が起 
こった。予想だにしなかった 
この反撃は、オロチ勢力にと 
っては奇襲をかけられたよう 
な形となった。 

反抗勢力はォロチ勢力を 
^々と 撃退。そして、ついに 
は八傑集までも圧倒しようと 
したのである。 


る力で『オロチ』の 
しようと したのだ。 
ロチに気を取られ、 


状況を重くみた八傑集は計 
画を軌道修正する。8人目の 
よりしろ、"クシナダ"を捕 
獲し ようとすると 同時に、7 
人のよりしろを以て引き出せ 
『オロチ』の力を解放 
人々が才 
守りの手 

薄になつている間に、クシナ 
ダはあえなく捕獲されてしま 

う。 

力を解放するための材料を 
すべてそろえ、ついに地上に 
その力を放出しようとする 
『ォロチ』。世界の終焉を誰 
もが覚悟したその時、『オロ 
チ J の前に立ちはだかる3人 
の戦士が現れた。スサノオの 
命を受け集いし戦士たち、-: / 二 
種の神器，の登場である。 


『決戦』 


=11オロチ』に唯 I 対抗し、っ 
る力を持つ三神器の戦略はた 
だひとつ。『オロチ』の力が 
臨界に達しようとした瞬間に、 
よりしろとなる巫女の結束を 
3朋すことだった。 

反抗勢力を指揮し、クシナ 
ダの奪回に成功する三神器。 
罠にかかり、不完全なままで 
決戦の舞台にまであげられた 
『オロチ』になす術はなかっ 
た。あえなく封じられてしま 
う『ォロチ/同時に、各地 
のオロチー族、八傑集もまた 
封じられた。 

人と オロ チの決戦はこうし 
て幕を閉じた。 

人々は再び歴史の陰に隠れ 
た三神器、武を司る二傑—払 
う者"草薙〃、封ずる者"八 
尺瓊/そして、護を司る力 
りし者"八與をこう呼 
んだ—『草薙の剣•八尺瓊の 
勾玉•八咫の鏡』と…。 














KOF 97 —イラスト S 設定資料集 


オロチ四天王•八 



自分の理屈で人を殺すタイ 
プだが、それはオロチー族と 
しての意思ともいえる。 

旅好ぎの青年で世界中を旅 
しているが、その真の目的は 
[魂の封印]を解かれた残り 
の四天王と会ラためである。 


やさしい笑顔の似合ろ少年 
で、普段はその風貌からおと 
なしい性格を装っているが、 
彼の持つ殺意は社やシヱルミ 
一よりも強い。笑顔で人を殺 
せるタイプ。 



数さだめの 




























一匹狼である彼も、オロチー族の宿命を背負 
つている。 

オロチ八傑集としては覚醒しておらず、自分 
自身がそういった立場にあることも知らない。 

最後に他の八傑集と対峙することで自分の運 
命に気づくが、持ち前の性格ゆえ誰の指図も受 
けず、自分自身の道を進むことになる„ 




4 ' 4 | 
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族 



列 ス 


£r 




じ 


や_ 


ォロチー族 

人の姿をしているが、人とは違 
、っ存在。普通の人とは違い、さま 
ざまの特殊な力を持つている一族。 

少数ながら、人と交わることな 
く現在まで、その血は色濃く受け 
継がれている。 

オロチ八傑集【ヤマタノオロチ】 

神話の時代にスサノオが倒したヤマタノオロチ。しかし、 
そのヤマタノオロチとは、暗黒の力を手に入れ、この世を 
闇に閉ざそうと目論むォロチ I 族の中の最も腕の立つ8人、 
オロチ八傑集のことであつた。 

その〃岩を砕き、肉を裂く"恐るべき力を見せつけられ 
た当時の人々は、彼ら8人の ことを 8つの頭を持つ大蛇、 
すなわち〔ヤマタ ノオロ チ〕と称し、恐れたのであつた。 

他の|族とは違い〔八傑集〕としての存在は、血によつ 
て受け継がれることはなく『輪廻』により継承される。 

千800年前の戦いで〔三種の神器〕に破れ『輪廻 J される 
ことなくその〔魂〕は封印されていたが、660年前に八尺瓊 
の手により解放されてしまう(しかしオロチの長のみ〔魂〕 

が解放されてしまうことはなかつた)。 

つまり、現在の〔ォロチ八傑集；|は千800年前の A 傑集；！ 

が転生した姿である。 
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血 


の暴走 


ヤミノナカオロチノチニ 
メザ^ルレオナ 


V 


D 


マチュ^/バイス 

元 •ルガールの 秘書。 マチュアとバ 
イスが ルガールの 秘書をしていたのも、 
ォロ チー 族の暗黒エネルギーを奪った 
ルガールの 監視をおこなうためであり、 
「’96」大会でも、オロ チー 族の長より 
八神庵の監視の意味をこめて、庵の 
パートナー として、 チームを 組むよう 
指示されて行動。しかし、庵自身の体 
に宿す、オロチの血の暴走によって倒 
されてしまう。生死不明。 


ツキノヨル 
オロチノチニ 
クルフ^ 


A 一 




一2 


ガイデル 
(レオナの父) 

オロチ八傑集として現代に 
転生していたが、完全な覚醒 
に至っていなかったため、素 
性を明かすことなく、普通の 
人間として暮らしていた。 

のちに彼は普通の人間の女 
性と結婚、2人の間にレオナ 
が誕生する。ガイデルがなす 
ことのなかったオロチの覚醒 
を、レオナはその血の中に色 
濃く受け継いでいた。 

レオナが10歳の時、ゲーニ 
ッツがガイデルの前に現れる。 
ゲ—ニッツはガイデルに オロ 
チ八傑集の任に着くよう命じ 
るが、ガイデルは普通の人間 
としての生活、そして何より 
も愛する妻と娘のために、こ 
の命令を受け入れようとはし 
なかった。 

ゲーニッツはガイデルに 
早々に見切りをつけ、その血 
を受け継ぐレオナをオロチ I 
族として目覚めさせようとす 
る。 

その結果、力の制御ができ 
なくなつたレオナは褰走。ガ 
イデルは妻とともに自分の娘 
に殺され、レオナもまた、自 
身の記憶を封印してしまうこ 
とになつた。 

































種の神器 


なぎ 


さよ、！ 


草薙京 


〇 


庵 
I 神 


〇 
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草薙 VS 八神 
『_年の宿縁』 


千800年前、草藤、八尺瓊、八咫の 
三者によってオロチは封じられた。 
これ以後、千百十数年の間平穏な世 
が続いているかのようにみえたが、 
itM に変化は生じていた。八尺瓊の 
『オロチの力への憧れ』である。積 
み重ねられていったその思いは-?才 
ロチの魂の解放」という行動として 
具現化して しまう。 

しかし、この時解放されたかにみ 
えた魂は「才〇チの魂 J ではなく、 
「オロチ八傑集の魂」だった。不測 
の事態に備えて、八咫が封印の場所 
を移していたためである。 

「 オロ チの魂」の解放には失敗し 
た八尺瓊だったが、解放した「八傑 
集の魂」と盟約を結ぶことで、史上 
最悪の技 X 稚女，の完成に成功する。 

この事件を一早く察知し、行動を 
起こしたのが才〇チー族である。才 
P チ J 族は八尺瓊に接近し、〃八稚 
声をもつて草薙と対決するよう持 
ちかける。 

目的は2つ。—つは三種の神器の 
「武」を11る草確を根絶やしにする 
こと。もう一つは、両者の争いを火 
種にして拡大する戦乱によって八咫 
をおびき寄せ、「才 P チの封印」の場 
所がどこかを突き止めるためである。 

戦乱はしばらく続いたが、草薙、 

八尺 it の争いに i はつかなかった。 
この間、オロチー族と解放され た八 
傑集の魂は何処かに消失(消滅では 
ない)。乱が小康状態に入った時点 
で ことは 落ち着きを取り戻したかの 
ようにみえた。 

しかし、現実はそうではなく、こ 
の t が決定的なものとなって草薙 
と八尺瓊は断辦これを機に八尺瓊 
は「八神」を名乗り、草薙と敵対し 
続けることになる。 

これが『 660 年前の宿縁』の はじま 
リである。 



































































































































































































































オロチチ^ーム 

(ニュー フェイスチーム?） 


V 


すでに開発当初より、男性、 
女性、少年で構成されるオロ 
チチームの登場は決定してい 
たようだ。少年オロチには、 
はやくもオロチ（ラスボスの 
方）の面影が見られる。 

あと、けっこう要チェック 
なのが小物の使い方。特に拘 
束具っぽいベルトなんかは、 
最終的に社の上着やシェル S 
一のブーツにその痕跡をとど 
めていたりする。 


nr /い * 0 あ代似， M 刻奴） 


ボツ4 

男オロチだけではなぐ女才□ヂ 
も腕を拘束しているパタ-ン 




この女オロチって、特撮番組の女 
幹部っぽい。でも胸はやばいって 


少年オロチが炎を出している。男 
オロチの拘束具も他のものと違ラ 


和斗的 3 / 
み , 1 } fpi 


)/1 / 


U 


气筇; ’ 

女オロチはすべてイメージが違ろ 
のだ。苦労したらしい 


L \ 


レ-ぅ 




;穿 


の見 
腕ら 
にれ 
:な 
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オロチ チームの 方のデサイ 
ン画でも分かるよラに、一時 
期は両腕を拘束具で縛ってい 
た男オロチ。いったん全面的 
に見直されたらしく、その後 
は現在の社に近くなっていく。 


はつ、このポーズはもしや…!？ 
「生意気だ」のポーズだね 





3人の中でもっともデザイ 
ンが激しく変わっているのが 
女オロチ。やはり女性キヤラ 
だけに、デザイナーもフアツ 
シヨンに気をつかっているの 
がよく分かる。 



オロチチー厶の方にもあつたモチ 
—フ。こんなのも見たかつた 



カーゴパンツやサスペンダ—など 
に現在の社の面影がみられる 



ミ 


4 : 


T: 


月 




一 


左側の胸元がシエル/// 
I っぽいかと。個人的 
には右の服装が… E > 


飾 胸のボタン飾りがシ H ルミ—のそ 



女キヤラだからここにいれたけど' 
デザイン的には社に近いかもね 
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※この=3ラムの 内容は まったくの 想像であり、編集部の独 
断と偏見によるもの■■であることをおことわりしておきます。 


ォロチ八傑集•四天王が持 
つ異名。「どこかで聞いたょ 
ぅな：. C - U なんて思つてたら、 
ある時ふと気がついた。 

「これつて、全部アニメの 

主靈なのでは … J 
以下に編集部で推理した、 
それぞれの元 ネタと 思われる 
ものを列挙しょぅ。 

ク吹き荒ぶ風〇ヶ—ニッッ) 

=『ザ#ホ—籲〇〇•(新)』 
才—プニング 

"乾いた大地"(社)=『戦 
• メ❿サブ •• ル』エンディ 
ング 

々炎のさだめ々(クリス)== 

『•$兵ボ•ムズ』才—プ 
ニング 

〃荒れ狂う稲光"(シ X ルミ 
1 ) H 『•パン•世(新)』 
才—プニング 


このうち 最後までてこずっ 
たのがシ H ルミ—。編集部内 
でも「分かんね—」と頭^^ 
ませていたが、ある時カラオ 
ケで何気なくこの歌を入れた 
らいきなり判明。直(実はどこ 
に転がっているか分からない 
という好例(？)である。 

しかしこの歌、歌詞つきバ 
I ジョンは放映時でも I 時期 
しか流れていなかったうえ、 
この フレーズ はなん と2 番。 
つ—か、分からん普瑪 
そうぃえば、ボッ原画にも 
〃バラの運命に生まれた*セ 
シリアと いうキヤラが…。や 
はり『ベルばら』なのか？ 
他にも，鉄の城の00々と 
か〃不思議なポッケの xx 々 
なんて異名を持ったヤツがい 
たら 楽しいんだけ ど…ダメ？ 
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DJ ステ—シヨンがライブに！ 
11月10日から先行予約開始 U 



ファンの間でも人気の高い 
お笑い CD (？) 『NEO • 
GEO DJ s t a tio 
nj が、ライブになつて再び 
みんなの前にお目見えするこ 
とになつたぞ！ 

その名も、 『 NEO.GE 
〇 D J s t a t i on 
Live 98 - Bo F 危機 | 
髪！京 vs 庵バンド対決、そ 
の時ナコルルは|?11 - 。タイト 
ルを聞いただけでも、何だか 
楽しそぅなことをやつてくれ 
るに違いない！ 

出演は、野中政宏(草薙 
京)、安井邦彦(八神庵)、 

コング桑田?—ス•ハヮ| 
ド)、生詢治美(ナコルル)、 
神谷けいこ(リムルル)、曽 
木亜古弥(不知火舞)、麻 
績村まゆ子( I 条あかり)、 
他。演奏はもちろん、新世界 


楽曲雑技団 SUPER BA 
ND だ。 

他では絶対に見られないこ 
の豪華な顔ぶれが、みんなの 
前で一体どんなことをしてく 
れるのか…。 SNK フアンな 
らば、これはもぅ絶対いくし 
かない！ 

チケットは、 M 月15日(土) 
から発売開始(各プレイガイ 
ドと FAX )。 しかし、ネオ 
ジオフリ—クの読者だけは特 
別に、 I I 月10日〜14日の間、 
先行予約ができるのだ。 

早めにチケットを手に入れ 
て、ぜひこのスペシャルライ 
ブを見に いこぅ！ 

詳細は次の通り。 

= NEO • GEO DJ S 
t 3 t i 〇 n _ I i ve 98 L= 
主催：ミュ—ズア—ツ 


後援： SNK \ 新宿ルミネホ 
impact 

協賛：ポニ—キヤニオン 
協力：サイトロン•アンド. 
ア- r 

制：^力： SDF インテグレ 

—シヨン 

日時： , 98年一月17日(土) 

|8:00開場/ I 9:00開演 
7 98 年— 月 18 日(日) 

|7 : 00 開場/ |8 : 00 開演 
会場：新宿ルミネホ—ル Ac 
T (新宿ルミネ Part2\ 
7 F} 

料金： 3 千 150 円(税こみ)才 


I ルスタンディング(整理券 
番号順に入場) 

• 先行予約 

日時： I I 月10日(月)|2:00 
〜受付開始、 14 日(金)まで 
予的 TEL :03I3356 

丨〇〇 62 {ミユ I ズア I ツ) 

※先行予約は電話受付のみ。 
※必ず『ネオジオフリークを 
見た』と伝えること。 

•通常予約 

日時： II 月15日 (土) |0 : 00 
〜受付開始 

•各。フレイガイド：ぴあ、セ 
ゾン、 CN 、 ロー ソン(電 
話 or 直埃フレイガイドに) 

• FAX (03 - 3356 - 
0067 :ミユ I ズア I ツ} 
※住所、氏名、電話番号、チ 
ケットの枚数を明記のこと。 
問い合わせ： 03 - 3356 

丨0062 ( ミユ I ズア I ツ) 


その名も『子安•氷上のゲ 
ムドラナイト ON CDJ 。 
パーソナリティの子安武人、 
氷上恭子が、卜—クはもちろ 
ん歌やドラマでも大活躍して 
いる CD なのだ。 

番組のこれまでのオー。フニ 
ング、エンディング曲の他に、 
10月からオンエアされている 
新曲も収録されている。ちな 
みにこの新曲は、オープニン 
グは子安さん、エンディング 
は氷上さんがそれぞれ作詞し 
たものなのだ。 さらに、 CD 
オリジナルの クリスマス ソン 
グも収録。ファンならば必聴 
の—枚 だ。 

この CD の発売について、 
パ— ソナリ テイの2人に コメ 
ン トをもらつ たぞ。 

子安「この CD は盛り沢山の 
内容とい、つことで、$にど 


こをとつても楽しめる作りと 
なつています。細部にこだわ 
つてこだわつて、その分『こ 
れ nj というものになつてい 
ます。『これ H : J というのは 
『ふざけんなよ nj というこ 
とだと思うんですけど(笑)。 
まぁそれは、ちやんと計算さ 
れたプレィなので。なかなか 
素晴らしいできになつていま 
す。『いや I まいりましたね、 
やつてくれたよ』つて感じで 
すかね(笑)」 

氷上「本当にその通りで、普 
段のラジオ番組とまた違う才 
リジナルドラマとか、—年の 
名場面を振り返つた卜—クと 
か、 CD ならではの味がでて 
いるのではと思います」 

このコメントからも分かる 
ように、とつても楽しい CD 
になつているぞ。発売が楽し 
みだね！ 



CD 


iil 


KOF やサムスピのラジオ ラナイト』 が、 このたび 放送 
ドラマなどでもすつかりおな I 周年を記念して、 CD にな 
じみの 『子安•氷上の ゲムド るぞ。 
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[テレフォンサービス ] <SNK> 東京 03-5275-6200/ 大阪 06-339-0MO (9 : 00〜17 : 00) <ADK> 048-775-2347 くザウルス〉 03-3222-1734 くビデオシステム〉 075-323-0008 くデータイースト〉 
コ〉 03-3554-0 124 [ホームページのアクセス先 ] <SNK> http : //www. neogea ca jp <ADK> http ://www. bekkoama or. jp/ 〜 adk く ザウルス〉 http ://www. neogea ca jp/saurus/ く ハドソン〉 
cajp ン電子〉 http : //www. surrdenshl ca jp/map/sunmapi htm くアイマツクス〉 http : //www2_ goL corr/useiVimahma)^ 000 .htm くサイトロン & アート〉 http : //www. scitroa ca jp 
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幽 
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I の他、筋肉質体型や偏った 
食生活を続けた時のびっくり 
キヤラ クター など、食生活へ 
の警1告が I 目で分かるのだ。 

他にも1*、アラ—ム、歩 
数計、表示されるキヤラクタ 
—を使ってその日の運勢が占 
える『運だめし 
ゲーム』機能も 
ついているぞ。 

『ポケットェ 
ステ』は mat 
旬ょり、全国の 
玩具店、デパー 
卜、 ス —パーな 
どで販売開始さ 
れる予定。標準 
小売価格は3 
千 900 円(税別)。 

いつもおもし 
ろいゲ I ムでフ 
アンを楽しませ 
てくれる ADK 
のこと、ム產の 
ポケットエステ 
もなかなかおも 
しろいものが期 
待できそうな感 

じ。実用性もあこれでお手軽に 



示。キヤラクタ I は、かわい 
らしいものからあつと驚くユ 
ニークなものなど、全部で30 
種類以上用意されている。太 
つたりやせたりのキヤラクタ 


る こと だし、 よく ある育成ゲ 
I - ^と違つて自分をシミユレ 
—シヨンできるつてのは、こ 
れまでにないもの。 

偏食頊向も一目で分かるか 


このキヤンべ—ンについて 
の問い合わせ先は、次の通り。 


第—回^!切りは、 II 月 
30日消印—。 

まだソフトを手に入れてい 

ない人は急いで入手して、ぜ 問い合わせ： 03 - 5370 


ひともキヤンべ—ンに応募し 


よう！ 


- 〇 72 9 (デ-夕-スト 

株式会社) 


新製品 


携帯へルスマシ—ン登場=: 


ゲ I ム {® 覚でダイエットを 
シミユレ—ションできる ！^ m 
ヘルスマシ—ン『ポケットエ 
ステ』 が、このたび ADK か 
ら新発売される。 

『ポケットエステ J は、摂 
取 カロリ— の入力と内蔵され 
た歩数計機能により、個人の 
体型や年代などの生活スタイ 
ルに合わせて カロリー の摂取、 
消費を自動換算するもの。食 
生活から毎日の健康管理やダ 
イエットを、誰にでも手軽に 
シミユレ—ションできる ！^ TO 
ヘルスマシ—ンなのだ。 

使い方は簡単。最初に自分 
の体重、身長、年代、性別及 
び、ライフスタイル指数(厚 
生省発表の『日常生活から見 
た生活強度の区分 j を目安に、 
平均的な日常生活の内容を4 
段階に分けた指数)を入力。 


そこから—日の^§1；カロリ— 
が目安で表示されるので、食 
ベ物と運動目標を決めること 
ができる。 

さらに、毎日食事で摂取し 
た カ ロリーや運動で消費した 
カロリーを入力していく。摂 
取カロリ—ならば10グルー。フ 
に分けられた 90 品目の食事メ 
ニユ—リストから、^* カロ 
リ—ならば 30 種類の運動リス 
卜といつた、あらかじめ記憶 
された早見表から簡単に入力 
できる。もちろん、歩数の力 
ウントは自動的に消費 カ ロリ 
I に換算されるし、個人個人 
の生活スタイルを反映させて、 
5 キロカ ロリ！：早位で直接入 
力が可能だ。 

I 日の運動量を入力するこ 
とで、太りすぎややせすぎ、 
偏食傾向を キヤラクタ— で表 


ケムドラの魅力がぎっしり 
つまつたこの—枚、必ず手に 
入れょぅ！ 

『子安•氷上のゲムドラナィ 
卜 ON CDJ 


発売日： II 月19日(水) 


価格： 2 千 548 円(税こみ) 
製品番号： PCCB -002 
8 9 

発売元：ポニーキヤニオン/ 
サイトロンレーベル 
初回特典：子安•氷上のオリ 
ジナル 『CLUB GJ 特製 

ステツカ— 


イベント 


公開 V ベント開催決定=: 


『子安•氷上のゲムドラナイ 
卜 ON CDJ の発売を記 
念して、ゲムドラナイトの公 
開イベントがおこなわれるこ 
とになつたぞ。このイベント 
に、抽選で 300 名が招待される。 

_方法は以下の通り。 

必ず往復ハガキで応募の、つ 
え、住所、氏名、年齢、電話 
番号を明記し、返信用のハガ 
キにも住}^氏名を明記して、 


次の宛先まで(往復ハガキ以 
外での—は無効)。必ず— 
人—通のみで s すること。 

宛先：〒 107-06 TBS ラジ 
才「子安•氷上のゲムドラナ 
イト」公開イベントネオジ 
オフリ I ク係 

締切りは II 月 12 日 (水)必 
着。子安' 水上に会いたい人 
は、急いで-一 しよぅ H : 


キヤンべ—ン 


II 


SS 版の『ぅれたてキャン 
ぺ—ン J に続いて、好評発売 

中の PS 版『マジカル ドロ ッ 

プ m ょくばり特大号！』で、 

フアン待望のスペシャルグッ 

ズが当たるキャンべ—ンが実 

施されているぞ。 

『マジカルドロップ m ょ 

くばり特大号！」を購入して、 

ゲームソフトについているア 

ンケ—トハガキに必要事項を 

記入して送ると、抽選で5千 

名に特製の『マジドロタロッ 

卜カード』が当たるというも 


のだ。 

タロットカ— ドの内容は、 

大アルカナのみで全22枚入り。 

そのすべてに、マジドロキヤ 

ラのイラストが描かれている 

のだ。 

占いに使ぅもよし、並べて 

飾る もよ し。いろんな遊び方 

を考えれば、楽しみも倍増す 

るぞ。あんなに愛らしいキヤ 

ラクタ—の力—ドだし、とに 

かくフアンならば絶対に手に 

入れたいプレミアムグッズだ 

ね！ 



































NOW Ver. 




zIl 3 


0 


圖= 

=技術重視型 

回= 

=グラフィックに注目 

圃= 

=知能重視型 

囹= 

=システムに注目 

圍= 

=体力重視型 

回: 

=キャラに注目 

園=スリリング 

圃= 

=スカッと爽快 

@=フアンタジツク 

匯)= 

= 要忍耐 

@ = 

=ドラマチック 

@= 

=末長く楽しめる 

園: 

=簡単お手軽 

圇= 

=短時間プレイも 

圓= 

=高難易度 

_= 

=音楽も最高 

園= 

=シリアスタッチ 

画=多彩なモード 

_= 

=ユーモラスなタッチ 

[0= 

=ちよつと H 


コ: ZE /ューマ全タイ WLU スト 

*7t=/7t 
ネ相 7 TCD 

プレずステーシ3ン 
tz ガサタ-:/ 


タイトル 

メーカー 

ジャンノレ 

家庭用 ROM 

家庭用 CD 

讎（発売予定日） 
PS/ 廉価版 

SS/RAM 付 

業務用 MVS 
発売日※1 

内容 

NAM-I975 

SNK 

シューテイング 

¥ 13, 800 

¥ 4, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’90. 4.26 

肢 111 真 1 忍 1 

ベースボールスターズ•プロフェッショナル 

SNK 

スポーツ 

¥ 18, 000 

¥ 4, 800 

— 

T" 

— 

— 

T 

一 

-90. 4 . 26 

[M1KM 

麻雀狂列伝一西日本編一 

SNK 

麻雀 

¥15,800 

¥ 4, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’90. 4 . 26 

flMHl 

マジシャンロード 

ADK 

アクション 

¥ 15,800 

¥ 4, 800 

— 

T 

— 

卜..：，:： 

T 

一 

-90. 4 . 26 

sura 

トッププレイヤーズゴルフ 

SNK 

スポーツ 

¥21,000 

¥4, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’90. 5 . 23 

圃頭顧 

ライディングヒーロー 

SNK 

スポーツ 

¥21,000 

¥ 4, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

~ 

( 90. 7 . 24 

\mmmrn 

ニンジャコンノ、ヘント 

ADK 

アクション 

¥ 18, 000 

¥ 4, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’90. 7 • 24 

難 T^TD 

ザ ♦ スーノぐースパイ 

SNK 

アクション 

¥ 19, 000 

¥ 4, 800 

— 

T 

一 

— 

T 

— 

>90. 10. 8 

ijlpirn 

サイバーリップ 

SNK 

アクション 

¥ 18, 000 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

'90. 1 1. 7 

IHg] 

JOY JOY KID 

SNK 

パズル 

¥ 13, 800 

¥ 4, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

'90. 11,20 

(im 011 

リーグボウリング 

SNK 

スポーツ 

¥ 16,800 

¥4,800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

f 90. 12. 10 


ゴーストパイ〇ット 

SNK 

シューテイング 

¥ 19, 800 

I ¥5,800 

— 

T 

— 

一 

~T 

: 一 

’91. 1 .25 

111111 

戦国伝承 

SNK 

アクション 

¥19,800 

¥5,800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’91. 2. 12 


キング♦オブ•ザ•モンスターズ 

SNK 

アクション 

¥ 19,800 

.一.’ 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

•91. 2.25 


ラギ 

ADK 

アクション 

¥ 19,800 

¥ 4, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

*91. 3. 14 

(渝 15111 

AS0II 〜ラストガーディアン〜 

SNK 

シューテイング 

¥ 18,800 

¥ 4, 800 

— 

T 



T 

— 

'91. 3.25 

iimrirsi 

バーニングファィト 

SNK 

アクション 

¥ 19, 800 

¥ 4, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

’91. 5.20 


クロススウオード 

ADK 

アクション 

¥21，800 

¥ 4, 800 

— 

T 

— 

\ 一/— 1 

’9 し 7,25 


2020年スーパーベースボール 

SNK 

スポーツ 

¥21,800 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

， 9 丨 . 9.20 

[HiTinil 

ロボアーミー 

SNK 

アクション 

¥21,800 

¥ 5, 800 

一 

T 

一 

: V — 」 

T 

— 

，9し 10.30 

[WHTcTWl 

ラリーチェイス 

ADK 

レース 

¥ 23,800 

¥ 4, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

，9I. 丨 1. 8 

閥園忍 1 固 

餓狼伝説〜宿命の闘い〜 

SNK 

格闘アクション： 

¥23, 800 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

~T 

— 

，9し 11.25 

flTsMH 

フットボール.フレンジー 

SNK 

スポーツ 

¥ 23, 800 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’92. 1.31 

dMmm) 

サッカーブロール 

SNK 

スポーツ 

¥21,800 

¥ 5, 800 

— 

T 

一 

一 

T 

— 

，92上 14 

[gnrii 

ミューテイシヨン*ネイシヨン 

SNK 

アクション 

¥21,800 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

T 

— 

’92. 3. 16 

mu] 

ラストリゾート 

SNK 

シューテインク 

¥ 22, 800 

¥ 5, 800 

— 

T 

一 

' ザ:: 

T 

— 

’92. 3.23 

IMSfl 

ベースボールスターズ2 

SNK 

スポーツ 

¥ 23, 800 

¥ 5, 800 

— 

/ 

— 

— 

/ 

— 

’92. 4. 15 

園兩長 in 

ニンジャコマンドー 

ADK 

シューテイング 

¥ 23, 800 

¥ 4, 800 

— 

T 

一 

— 

~r 

— 

’92. 4.30 


キング•オブ •ザ •モン スター ズ2 〜ザ•ネクストシング〜 

SNK 

アクション 

¥ 25, 800 

¥ 5, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

’92. 5.25 

(HD 

アンドロデュノス 

ピスコ 

シューテイング 

¥ 23, 800 

— 

— / — 

— 

T 

— 

’92. 6. 15 

[grufsTsi 

ワールドヒーローズ 

ADK 

格闘アクション 

¥ 25. 800 

¥4, 800 

— 

/ 

— 

— 

T 

— 

’92. 7.28 

fi^TsTcTMPI 

龍虎の拳 

SNK 

格闘アクション 

¥ 28, 000 

¥ 6, 800 

— 

T 

一 

— 

T 

— 

， 92. 9.24 

(lUTsMH 

ビューポイント 

サミーエ業 

シューテイング 

¥ 25, 000 

¥5, 800 

— 

T 

— 

— 

/ 

— 

’92. 11.20 

fftMurcTSlWI 

餓狼伝説2〜新たなる闘い〜 

SNK 

格闘アクション 

¥28, 000 

¥ 6, 800 

— 

W 

一 

— 

7 

.一 

’92. 12, 10 

1 技 i 感 Is 〖爽 II 音 1 


參価格はすべて税別です。また PS 価格の「廉価版 J は PlayStation The Best、SS 価格の 「RAM 付」は拡張 RAM 同梱版の価格をそれぞれ表しています。 
※丨業務用基板が発売されていないものはネオジオ CD 版発売日※之専用拡張 ROM 同梱 
※3 他に限定 KOF ダブルパック （’95 + ROM、’96 + RAM のセットで¥ 9, 80 0) も発売 































































►ネオジオプロムナード 


タイトル 

メーカー 

ジャン ノレ 

家庭用 ROM 

家庭用 CD 

im (発売予定日） 
PS / 廉価版 

SS/RAM 付 

業務用 MVS 
発売日※1 

内容 

得点王 

SNK 

スポーツ 

¥ 23, 000 

¥ 5, 800 

一/ 

— 

-/ 

— 

’92. 12. 14 

(1 爾1 長 IH 

戦国伝承2 

SNK 

アクション 

¥25, 000 

¥ 5, 800 

-/ 

一 

— / 

— 

-93. 2. 18 


フアイヤ ー•スープレックス 

SNK 

スポーツ 

¥ 28, 000 

¥ 5, 800 

- 1 

— 

- / 

— 

’93. 3.25 

RiflfcWI 

ワールドヒーローズ 2 

ADK 

格闘アクション 

¥28, 000 

¥ 5, 800 

- m 

— 


— 

，93. 4 . 26 

愉! slcl 短 | 彩 | 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 アクション 

¥ 28, 000 

¥ 7, 800 

— / 

— 

— / 

— 

’93.7. 7 

mmcwm 

餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘アクション: 

¥28, 000 

¥ 7, 800 

- / — 

—議 

— 

，93. 9.16 

1 技 | c | 爽 | 短 1 音 | 

ミラクルアドベンチャー 

データイースト 

アクション 

¥ 25, 000 

— 

-/ - 

-/ 

— 

’93. 12. 16 


龍虎の拳 2 

SNK 

格闘 アクション 

¥ 29, 800 

¥ 6, 800 

— / 一 

一/ 

圏.::::： 

'94. 2.3 

1技1感 ls 〖 cL 5 、i 

フライングパワーディスク 

データイースト 

スポーツ 

¥ 25, 000 

¥ 5, 800 

- / - 

— . / 

— 

’94. 2.17 

險|易1爽 (Ml 

ファイターズヒストリー•ダイナマイト 

データイースト 

格闘アクション 

¥ 28, 000 

¥ 7, 800 

— / 

::鱗 

¥ 5, 800 / 

¥ 7, 800 

’94. 3.17 

HiMcl 

得点王 2 

SNK 

スポーツ 

¥ 28. 000 

¥ 7, 800 

-/ 

—— 

-/ 

— 

'94. 4.19 

fiTowim 

ワールドヒーローズ 2 JET 

ADK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 6, 800 

::::: 一 纖 

— 


— 

，94. 4 .26 

[IflliiTGrcl 

トップハンター 

SNK 

アクション 

¥ 28, 000 

¥ 6, 800 

-/ 

— 

一/ 

— 

，94. 5 . 18 


雀神伝説 

エイコム 

麻雀 


¥ 5, 800 

— / 

— 

一/ 

— 

'94. 6 . 29 

幻峙 | 愉〖長 | H | 

ソニックウィングス 2 

ビデオシステム 

シューティング 

¥ 28, 000 

¥ 6, 800 

-/ - 

-/ 

— 

'94. 7 . 18 

flPMc ] 

痛快 GANGAN 行進曲 

ADK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 6, 800 

—厂 

— 

— / 

— 

’94. 7 . 26 


ザ•キング•オブ•ファイターズ ’94 

SNK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 

-/ 

— 

-/ 

— 

，94. 8 .25 

flMsTcTU 

/\° ワースパイクス II 

ビデオシステム 

スホ —ツ 

— 

¥ 5, 800 

-/ 

— 

— / 

: _^ 

■94.10. 19 

(ITsMll 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格層 I アクション 

¥ 29, 800 

¥ 8, 800 

-/ 

— 

一/ 

— 

’94. 10.28 

fjlMlllTsTcTSI 

ダンクドリーム 

データイースト 

スポーツ 

¥ 28, 000 

¥ 5, 800 


— 議 

— 

，94. 12. 8 

1 体 1 易 1 爽 1 短 1 音 1 

パズルボブル 

タイトー 

パズル 

— 

¥ 6, 800 

一/ 

— 

—/ 

— 

’94. 12.21 

fllaTlMsTlI 

ギャラクシーファイト 

サンソフト 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 

¥5, 800 / 

— 

¥ 5, 800 / 

— 

，95. 1 • 24 

1 技 fol 感 1 難 lei 

クイズキング•オブ•ファイターズ 

ザウルス 

クイズ 

¥ 29,800 

¥5, 800 

一/ 

— 

一/ 

— 

，95. 2 . 1 

[ IMiil^TsTcl 

ダブルドラゴン 

テクノスジャパン 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 

¥ 5, 800 / 

一 

—/ 


，95. 3. 3 

( irSTcIl ] 

得点 王 3 

SNK 

スポーツ 

¥ 29,800 

¥ 7, 800 

-/ 

— 

一/ 

— 

，95. 3 7 

[ITlTsTlIll 

餓狼伝説3〜遥かなる闘い〜 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥ 8, 800 

— 1 — 

「¥6,800 / — 

*95. 3.2?! 

( IfWaTsTclgli ] 

風雲黙示録 

SNK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 8, 800 

-/ 

— 

— / 


’95. 4 .25 

1 技 1 感 1 国 真 | S | C | 

クロススウ オード II 

ADK 

アクション 

— 

¥ 5, 800 

- m . 

— 

一/ 

—\ 

-95. 5.2 1 


ワールドヒーローズパーフェクト 

ADK 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥8, 800 

一/ 

— 

¥ 5, 800 / — 

’95. 5.25 

ISTiMcTlI 

天外魔境真伝 

ハドソン 

格闘アクション 

¥29, 800 

¥ 7, 800 

一 / 

— 

一 / 

— 

'95. 6.20 

{ iilclill ] 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’95 

SNK 

格闘アクション 

¥ 29,800 

¥ 8, 800 

¥ 5, 800 / 

¥ 2, 800 

¥ 7,800 111 

— 

，95. 7.25 

flMcMUl 

アイドル麻雀ファイナルロマンス 2 

ビデオシステム ! 

麻雀 

— 

¥7, 800 

— / 

— 

— / 

— 

’95. 8 .25 

HUH ] 

パルスタ 

エイコム 

シューテインク’ 

¥ 32, 000 

¥ 8, 800 

-/ - 

— / 

— 

’95. 8 .28 

1 技 1 緊 1 幻 1 難 IGI 忍 1 長 1 音 1 

超人学園ゴウカイザー 

テクノスジャパン 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 7,800 

¥5,800 / 


— / 

— 

，％. 9, 18 

Pilfci 

ステークスウィナー 

ザウルス 

競馬アクション 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 

¥ 5, 800 / — 

¥ 5, 800 / 

— 

’95. 9 .27 

mu ] 

将棋の達人 

ADK 

将棋 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 

1……:…:塞 

議載議^ 

—/ 

— 

'95. 9 .28 


ソニックウィングス3 

ビテオシステム 

シューティング 

¥ 29,800 

¥ 7, 800 

-/ - 

-/ 

— 

'95. 10. 12 

fiTim 

ADK ワールド 

ADK 

バラエティ 

— 

¥6, 800 

—/ 

-- 

一 


f 95. II . 1〇! 


サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥8, 800 

¥ 5, 800 / 

¥2,800 

¥ 5, 800 / 

¥ 8, 800 

’95. 丨 1.15 


まる子デラックスクイズ 

タカラ 

クイズ 

¥29, 800 

— 

— / — 

— / 

一 

’95. 11.27 

! 編 Icl 短 f 彩 1 

リアルバウト餓狼伝説 

SNK 

格闘アクション 

¥ 34, 000 

¥ 8, 800 

¥ 5, 800 / — 

— / 

¥ 8, 8001 

'95. 12.21 1 


NEO-GEO CO SPECIAL 

SNK 

バラェティ 

— 

¥ 3, 800 

— / 

— 

一/ 

— 

’95. 12.22 

mem ) 

ビッグトーナメントゴノレフ 

ナスカ 

スポーツ 

¥ 29,800 

¥ 7, 800 

-/ 

— 

-/ 

— 

’96. 17291 


ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝 

SNK 

格屢1アクション 

¥ 32,000 

¥ 7, 800 

— / 

— 

1 — / 一 

f 96. 3. 12 

(iriTsTcl 

マジカル ドロップ2 

デー タ イース ト 

パズル 

¥ 29, 800 

¥ 6, 800 

一/一 

¥ 5, 800 / 

— 

’96. 3.21 

[IfififcTll 

押し出しジントリック 

ADK 

パズル 

一 

¥ 4, 800 

— / 一 

— / 

— 

’96. 3.22 

flMsl 

NEO ドリフトァゥト 

ピスコ 

レース 

— 

¥ 6, 800 

1 ………-/ 

— 

一 / 

— 

’96. 3.28 

fSMH 

メタルスラッグ 

ナスカ 

シューテインク 1 

¥ 29, 800 

¥ 7, 800 

¥ 5, 800 / — 

¥ 5, 800 / 

¥ 7, 800 

■96. 4 . 19 

fSToTHIil 

才 ー バ ー トップ 

ADK 

レース 

¥ 29, 800 

¥ 4, 800 

-/ 

— 

-/ 

— 

’96. 4 .26 

fHHMI 

NINJA MASTER ’ S 〜霸王忍法帖〜 

ADK 

格闘 アクション 

¥ 32, 000 

¥ 7, 800 


—/ 

— 

，96. 5.27 

{SflUTsTcl 

神凰拳 

ザウルス 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥7,800 

-/ - 

¥ 5, 800 / 

— 

’96. 6.13 

dunn ] 

フットサル 

ザウルス 

スポーツ 

— 

¥ 6, 800 

— / — 

一/ 

— 

’96. 7. 19 

_ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’96 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥8, 800 

¥ 5,800 / — 

¥ 5,800 / 

¥7, 80〇※3 

’96. 7 .30 

[ srgfci 爽爾 

超鉄ブリキンガー 

ザウルス 

シューティング 

— 

¥ 6, 800 

一/一 

— / 

一 

*96. 9.20 

阪! 

風雲スーパータッグバトル 

SNK 

格闘 アクション 

¥ 32, 000 

— 

-/ - 

一/ 

— 

’96. 9 .20 

flTiluTsl 

ステークスウィナー2 

ザウルス 

競馬アクション 

¥29, 800 


¥ 5, 800 / — 

¥5, 800 / 

— 

，96. 9 .24 


得点王炎のリベロ 

SNK 

スポーツ 

¥ 29, 800 

— 

一 / 

— 

— / 

— 

’96. 10. 16 

flMsTD 

サムライスピリッツ天草降臨 

SNK 

格闘アクション 

¥32, 000 

¥6, 800 

12.25予 / 

— 

¥ 5, 800 / 

¥ 7, 800 

’96. 10,25 

1 枝 1 感 1 真 sltl 

わくわく 7 

サンソフト 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

— 

- 7 

— 

¥ 5, 800 / 

¥ 7, 800 

’96. 11.21 

固 

ティンクルスタースプライツ 

ADK 

対戦シューティング丨 

¥29, 800 

¥ 5, 800 

-/ 

— 

一 12. 18予 / 

— 

，96. 11.25 


BREAKERS 

ピスコ 

格闘アクション 

¥ 29, 800 

¥ 6, 800 

一 / 

— 

-/ - 

’96. 12. 17 

flfcMal 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘アクション 

¥32, 000 

¥6, 800 

未定/ 

— . 

12.25予 / 12,25予 

’97.し28 

mmmem 

KOF ’96 NEC^GEO コレクション 

SNK 

ノくラエテイ 

— 

¥3, 800 

-/ - 

-/ 

— 

’97. 2 . 14 

(ITcWl 

マジカルドロップ IH 

データイースト 

パズル 

¥29, 800 


1 ¥5,800 / 

— 

¥ 5, 800 / 

一 

’97. 2.25 

1 幻 f 易 1 愉 | c | 短 | 

真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

SNK 

RPG 

— 

¥6,800 

¥ 6, 800 / — 

¥ 6,800 / 

— 

，97. 6 .27 

(ijUTcTHll 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’97 

SNK 

格闘アクション 

¥ 32, 000 

¥ 6, 800 

| ’98春予/ 

- 1 

，98春予/ 

: SI1 

: '97. 7.28 
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今月のソフト人気ベスト 10 


(i f i) 

ゲーム名 

メーカー 名 

ジャンル 

ポイント 

1 位 

(刀） 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

315P 

2 位 

(刀） 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

172P 

3 位 
(4) 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

159P 

4 位 
(7) 

風雲スーパー 
タッグバトル 

SNK 

格闘 

アクション 

136P 

5 位 
(8) 

ザ•キング•オブ. 
ファイターズ’昍 

SNK 

格闘 

アクション 

104P 

6 位 

(刀） 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’昍 

SNK 

格闘 

アクション 

90P 

7 位 
(3) 

真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝 

SNK 

RPG 

82P 

8 位 
(5) 

リァルバゥト餓狼伝説 

SNK 

格闘 

アクション 

78P 

9 位 
(10) 

ART OF FIGHTING 
龍虎の拳外伝 

SNK 

格闘 

アクション 

45P 

10 位 

⑴） 

餓狼伝説 3 

SNK 

格闘 

アクション 

29P 


i\VA\\V.V-V-\\V H V B %\V B V.VV. 

月間 

i NEOGEO ソフト g 

!読者人気 I 

\ ベスト^ 



ソフト人気ベスト10では毎月、ネオジ =■ 
オソフトの人気ランキングを大発表!！ > 
どんどん投票してお気に入りソフトの ■= 
ランクを上げよ5! > 


■■■■■■■■■■■■■■■'■■■■■■■■■■■■■■■■■■国 

※この順位は NEO • GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 82 





先月から首位となつた 
OF-97』 は、今月も着実に票 
を伸ばしトツプをキープ。た 
だ KOF シリ—ズ最新作だか 
らといぅだけではなく、新た 
なシステム、新登場したキヤ 
ラクタ—などが好評を博して 
おり、その人気は当分衰える 
ことはないだろ、つ。 

2位は先月と同じく、毎号 
安定した得票数をキープし続 



大量獲得で今月もトツプをキー 
プした 『K 0 F 97 』 


けている 『RBSPJ。 

さて 先月 3 位に ランクイン 
していた 『武士道烈伝』だが、 
残念ながら今月は大幅に順位 
を下げ 7 位に。今後、再び上 
位に返り咲けることを期待し 
よぅ0 

『武士道烈伝 J と対照的に、 
今月は 『風雲 スーパー タッ グ 
バトル』の得票率が高く、 7 
位から 4 位へランク アップし 
た。 これからも最新作が上位 
を占めるランキングにおいて、 
健闘を続けて欲しい作品 だ。 

その他、 『 KOF ， が8位 
から 5 位に、『龍虎外伝』が 
10位から9位に ランク アップ 
し、 『RB 餓狼』が 5 位から 
8位に ランク ダウンした。 

また今月は久々に『餓狼3 j 
がトップ10入りした。代わり 
に『サムス ピ』 がランク外へ。 

さて累計 50 では、数力月前 
から じりじりと 票を伸ばして 
きた rRBSPJ が 7 位から 
5 位へ|気にランクアップし 
た。—ランクアップするのに 


新作が台頭する中、健闘が目立 
つ『風雲 STB 』 



大量の票を必要とする上位に 
おいて、これはかなり快挙と 
いぇる。 

その他、主な変動はトップ 
10で首位をキープした 『KO 
FF が大量の票を獲得し、 
累計50でも21位から15位へと 
大幅ランクアップ。同じく、 
トップ10で健闘中の『風雲ス 
—パ—タッグバトル』は13位 
から12位へ。 

先月は順位間の票差があま 
りなかったが、今月は対照的 
に 『KOF97J の独走となつ 
た。 



















累計ソフト人気ベスト 50 


I 



►ソフト人気ベスト10 


今月のソフト人気ワースト10 


サ•キンク•オブ • 01\| 1/ 

ファイターズ ’9 B bNlx 

ART OF FIGHTING 
龍虎の拳外伝 SNK 

ザ•キング.オブ. 

ファイターズ’97 oNK 

ザ•キング•オブ • OM ./ 

ファイターズ’95 oNK 

真サムライスピリッツ SNK 

ギヤラクシーフアイトサンソフト 

餓狼伝説3 SNK 

サムライスピリッツ o Mk . 

斬紅郎無双剣 dIMrx 

真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝 SNK 


格闘 RRO 

アクション 

格闘 cop 

アクション ^ 

格闘 C/IP 

アクション 54P 

怡闘 QPO 

アクション db， 

格闘 q/ip 

アクション d4 ' 

格闘 qno 

アクション dU, 

格闘 nop 

アクション 

格闘 1〇〇 

アクション ldl 

RPG lip 


ピューポイント サミーエ業シューティング 8 P 




1-1 読者の一言 LJ 

《ザ•キング•オブ•フアイ 
夕—ズ 

• KOFW 楽しいです。 

オロチチ I ムや暴走ズも使 
えるし'でも本音は社が出て 
るから…。 

まあシステムもいいし、バ 
ランスもいいですね。コマン 
ド入力の甘さが少し…。 

成田光司さん(青森県) 

《風雲ス—パ—タックバトル》 

•お金がたまったら絶対通販 
でロムを買ってやる^'。ゲー 
センからあっといぅ間に消え 
ちゃって、金沢八景のネオジ 
オボゥルにもないんだもんな 
c^o 

PN \ よしくん(神奈川県) 


《真説サムライスピリッツ武 
士道烈伝〉 

#実は義理…といぅか、義務 
感といぅか…。そんなんで投 
票してるんです〜。 だつて R 

PG つて長い目で見 KHJ 、 不 

S ゃないで暮？ 

I 応、侍魂シリ—ズ最新作 
なのだし、あれだけフアンを 
やきもきさせたソフトなのだ 
から大得票して欲しい。 

だか、 IVfp ラ^^つちやつた 
人も_入れて—": 

PN \ ョッキれん(秋田県) 

《真サムライスピリッツ〉 

•ボスが強すぎてエンディ 
ングが見れないなど不満も 
ぁるが、2種類の挑発や、2 
人目までは CPU が弱いので 
結構楽しめる。 

ドーシタ、ド I シタと酒飲 


んでぅめ-つてとこにや 

つてくる奴にとつくりでとど 
め、とか王虎で投げまくると 
かストレス解消になります。 
PN \ サ—モンピンク(岡山 
県) 

《 BREAKERS 》 

參他の格闘ゲ—ムと比べると、 
レトロな感じを受けますが、 
操作性はバツグンでけつこぅ 
ハマりまス。 

また個性的な各キャラクタ 
I も気に入つてまス。フゥ〜 
ン£> 

米村将斗さん(北海道) 

《リアルバウト餓狼伝説〉 

•はて？なぜにワ—スト3 
位に？ 

おもしろいのに。 

PN \ 桐生悠樹(京都府) 


お便り募集 

このコーナーは皆さん 
の投票が命 D ァ—ヶ I 
ド、家庭用を問わず、好 
きなネオジオタイトルと、 
つまらないネオジオタイ 
トルをそれぞれ5つ書い 
て、ネオジオフリーク編 
集部まで送ってね。 

ゲ—ムについてのコメ 

ントも募¥!熱いご 

意見待つ てま一 す 

八宛先> 

〒 [12 東京都文京区水道 
2- I 3- I 2 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリーク編集部 
『ソフト人気べスト|0』係 


月顧： ZE9GEOV フト 

_人5|スト S 

禁断のワ—ストランキングの発表だ！ 
勇気ある投票待ってます =■• 


© 


このコ—ナ I の存在に 
ついて、さまざまな章)見 
が寄せられております読 
者人気ワースト|0。まさ 
に禁断(笑)のコ—ナ I 
ではありますが、みなさ 
まの墨 XI ある I 票をお待 
ちしています^ 

1-1 読者の一言」 

<サムライスピリッツ斬 
紅郎無双剣》 

前作「真サム」から大 

幅なシステム&キヤラ変 

更…〇 

システム(武器飛ばし、 
見切り、防御崩しな ど) 
多すぎ。「真」からアレ 
じ や あ、とまどぅよ、誰 

だって。 

あとラスボスと通常キ 

ヤラの差は…。 

あのわびしい感じのェ 

ンデイングは歴代シリ— 


ズの中でも—番のデキだ 
と思ぅほどに好きだけど。 
PN \ 左近寺右京(千葉 
県) 

《ザ•キング•オブ•フ 
アイタ—ズ'95> 

ルガやんのせいでバラ 
ンスが…。 

p N \ 吹田ぴき(奈良県) 



今月 1 位 『 KQF96 』。 主な意 

見は'システムとギヤラ性能 

の差についてのものが多かった 


順位(前回) タイトル 
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9 月丨日 


ファイターズ ’97 ROM 


ついに KOF が家庭でプレイできる！ 
このロム版 KOF97 には、家庭用なら 
ではの6つのモードが用意されている 
ぞ〇 


醚總溫 カツ 


「邪天降臨之章」で、パーティが慈愛 
に満ちたスピリッツの時は、最終戦で 
天姫にまつわるイベントが発生し、エ 
ンデイングも感動的なものになる。 


織?レト離伝説 


ホンフゥの九龍の読みを背後にいる相 
手にヒットさせると、なんと相手はし 
ばらくの間硬直したまま動けなくなつ 
て、操作不能になってしまうのだ0 


6,126 P 

’97.9. 25 発売 


3,013 P 

’97. B . 27 発売 


297P 

’97.3. 30 発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 NE 0 *GED Collection CD 

’9 B . 2. 24発売 

253 P 

^ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝(限定版 ） CD 

’册. 6.14発売 

241 P 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル ROM 

’97. 2. 28発売 

215 P 

^■ムライスピリッツ天草降臨 CD 

’96.12. 27発売 

102 P 

餓狼伝説3 CD 

’95. 4. 28発売 

71 P 

風雲黙示錄 CD 

# 95. B .1 B 発売 

53 P 

|得点王3 CD 

，85. B .23 発売 

46 P 


ご協力していただいた販売店は以下の通りです。 

<ソフマップ） 

ソフマッフ1火 葉原本店 
東京都外神田 3-14-10 ソフマップビル 
003-3253-3030 
ソフマップ 日本橋店 
大瞧日本橋 
3号店 006-634-4020 
4号店 SO6-634-5820 
7号店 SO6-634 -2076 

くあくとクソトカ 

ファミコンランドー宮本店 
愛知県一宮市富士 3 丁目 1-5 
S0586-24-7665 

くカメレオンクう 

カメレオンクラフ 1 
東京都葛飾区小菅 4-10-4 JM ビル1 F 
003-5680-5290 

他、加盟店76店舗 


クラブ> 


K1TOP5 ®iiTOP5 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 
521 P ’97. B . 27発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ ’9 B 
279P ’97.7. 4発売 


264P 


’97.8. 7発売 


ステークスウイナー2 

220P ’97.5. 9発売 


リアルバウト餓狼伝説 
164P ’97. 1.10発売 


i 説サムライスピリッツ武士道烈伝 

437P ’97.6. 27発売 


マジカルドロップ111 

383P ，97.6.20発売 


ステークスウイナー2 

1B9P ’97.5. 2発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’昍 
164P ’96.12. 31発売 


fl4P <7 


’97.6. 20発売 


※各表のランキングは、北は北海道から南は九州まで、全国820舗のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独 g に集計し、作成したものです。 

ずを比較1 


各表内のポイント数によって、その八ードでの売り上げ毛 


交することはできますが、3つの表のポイント数によって、各八ードのソフト売り上げを相対的に比較することはできません。 
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協力店の紹介 











































►ゲーム用語辞典[た〜と] 


ゲーム 用語辞典 


(齊) 


iff 

S 

%, 

Wt 纖シュ-ティングという、 

wk 今までにないジャンルがウリ。 
ちなみにこンジャはいない。 

1 

史上最強のフリーター。み 
んなからアニキと慕われるが、 
そっちの気はなし、ので注意だ 


I つの技で、複数回_が当 
たること。 i 回数が多いか 
らといつて即ダメ—ジが大き 
い、 といぅ わけでもない。 
たち 〔立ち〕： キャ ラクター 
が立つ ている状態。 このまま 
では下段_はガ|ドできな 

い。 


技を出す、といぅのがチキン 
の特徴。一般的に嫌われる傾 
向にある戦法なのでオススメ 

はしない。ちなみに、待ちと 
チキンは別物。 

チヤ—ジ： © IK 撃。パワーチ 
ヤージなどはこちらの意味。 
©ためる。チヤージシヨツト 



よく格ゲ—の記事で -» 墨' L などはこちらの意味。 
強 KJ などとあるのは、「1® 

距離•立ち•強•キック」の 
略。つまり遠距離で立った状 
態での強キック、ということ。 

たつ寒 J こまんど〔竜巻コマ 

ンド1_|:いわゆる i /4- コマ 
ンドのこと。語源は謎だが、 

どうも旋風に関係があるらし 
い。風といえば、ゲーニッ : 'y 
にはこのコマンドが多く、ど 
うも偶然とは思えない。謎の 
解明への重要な手がかりであ 
り、今後の研究が待たれる。 

ため：レバ—を I 定時間同じ 
方向に入れておく技や、ボタ 
ンを一定時間押しておく技を 
まとめてため技と呼ぶ。レバ 
I を 〆 に入れておけばしやが 
みガードしながらためをつく 
る こと もできる。 




チキン：臆病者の意。自分か 
らは攻めようとしないでガー 
ドをかため、攻めこまれたら 
後ろにさがりつつ判定の強い 


ちゆ一つだん〔中段〕：正確に 

は中段攻撃。しやがみガード 
不可の攻撃のこと。 もとは 3 
D 格闘で生まれた用語。 

ちなみに下段が立ちガ—ド 
不可の攻撃、上段 (2 D 格闘 
ではあまりいわない)がしや 
がんだ相手に当たらない攻撃 
のこと。 

ちよ I つ〜〔超〜〕：一見ユリ 
の専売特許だが、意外に大門 
の技にも見受けられる。 

半ば死語になっているこの 
言葉を、若者らしくあろうと 
必死に使いこなそぅとする大 
§7その姿を想像すると非常 
に微笑ましい。 

ちようはつ〔挑発〕：相手を 
バカにすること。■格ゲ I でこ 
れをおこなぅとパワ I ゲ ー ジ 
や気力などを減らせることが 
多いが、 , 97のよぅにたまに何 
の効果もないゲームも。 

やはり挑発といえばジョー 
かダンが代名詞的存在。とこ 
ろでダンって誰だ？ 

ちよ一つはんのう〔超反応〕： 
主に CPU が繰り出す、「お 
いおいなんでそんな動きでき 


んだよ j 的な反応のこと。 
ちようひつさつわざ r -1 超必殺 
技；！：『龍虎の拳』で初登場 
した、必殺技を超える必殺技。 

出すには大抵、体力赤ゲ I 
ジ状態やパワ—ゲージ満たん 
など、特殊な条件が必 1 T 略 
して 起必、または起技。 


0⑼ 


ついかわざ〔追加技〕：ある 
技を出したあと、さらにコマ 
ンドを入力することで繰り出 
せる技のこと。 KOF なら九 
傷や我弾幸などが代表的。 

つ1でぃ1 2 D 〕.. 平面の 
こと。ポリゴンだろうとドッ 
卜絵だろうと画面に写ってい 
る以上、平面には変わりない 
のだが、ゲ—ム用語において 
は便宜上、ポリゴンで描かれ 
たものを3 D 、ドット絵で描 
かれたものを 2 D と呼ぶ。根 
強いファン多しッ 

つうじょ君ざ〔通常技：！： 

コマンドを必要としない基本 
的な技のこと0 

ツキノヨルオロチノチニクル 
フリ：通称、雲庵。め 

んどくさいし、読みにくくて 
長い。ロシア文字よりはまし。 


て S 


てき r -1 敵〕*-, : 倒すべきもの。 
ゲームにおいては必要不可欠 
の存在。姿形はさまざまで、 

亜魔だったり、マツチヨな格 
闘家だつたり、たまに子供だ 
つたりする。 

テク1 I ルキヤラ：すごく簡 
単にいうと、操作が難しめの 


キヤラ。 




とくしゅわざ〔特殊技〕：必 
殺技や採け技以外のレバー操 
作+ボタンで出る技のこと。 
必殺技とは違い、ガ—ドされ 
ると相手の体力は減らない。 

f 97 では通常技をキャンセル 
して出せ、さらにはキヤンセ 
ルして必殺技を出せるものも。 
とっしんわざ〔突進技〕：格 
ゲ I の技で、キャラクターそ 
のものが相手に突つこんでい 
く技のこと。 , 97ではパーンナ 
ックルや琴月、グランドセィ 
バ—などが代表的。 

とばおと！： P . I は落と〕：「跳 
ばせて落とす」の略。こちら 
の撃った飛び道具などに対し 
て相手が跳びこんできたとこ 
ろを対空技で落とすといぅ、 
古くからある格闘スタィル。 

最近は減り気味だが「これ 
ができてこそ主人公キャラ」 
といぅ 人々もまだ多く 、 『B 
R E A K E R SJ ピ H — ル主 
人公説の根拠にもなっている。 
いわゆる波動昇龍、じやなく 
て闇払鬼^ 

とびど一つぐ〔飛び f 〇 " ① 
ガンやバズーカなど、(砲弾 
が)飛んでいく武器のこと。 

© 格ゲ—で、 キャラクタ 1か 
ら弾を飛ばす技の総称。 



たいくう〔対空〕：跳びこん 
できた相手を迎撃する時に使 
える技を、まとめて対空技と 
呼ぶ"97なら、京や庵の鬼焼 
きなどが代表的。しやがみ強 
パンチなどの通常技が対空技 
として使える場合は、通常技 
対空などと呼ぶこともある。 
たいせん〔対戦；！：コンピユ 
t 夕と闘ぅ対 CPU 戦と、人 
と闘ぅ対人戦がある。 

手堅い攻略バタ—ンの存在 
する CPU 戦より、読み合い 
や心理攻撃 (？) の重要な対 
人戦の方が盛り上がる。 
だいどうげい〔大道芸〕：見 
せ技とも。見た目は大変カツ 


味 

意 

漢 

凱 

し 

出 

見 

と 

〇 

ま 

キ J 

の 

書 

本 


コいいが、威力が高すぎる、 
相手の協力が必要、たいして 
ダメ—ジがいかない、など実 
用的にはサッパリの技を指す〇 
タイムアタック：ケームクリ 
ァまでの時間を競、 っこと。 レ 
1スゲ—厶が主だが、最近は 
格ゲ—などでも採用するもの 
が増えて きた。 

たいりよく！ b - じ！；体カゲ— 
ジ〕：格ゲーなどで、画面上 
部にあるゲージのこと。これ 
がなくなるとノックアウト？ 
ダウン：倒れること。 

だ！ぼうぎよ〔打撃防御〕： 
特定のモ—ション中や' 特定 
の部位に対する攻撃なら、受 
け止めつつ必殺技を続行する 
システムのこと。 , 97では京の 
鬼焼きや猛虎雷神剛などが 
その代考 

ただんひつと r -1 多段ヒット〕： 
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格ゲ-館 



』*!ケィ 
修羅騎士鷹」 
據闘娜=ち」 


モ g ス次: 


)S^tzSD'/vl 


「もう初心者を脱出したい」 
といラあなたの希望をかなえ 
るためのページ「格ゲー館 」 c 
テクニック紹介の他、質問 
にちお答えしていくそ0 



初級者から上級者 
になるためのテクニッ 
クを紹介していく n 
—ナ—「達人への道」。 

今回から格ゲ—の 
面白さの神髄といえ 
る、対人戦で必要な 
テクニックを解析す 
るそ。 


|フェイント 

フェイントとは、スキのあ 
る必殺技を出したり、跳びこ 
みをやると見せかけて実際は 



やらない、といった相手を騙 
すテクニックのこと。 

フェイントをやるには、飛 
び道具を持つキャラを使うと 
いい。飛び道具は基本的に撃 
ったあとの硬直が長いので、 
そこを狙って跳びこんでくる 
相手は多い。そこでフェイン 
卜を使い、跳びこみを誘って 
逆に迎撃すればいいわけだ。 

では、飛び道具を撃つと見 
せかけるにはどうすればいい 
かというと、フラフラ移動し 
ながら通常技を一発だけ空振 
りしてみょ、っ。こちらの動き 
に反応して跳びこんでくれば 
こっちのものだ。通常技を連 
打してしまうと跳びこんでく 
る相手は少ないので、単発に 
して おく こと。 

立ちとしゃがみの動作を繰 
り返す『屈伸運動』でもフェ 
イントになるが、これは I 丑日 
前のテクニックなので今では 
ま、ず通じません。 

跳びこむと見せかけるフェ 
イントをやるには、跳びこみ 
の軌道を修正できる必殺技を 
持つているキャラなら簡単。 

rKOF -97』 ならチョイの飛 
翔脚など#^:下する必殺技を 
出すことで、相手に向かって 
降りていくタイミングを、ずら 
すことができ、結果対空技で 
迎撃されにくくなる。このよ 
うな技を持たないキヤラでは、 
跳びこむと見せかけるフェイ 
ントをやるのは難しい。 


デイ レイ 


飛び道具を撃つとみせかけるフ 
エイントは結構使えますよ 


デイレイとは、—セツトと 
なっている多段の連係を、夕 
イミングをずらしてつなげる 
テクニックのこと。 

最速でつなげた時は割りこ 
まれない連係(連続ガ—ドつ 
てことね)の場合、2段目か 


ら3段目につなげるタイミン 
グを|瞬遅らせることで、相 
手に「割りこめるんじやない 
か？」と思わせることができ 
る。引っかかって割りこもぅ 
とした 相手に、 デイ レイで出 
した 3段目が直撃するとい う 
わけだ。 

嵋 


『 KOF ^ VJ の京の持つ必 
殺技、荒咬みを例に挙げてみ 
よぅ。荒咬みは3段目まで派 
生する追加必殺技を出せる。 
そこで、荒咬みをガ—ドさせ 
たら| 一 M ら せて 2 段目を出 
すのだ。反撃を試みた相手に 
はバツチリ決まるぞ。 



1段目をガ—ドさせたらデイレ 
イをかけて(遅らせて)… 


2段目を出せばヒツト率アップ。 
デイレイは重要ですじや 



IV ので、接近時のしゃがみ弱 
蹴り ( i 立ち中斬り4キャン 
セル弱残像踏み込み斬りが連 
続技)ゃ、昇り秘剣つばめ返 
しと併用しての攻めも強烈。 

牽制&対空の安定した強さ 
に加えてスピ—デイな攻めも 
可能。最強は右京で決まりだ。 


ネオジオ格ゲ—の最強キヤ 
ラ&戦法を紹介しちやおぅつ 
ていぅコ1ナー。今回のゲ ー 
ムはサムスピシリーズ第2弾 
「直(サムライスピリッツ/ 
最強キヤラは橘右京だ。 

強さのポイントは、新技で 
ある残像踏み込み斬りの高性 
能ぶリ。メイン牽制技の立ち 
&しやがみ中斬りをキヤンセ 
ルして、弱で出せば連続技に 
なリ(キヤラ限定)、中で出 
せば2回けずることができる。 

近距離で出せばスキも小さ 



安定性+高いラッシュカ。修羅 
騎士好み (?) のキヤラなのだ 





























































































































►格ゲー館 


新装開店5回目 

お題:侍魂 

文:修羅騎士鷹 
SNF 編集部 



本番勝負 


編：タカつて AM ショ—とか 

で『侍魂』やってたじやん。 

どぅだつた？ 

廳：よく分かんなかった。俺 
つて 3 D にぅといし(笑)。 
でも早く完成版をやってみた 
いと思つてます。楽しみ！ 

編：個人的にキャラは色がい 
いなぁ、 イロ ッぽいし。 II 月 
号の表紙^…ォホン、で、 
タカはど、•ジェイは磐馬 
だろぅけど。 

鷹：色ですか？まぁ、いい 
感じですよね。でも俺は…。 
(ゆ—ち登場) 

ゆ一40: ちよ—しこいてんじ 

やね—ぞコラ〜(意味不明)。 

色は俺が使、っんだっつ—の！ 

( DSPI たろりん 登場) 

たろりん：なんすかねえ、僕 

は ナコ ルルをやれれば幸せな 

んすけどねえ。奪おうなんて 

考えてないつすよね〜？ 


(モリス ケ登場) 

モリスケ：無理だあ〜！ 

腐：お前ら割りこみ禁止！ 
だいたい、まだ何も言ってな 
いじやん。それに俺は火月を 
使おうと思ってんの！特に 
ナコルルは使わねぇ〜よ。安 
心しろよ、たろちん。 

編：そういえば火月は動かし 
てみたの？使ってみた感想 
はどうだった？ • 

牖： まだなんとも 言えない っ 
すね。でも、 さっき も言った 
ように 3 D にうといし…。で 
も楽しそう な 気配がしました 
よ。あっ！六道烈火の2段 
目から、 また 六道烈火—六道 
烈火2段目ってのがつながっ 
たよ(笑)。完成版ではなく 
なるよね…。 

編：そういえば、うわさによ 
ると最後の敵って半陽と半陰 
が合体したものだって聞いた 
んだけど…。見た？ 

腐：そうらしいけど、俺は見 

てないよ。 

(ジ ヱイケイ 登場) 

ジェイケイ：きいてくれよ〜。 
順調に勝ち進んだのに (CP 
U 戦)強制的にゲ—ムオ—バ 
I になっちやうんだよお〜。 
完成してねぇ〜んだよお！ 

鹰： . 1?: ( ジェイケ 

イは淋しそうに去っていく) 
編：態祝り合いのシステムと 
かも面白そうだと思うけど、 
やっぱり武器が弾け飛んだり 
するの？ 

鷹：プレイしてきたパ—ジョ 
ンでは武器は飛びませんでし 

た。でも、よろけていたので 

追い打ちとかはできるんじや 

ないのかなあ^- • 

編：攻略陣も期待している 

『侍魂』、期待通りの面白さ 

だといいね。 

鷹： そうつ すね。 



r — 回 ミス ッただけで殺す 
なんてヒドいぜアニキ」な連 
続技を紹介するこの n — ナー。 
今回は趣向をちょつと変えて、 
『 KOF 97 J の本誌未掲載の 
強力連続技を紹介しよぅ。 

黎暴走庵：ジャンプ強キッ 
ク i 近距離立ち強パンチ— 
キャンセル外式•夢弾 (1 段 
目) i キャンセル強百武拾 
七式•葵花 X 3 



夢弾を入力したら、すみやかに 

葵花を入力。夢弾を確認してか 

らでは遅い 


気絶連 s (_ ではない 
が)◊ポィントは、ほんの少 
し前に歩いてから近立ち強パ 
ンチを出すことだ。 

キャラ限定だが、返' JL ち強 
パンチ i キャンセル屑風丨前 
に歩いて近立ち強パンチ4キ 
ャンセル夢弾 I 段目)1キ 
ャンセル強葵花 X 3 でも気絶 
する：こ：とがあるぞ。 

#チョィ：二段斬 (1 段目) 
i キャンセル弱旋風飛猿刺 
突 i 方向転換 X 3{ t 、 t 、 
しやが i パンチ i キ 
ャンセル鳳凰脚 

画面端限定の昇天連続技。 
その他、画面端でしやがみ強 
パンチ丨キャンセル弱飛翔空 
S (相手側に跳ぶ) i 方向 
転換 X 3 i 、 t 、 、) 4 し 
やがみ弱パンチ—キャンセル 

強竜蠢風斬、といぅ気絶連 
続技もある(キャラ限定)。 

#ジョ I :ジャンプ強キッ 
ク i 近距離立ち強パンチ— 
キャンセル弱八 , J ケ—ンアツ 
パしゃがみ強パンチ i 
キャンセル弱スラッシュキッ 
ク i _ 立ち強パンチ 


画面端の気絶連！^。—回 
目の«1ち強パンチは、キャ 
ラによつては前に歩いてから。 



彳セツトでこんなに減らした5 

えに気絶する可能性もアリ。暴 

走庵つて I 体… 



NF 攻略陣が 
質問に答える！ 

Q . 9月 号で テリー のパヮ— 
チャ—ジのあとに、空中ふつ 
飛ばし攻撃が入ると書いてあ 
つたのでやつてみたけど、全 
然できません。どぅしたらよ 
ろしいのでしょぅか？ 

• 木村正さん(広 i ) 

A •大ジャンプから最速で出 
せばヒットするぞ。 

パワ—チヤ—ジは弱を使用 
するとやりやすいのだが、| 


でもやりにくいのなら、パヮ 
— M A X 状態から弱を使おう。 
この場合は通常ジャンプから 
でも ヒツ トさせることができ 
るので、比較的簡単だぞ。 


Q •マリ— のスプラッシュロ 
I ズから M •スナッチャ I の 
追い打ちができません。決め 
るコツなどが あれば教えて く 
ださい。ばつき ゅ一 ん8> 
• PN \ アントンになりたい 
(神奈川県) 

A •まずはスプラッシユロー 
ズをヒットさせたあと、自分 
のキャラがどのくらい硬直し 
ているかを知り、バーチヵル 
•アロ—を日取速で出せるタイ 
ミングをモノに しよ、 つ。あと 
はなるべく素早くスナッチャ 
I のコマンドを入力すること。 
決してあせつては駄目。コマ 


応、強からでも入るぞ。それ ンド入力の正確さが命なのね。 



摩訶不思議なゲ—ム画面を 
紹介するコ—ナー「ゲ I ム万 
華鏡」。1ヒユ—ポイント』か 
ら、オプションアイテムが増 
殖してしまぅ現象を紹介。 

復活時にオプションアイテ 
ムが出現する場所(普通は何 
も出ない)があるよね。その 
場所を画面に入る瞬間に攻擊 
する(ショットでもいいけど、 
赤ボムを重ねるのがやりやす 
い)と、オプションを持つて 
いてもオプションアイテムが 
出現するの だ。 取ると得点が 
モリモリ入る、ため撃ちの性 
能アップ、などの効果がある。 



彳面ではここ。超常現象だが八 
イスコアを狙5には必須 


















第 5 回ランキング開始！ 
今後の盛り上がりに期待 



今月は K 〇 F 1 97の影響か、 
申請数が少なくて、ちょっと 
寂しい感じです。みなさん、 

/ゲ—センに通いまくりだった 
*んでしょうか|?: こちらの方 
もよろしく お願いします。 

そして今月から、第5回ポ 
イントランキングを開始しま 
す！今回は KOF -97 がかな 
〜り盛り上がりそうな予感…。 
募集項目も増え、スコア狙い 
も熱くなりそうですね。結果 
発表は来年5月号。3月末日 
までに応募されたものが対象 
となります。たくさんのご応 
募お待ちしています —■ 

ちなみに KOF -97 の募集項 
目は、チームプレイ(三種の 
神器、真吾&京、オロチチー 
ムを含んだ12チーム)、ェデ 
ィツ ト、サバイバ I (スコア、 
タイム)です。 

II 月号の補足というか追加 
を—つ。通常のエディツトと 
は別項目で、 NF ならではの 
『火気元気チーム(ピリー、 

京、舞) J のスコアも募集し 
ます。なかなか楽しめるチ I 
ムだし?画自賛)、奮って 
応募してくださいね£>他で 
は募集されないチ—ムだろう 
し…。みなさん、使ってくだ 
さぃ。 

毎回うるさくてすみません 
が、申請の際の注意事項を一 
つ。 ビデオテープ—本で複数 
の応募をする場合も、オプシ 


相手がダウンしている間にダブ 
ルコングでゲ—ジをためよ-つ 


ョン画面は必ず—プレイごと 
に、プレイする前に録画して 
ください。面倒だとは思いま 
すが、チェックするのに必要 
なので、どぅか宜しくお願い 
します。それと、いまだに再 
生不可能なテー。フがきたりし 
ます。不備扱いで失格になっ 
てしまいますので、発送の際 
にはご注意くださいね。 

* j の 

八イス nzT 攻略法 

壽点への道 一 

U アルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(フランコ•バッシユ) 

まずライン移動して、対ラ 
インしやがみ C 攻撃で相手を 
ダウンさせる。次に、近距離 
c 、 c 、 c 、 c 、 TC のコン 
ビネ I ションアタックを当て 
て再びダウンさせ、ダブルコ 
ングを出してパワ I ゲージを 
ためる。 

起き上がった相手に近距離 
c 、 c 、 c 、 C 丄キヤンセル 
ゴールデンボンパ—を決め、 
最後に近距離 c 、 c 、 c、C 
丄キヤンセルメガトンスクリ 
ユーを決めて KO 。 最後の C 
でゲ—ジがちょぅど満たんに 
なるのがポイント。 

相手をダウンさせたあとは 
ジャンプで近づく。そして、 
空中でジャンプ C 攻撃を空振 
りしておくと、着地後の近距 
離立ち C 攻撃が確実にヒット 
する。 

• 10- KEY •東京都 



前記の連 S を決めてバタ— 
ンに持つていく。最後は、対 
ラィンし やがみ C 攻撃を当て 
ていない分ギースの体力が多 
く残つているので、しやがみ 
B 、 B 、-4 C ではなく、 しや 
がみ B 、 B 、 tc ' f - c -^キ 
ャンセル龍炎舞を決めてフィ 
ニ ッシユすべし。 

•10- KEY .東京都 

U アルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(テリ！ボガ—ド) 


その- 


B 、 -4 c 、 


c -^キヤンセルパワ—チヤー 
ジ(追い打ちなし)で、相手 


するとここでゲ—ジがたまる。 
メガトンスクリユーでとどめナリ 

U アルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(不知火舞) 

ラウンド開始直後にライン 
移動をして、対ラインしやが 
み C 攻撃を当てて相手をダウ 
ンさせる。 

相手がダウンしている間に 
ジャンプ C 攻撃を空振りしな 
がら相手に近づき、しやがみ 
B 、 B 、-4 c 、 4 . ci キャン 
セル龍炎舞を当てる。これを 
4回繰り返す。 

最後は相手の体力が残り少 
ないので、しやがみ B 、 B 、 
-►C を決めて KO 。 

ギ—ス戦では、間合いを離 
して ムササビの舞を出す と ダ 
ブル疾風拳を誘えるので、そ 
の下を くぐり、 着地のスキに 



4回目のチヤ—ジからダンクで 
この体力。あとはけずるのみ 


を画面端に追いつめる。画面 
端までいつたら、パワーチャ 
—ジのあとパワ—ダンクで追 
い打ちをするょぅにして、壁 
にダメ I ジを与えていき、相 
手を気絶させてからパヮ—ゲ 
イザ I を決めてフィニッシュ 
する。 

その CVJ 。 B 、 B 、 tc 、4, 

ci キャンセルパワ—チャー 
ジを繰り返すのは同じだが、 
最後に相手の体力が残り〇ド 
ットになるょぅに調整しつつ 
ダゥンを奪い、起き上がりに 
パヮーゲイザーを重ねてけず 
りで KO する。 

相手の体力を〇ドットに調 
整するには、 

• 4 回目の B 、 B 、 tc 、 f - 

ci キャンセルパワ—チャ— 
ジからパヮ—ダンクで追い打 
ちする 

•最初に対ラインしやがみ攻 
撃でダゥンを奪い、そのあと 

B 、 B 、 tc 、 f - ci キャン 

セルパヮーチャ—ジを4回繰 
り返す 

などの方法がある。 

• 風月•大分県 
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※ポイントはスコアの順位などに応じて、編集部で集計しています。 
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►クラブ•八ウスコア 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

黄白虎 

M ， Y - 剣魂•千葉県 

17, 777,700 

A しし 

ピエー ル•モンタリオ 

橘ウキヨ〜•長野県 

17, 196, 900 

A し L 

アルシオン III 世 

橘ウキヨ〜•長野県 

17, 185, 100 

A しし 

シーク • マハール 

橘ウキヨ〜•長野県 

17, 180,800 

ALL 

李刀龍 

M ， Y - 剣魂•千葉県 

17, 142,600 

ALL 

ティア*ラングレー 

橘ウキヨ〜*長野県 

17, 068, 100 

A しし 

神威翔 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 021,500 

ALL 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

カムイ 

SAS • 愛知県 

丨，57, 89 

ALL 

蘭 丸 

SAS • 愛知県 

2,05, 14 

A し L 

天和 

T 0 M 0 YA • 神奈川県 

2 ’ 30’ 03 

A しし 

サスケ 

T 0 M 0 YA • 神奈川県 

2,31，37 

八し L 

ナツメ 

T 0 M 0 YA • 神奈川県 

2 ’ 53, 45 

A しし 

ゴエモン 

T 0 M 0 YA • 神奈川県 

3，00’ 57 

A し L 

鴉 

T 0 M 0 YA • 神奈川県 

3,01 1 80 

A し L 

信長 

SAS • 愛知県 

3,03,41 

A しし 

雲仙 

T 0 M 0 YA •神奈川県 

3, 10,26 

A しし 

霞 

T 0 M 0 YA . 神奈川県 

3’ 14’ 36 

ALL 

雷牙 

SAS • 愛知県 

3，23, 89 

A し L 

鳳凰 

T 0 M 0 YA • 神奈川県 

3，39’ 07 

A しし 


BREAKERS 


THE KING OF FIGHTERS '96 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

チー厶プレイ/餓狼チーム 

SAS • 愛知県 

丨，254,400 

A し L 

チームエディット （ CD ) 
/ちづる、テリー、ロバート 

SAS • 愛知県 

1，543,000 

A し L 

チームエディツト（カセット） 
/テリー、アンディ、クラーク 

自衛隊野郎 T • 愛知県 

1，173,500 

A しし 

サバイバーモード（スコア） 
/テリー 

SAS • 愛知県 

1，024,500 

29人目 

サバイバーモード（タイム） 
/レオナ 

RSD • 東京都 

4，09, 42 

A しし 


ニンジヤマスターズ 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

服部半蔵 

人間の魂•岡山県 

2 ’ 24’ 63 

ALL 

橘右京 

G • T • H • 北海道 

2 ’ 37,41 

ALL 

ガルフォード 

G • T • H • 北海道 

2 ， 48’ 08 

A し L 

柳生+兵衛 

G • T • H • 北海道 

2 ’ 48’ 75 

A しし 

天草四郎時貞 

G • T • H • 北海道 

2 ， 49, 27 

A しし 

タムタム 

G • T • H • 北海道 

2，53, 16 

A しし 

首斬り破沙羅 

G • T • H • 北海道 

2 ， 57, 10 

ALL 

シャルロット 

G • T • H • 北海道 

3 ， 07’ 40 

A し L 

覇王丸 

Y • K • 千葉県 

3 ， 08, 56 

ALL 

ナコルル 

モズ太郎•神奈川県 

3 ’ 08’ 66 

A し L 

風間蒼月 

G • T • H • 北海道 

3 ，丨〇’ 62 

A しし 

花諷院骸羅 

G • T • H • 北海道 

3，17,88 

A しし 

風間火月 

M , Y - 剣魂•千葉県 

3 ’21，19 

A しし 

緋雨閑丸 

G • T • H • 北海道 

3 1 22, 20 

A しし 

千両狂死郎 

G • T • H • 北海道 

3，24, 59 

A しし 

リムルル 

RUN • 東京都 

3，35’ 7丨 

A しし 

牙神幻+郎 

G • T • H • 北海道 

3 ’ 45’ 39 

A しし 


神凰拳 


キャラクター 

ブレイヤー 

スコア 

備考 

紊天 

10 -KEY -東京都 

2 106 800 

ALL 

孫悟空 

10 -KEY -東京都 

1，818,600 

A しし 

スサノオ 

10 -KEY • 東京都 

1，786,800 

A しし 

イグレット 

10 - KEY • 東京都 

1，762,200 

A しし 

チチ • ネネ 

10 - KEY • 東京都 

1，760,700 

A し L 

ルシファー 

T 0 M 0 YA • 神奈川県 

1，755,400 

A し L 

シーナ 

10 - KEY • 東京都 

1，7丨 1，300 

A し L 

弁財天 

10 - KEY • 東京都 

1，709, 100 

ALL 

酒天童子 

10 - KEY • 東京都 

1,674, 500 

A し L 

べヒモス 

10 -KEY • 東京都 

1,672, 000 

II 人目 

イーリス 

10 -KEY • 東京都 

丨，653,800 

A しし 


パルスター 


プレイヤー 

スコア 

備考 

1 10 -KEY -東京都 

5, 886, 420 

A しし 


リアルバウト餓狼伝説スペシャル 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ホンフゥ 

人間の魂•岡山県 

1，942,000 

A し L 

ジョー • ヒガシ 

I 0 -KEY • 東京都 

1,938, 700 

ALL 

裏タン.フー.ルー 

人間の魂 • 岡山県 

1，922,500 

A しし 

テリ ー•ボガード 

花蝶風月*大分県 

1，905,900 

ALL 

ビリー•カーン 

花蝶風月 • 大分県 

1，901，200 

A しし 

ブルー•マリー 

人間の魂•岡山県 

1,895, 300 

ALL 

不知火舞 

10 - KEY • 東京都 

1,894, 400 

A しし 

山崎竜二 

花蝶風月 • 大分県 

丨，894,300 

A しし 

タン.フー.ルー 

花蝶風月*大分県 

1，891，700 

ALL 

望月双角 

人間の魂•岡山県 

1，889,500 

AL し 

秦崇秀 

人間の魂•岡山県 

1，889,300 

A しし 

秦崇雷 

人間の魂•岡山県 

1，886,300 

ALL 

アンディ • ボガード 

人間の魂•岡山県 

丨，885,200 

ALL 

ボブ*ウィルソン 

人間の魂 • 岡山県 

丨，878,300 

A しし 

ダック•キング 

人間の魂•岡山県 

丨，878,200 

A しし 

ギース•ハワード 

人間の魂•岡山県 

1,866,1600 

ALL 

裏ビリー.カーン 

10 -KEY -東京都 

1，864,300 

ALL 

裏ブルー•マリー 

人間の魂•岡山県 

1,844, 800 

ALL 

キム*カッフアン 

花蝶風月*大分県 

1,840, 400 

A しし 

裏アンディ • ボガード 

10 -KEY -東京都 

丨，824,700 

A しし 

口ーレンス • ブラッド 

人間の魂•岡山県 

1，822, 500 

ALL 

チン*シンザン 

人間の魂•岡山県 

1，820,400 

A 1 L 

ヴォルフガング•クラウザー 

人間の魂•岡山県 

1，791，900 

A し L 

フランコ•バッシユ 

10 -KEY -東京都 

1，776,300 

ALL 


サムライスピリッツ天草降臨 


クラブ•八ウスコア募集要項 


•ノーコンテイニユーによる 
点数(クリアしなくても可)、 
またはクリアにかかった時間 
集計とします。乱入は無効。 

• ハ丨ドは NEO . GEO 、 
NEO«GEOCD ^CD 
Z ) のどれでも OK です。 

• ハイスコア申請にあたって 
は' 次の項目を明記してくだ 
さい。記入もれがある場合、 
スコアが無効になることがあ 
ります0 

① ゲ I 厶タイトル(とハード) 

② スコア 

③ キヤラクタ—名 
©ランク 

⑤ 面数(何人目までいつたか) 

⑥ あなたの攻略法、スコア稼 
ぎのコツ 

⑦ 住所、氏名、年齢、職業、 


電話番号、スコアネ—ム 
• 申請スコアの証拠として、 
キヤラクタ—名とそのスコア 
が同 I 画面上にある VTR を 
同封してください。 

•画像のひどいもの、オプシ 
ョン画面やゲーム内容の録画 
されていないものは集計でき 
ません(コンティニユ—や乱 
入していないかの確認ができ 
ないため)。 

• ゲ—ムランクは不問ですが、 
ラウンド数などは初期状態の 
ままで。 

•以下のゲームを対象とさせ 
ていただきますが、申請数に 
かたよりが見られますので、 
極端に申請の少ないタイトル 
に関しては、やむをえず集計 
を中止する場合があリますの 


で、ご了承ください。 

① K • 〇 • F-97 

② リアルバゥト餓狼伝説スぺ 
シャル 

③ サムライスピリッツ天草降 
臨 

④ K • 〇 . F-96 

⑤ ニンジャマスタ—ズ 

IB R E A K E R S 
• スコア集計は、必要事項を 
明記のぅえ左記宛先まで。 

• 締切りは II 月末日、発表は 
2月号の誌上にて。 

〒112東京都文京区水道 
2-13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「クラブ八ウス コア」 係 
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おかブ様で連載一周年。 ありがと一つございます▼今号から天の声により降臨編モ—ドの衣装にてよろしくお願い致しますです。(わか & 
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一七枷社：オロチ四天王の I 人。 

オロチ復活のためのエネルギーを 
|集めるため、 KOF に#^する。 


0 


0ス：オロチ四天王の I 人。才 
ロチの魂を体に宿し、オロチが実 
体化するための樣となる。 


シェル///—：ォロチ四天王の I 人。 
社、 クリスと ともに、オロチ復活の 
ために K OF に表茄する。 


f ォロチの魂を宿し/ r 少年'クリス。社は<ロヂの気配に田 K 
怖の念を抱きつつも、少年の無邪気さに安らぎを感じていた 
2人で見た緋色の夕焼けの先にあるものは…。 

KOF 開催直前のニュ—フ H ィスチ—ムを描いた作品だ。 


ちナ 


緋色の約束 


「キング•オブ•フアイタ丨 
ズかぁ…」 

I 人の少年が、今年の KO 
F の招待状を横になりながら 
見ている。 

どことなくその招待状がく 
しやくしやになつていること 
と、宛名のところがマジック 
ペンで消してあるということ 
は、この際どうでもよかつた。 

「あっ！ やだな。 ココ、 血が 
ついてる。あいつのだな、き 
つと。何時つ いたんだろう？ •」 
密かに眉を寄せる少年。そ 
して、赤い液体の微かについ 
た 部分を小柄な爪で弾く。 

「…何を して るんだ。お前は」 
不機嫌そうな声が天井から 
降つ てく る。 おや？ と少年 
がその紙切れを退けると、不 
機嫌そうな青年が顔を覗き込 
んでいる。 

「あぁ、社さんお帰り」 

「お帰りじやない。…お前、 
今日のシ H ルミ I との買い物 
の約束、全く忘れていただろ 
う。おかげで俺にお鉢がまわ 
ってきたんだぞ」 

そういえば、この前彼女が 
何かいつていたかもしれない。 

「そうだつたつけ？ま、い 
いや」 

全然よくないぞ、と社は I 
つ溜め息をつく。この少年の 
ル—ズさは、今にはじまつた 
ことではない。 

そんな彼の思いなど露知ら 


★ PN \ 十神かしす(栃木県) 

ず、少年は立ち上がって誇ら 
しげにいつた。 

「だけどね、 KOF の開催日 
は覚えてるよ。明後日！ね、 
偉い？」 

あっけらかんといい放つ少 
年に、社はもぅ呆れを通り越 
して…。 

「当たり前だ、 馬鹿！」 

「あはははは、ご免ご免！ 
大丈夫だよ。こんな僕でも当 
初の目的は忘れてないから 
さ」 

クス。 

少年の瞳が、瞬時に緋に染 
まる。先ほどの蒼の色をどこ 
にも感じさせない。殺伐とし 
た雰囲気。 

スッ… と目を細める 社。 

才 •□•チ。 

こんな時の彼は、何時にな 
くそれを意識させる。自分よ 
りも九つも下の少年なのに、 
恐ろしいと感じてしまぅ。 

我が種族の崇拝せし、唯一 
なるもの、大蛇。 

ルガ—ルが取り込むことに 
失敗し、ゲ—ニッツが解放し 
た、大蛇の本当の力。 

それを元の形に戻すのが、 
俺たちの役目。 

草薙を、八神を、神楽を… 
三種の神器を『壊す』のが、 
俺たちの使命。 

そして… 

『ナナカセ•ヤシロ。お前に、あの 


方を護ることができるか？』 
一人の老婆が' 社に問う。 

彼女は言葉を発しているは 
ずなのに、その薄く色褪せた 
唇は微動だにしない。 

その、骨の形がはっきりと 
解るほど薄い皮膚のみで形成 
されている肌にも、全く生気 
が感じられない。 

「最善は尽くします」 

彼は深々と頭を下げる。 

クスクス。 

空気が振動し、老婆が微か 
に笑っているのが解る。 

『任せろ、ではないところが 
お前らしいな。やるだけはや 
るが、どうなるかは解らない、 
とな。…顔を上げなさい」 

ゆっくりと社はその老婆に 
向き直る。 

彼女の綺麗な銀髪が風にな 
びく。若い頃は絶世の美女で 
あったと聞くが、それも時の 
流れの中で失われていってし 
まったのだろう。非情なもの 
だ。 

r 己を捨てなさい ヤシロ。た 
めらいは必要ない。すべて我 
が種族の、 ォロ チの為に。ぉ 
前の身体も精神も、それこそ 
爪の先まで我が主、ォロチの 
為に存在する。それを忘れて 
はならない。絶対に」 

部屋中に浸透するょうな彼 
女の声…いや、念。 

それを全身に受けて、静か 
に目を伏せる社。 

「はい。俺の全身全霊を以て、 
彼を護ります」 


「-••さん？ 社さん 

つてば！ 起きろ——」 

ハッ…0 

目の前に彼がいた。一瞬、 
本当の自分がどこにいるのか 
解らなくなつていた。 

「あぁ、有り難うクリス…」 

社が礼をいうと、少年はき 
ょ とんとして 首を傾げる。 

「どうしたの？. ボケで もは 
じまつちやつたの？」 

このガキは…。 

ぬけぬけと憎たらしい言葉 
を口にする少年に、眩暈がす 



る 

自分が生命を賭けて護ると 
約束した人物は、物凄く生意 
気で、猫を何百匹も被ってい 
て、逢う人逢う人みんな面白 
いくらいに見かけに騙されて。 

初めて会った時、拍子抜け 
したのを今でも覚えている。 

「あ、そうそう。さつきシエ 
ルミーから電話があったんだ 
けど、夕食の 時くるって」 

「何だと？ それで OK した 
のか？」 

すると、につ こりと 微笑ん 
で少年はいった。 

「もちろん！ふふ、 KOF 出場 
記念に奮発して作るね、料理」 
「何でもいいが、その材料費は 
俺の懐から出ていくのか？」 
「当たり前。だって、リ—ダ 
丨でしょ？ 社さん」 

ハァ…0 

頭を抱える社。 

…本当に俺たちの種族の主、 
大蛇なのか、お前？ 

社は I 度少年に聞いてみた 
かつた。時たま見せる表情は 
おいといても、普段の彼は確 
かに十四歳の少年なのだ。 

「さ、何してんの社さん。今 


から材料買いにいくんだから。 
用意して よ！」 

「そこのコンビニでいいだろ 
、つ？一 

「何いってんの！コンビニ 
に大根は売ってません！そ 
れに身体に物凄く悪いの！」 

「はいはい」 

重い腰を上げて、早くと急 
かす少年のあとに続き、財布 
と部屋の鍵を持つ。 

ついこの前までは生活感が 
全く見られなかったマン ショ 
ンの一室。彼がきてから、 よ 
うやく人の住んでいる場所と 
して 見られる ようにな つた。 
少年日く、『食事は毎日の生活 
源』だそう だ。 

本当に大蛇なのか、お前？ 

クス。 

「…だけど、俺は結構ほっと 
したんだぞ」 

「/ ?•far ?.」 

本人には、全く自覚がない 
よう だが。 

「何でもない」 

意味が解らなくてむくれる 
少年。そう。お前はそれでい 
い。お前だけは' そのままで。 

「変な社さん。…あ！無茶 


苦茶キ レー な 夕日！」 

渡っている橋から見える海 
に、大きな太陽が沈もうとし 
ている。それは、少年の本当 
の瞳のように緋く、草薙の炎 
のように紅かった。 

「あぁ、そうだな」 

微かに唇を緩めた社の瞳は、 
その笑みとは裏腹に、冷酷に 
太陽を見据えていた。 

全ては、大蛇のままに…。 


募集要項 


ネオジオのゲ—厶やキヤラ 
を題材にしたオリジナルスト 
IU — を募集一 
字数は]3文字 X 棚行程度。 
タイトル、 PN 、 住所、氏名、 
年齢、職業、電話番号を書い 
て、次の宛先まで送〇てね。 

採用者には' NF サービス 
部提供の寅品をブレゼント= 
<宛先〉 

〒m 東京都文京区水道 
2*13,]2 SK ビル腳 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフク編榘部 
「読者創作スト—リ IJ 係 


©SNK 1997 ※ストーリーは実際のゲーム設定をもとに、独自に創作展開しています。 
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まずは、タテ、ヨコのカギを頼りにクロスを完成 
させよろ。 

そして A 〜 Q の文字を順に並べていくと今月の問 
題が出てくるよ。 

正解者の中から抽選で10名様にネオジオグッズを 
プレゼントするゾ。 

応募待ってま一す!！ 


勿回嫩□謹娜 


10月号の 

クロスワードパズル 

当選者 

(獅各） 

戸嶋桂？ • • 千葉県/能美晴郎•大阪 
府/五十嵐由衣.茨城県/三木洋平 
•群馬県/谷川あづさ•福岡県/ 不 
破蚊 • 岐阜県/苗木美乃梨 • 椅玉 
県/高江洲強.;相1^/末吉亮子. 
鱗県/岩田貴文 . mm 


G0G 

紅葉 



15 そつとする、はらはらさ 
せる。〇〇〇満点 
19 地中海、大西洋、ィンド 
洋、紅海に囲まれた大陸 
22 ス ピルバ—グ監督『未知 
との 000 〇」 

24 右京が慕ぅ女性。小田切 

8 

26 無駄になる事。水の泡。 
00にする 

27磁石が引き合ったり、反 
発したり する力 
29変化に応じて対応する事。 

〇〇 OS 変 

31 熱帯地方の樹木。実は大 
きく、油の原料になる 
33『天サム』で火月(羅刹) 

の3回連続入力する必殺技 
35ロバ—卜の必殺技。飛燕 
00000脚 
38ロバ—卜の出身地 
40 舞の超必殺技。超必殺〇 
008 

42 自分の利益だけ考ぇる事 
44授業な どを 時間に割り当 
てて示した表。〇〇〇割り 
46 「 ォロ チがエネル ギーを 
貯蓄するためのアンテナ役、 
それが〇〇〇〇だ」 

47 物事の進みが遅いこと。 

〇〇の歩み 
49夜がふけた時 
53基本的原則。根本を成す 
法則。てこの 000 
56 〇〇を聞いて十を知る 
57手落ち、ぬかり。00が 
ない 

59〇〇、夏、秋、冬 


mn のカギ 


I 肉類を食べず、野菜を主 
に食べる人、主義。キング 
もその一人 
4 覇王丸の愛刀 
8源氏は源、平氏は000 
9 父はガイデル。 , 97 ではヤ 


ミノナカオロチノチニメザ 
メちやいます 

II ジョ—とキングの格闘ス 
タイル 

14放送。湾〇〇〇〇〇 

16 立身出世すること。〇〇 
の滝登り 
17脱脂粉乳 
18 酔った足取り 
20 00 が鷹を生む 
21薬味などに使ぅ香料。て 
んぷらなどにする 
23自動制御。00〇コント 

口 —ル 

25ハイデルンの部下で大佐。 
『怒 j の IP 

27 形勢。隱〇〇〇〇〇 

28 ピリーの妹 
30 ユリの大切なもの。友達 
とママの形見のパールの〇 
0000 
32 髪を刈る器具 
34 ブナ科の落葉高木。実は 
食用でいがに包まれている 
36 書物。〇〇を読む 
37 弱点。 0000 ポイント 
39 囲碁•将棋を職業とする 
人 

41 タクマ•サカサキの娘 
438 時と 10 時の間 
45 〇〇を食らわば皿まで 
48 ラルフの勝ち台詞。「任 
務〇 000 〇!」 

50 桃太郎はおばあさんに〇 
〇だんごを作ってもらった 
51 賛成すること。〇〇政党 
52r 月 華の剣士』の元 白 虎 
の守護神。直衛〇〇〇 
54 アフタ I •レコ I デイン 
グの略 
55丨-> 北緯 

58 決定、決議。〇〇をとる 
59 〇〇の巣をつついたょぅ 
60 年齢は 15 歳。趣味は武術 
の修行。タロットナンパ— 
は VD 

61 000 の子はかえる 


I キングのお馴染み飛ひ道 
具。ダブルもあるぞ 
2父サムサム、母ケンタ、 
妹チャムチャム 
3 落ち着かない。 00 が地 
に着かない 

4 『天サム』のシステムで、 
BC 同時押しで出せる 
5レオナの f - ため t + Bor 
D の必殺技。追撃可能 
6 Ti 明け。—、年末 
7 剣道で使ぅ竹でできた刀 
8 〇〇からぼた餅 
10干菓子の—つ。雷〇〇〇 
12鉄道の駅企 n とデパ—卜な 
どが I 緒に入ったビル 
13 外国に移り住む人、事 
14 『トツプハンタ—』は〇 
0000 ゲーム 
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10月号の答え 

裏百八式•八酒杯 

10 月 号の クロスワ— ドバズ 
ルの A 〜 Q を順に並べると、 

イオリノアタラシイチ 
ヨウヒツ八ナニ 

と、なります。 

-97 から新登場しました庵の 
起必殺技、八酒杯。無敵時間 
もないうえ、出も遅く、使い 
どころ が難しいかにや(涙)。 



クロ スワ—ドの答えと、住 
所、氏名、年齢、職業、電話 
番号を明記し、左記宛先まで。 
〒川東京都文京区水道 
2-13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリーク編集部 
「12月号クロスワ—ド」係 
締切りは 12 月 9 日(必着)。 
発表は2月号誌上。正解者の 
中から10名にネオジオグッズ 
をプレゼント。 


9テのカギ 
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參 PN / 前野笑也（東京都） 
暴走が好きとな7なかなかいな 
いねぇそラい a お方は。まあ動$ 
はイカスところあるけど。 

0 




★ PN / 八坂緋織（静岡県） 

迫力ある肉まん…、じゃなくて構図ですな。う〜ん、 
肉まん食べたくなっちゃったよ。買いにいくかなって 
ことでパオパオ賞決定じゃ！ 



•PN\ 七瀬日向(鳥取県) 

真吾は動きがある意味トリツキ— 

(笑)だからこいつ強いんじやつ 

て思える I 瞬あるよな' 確かに。 

0 


0 


•PN\ 倉長行矢(福岡県) 
あかりちやんはカワイイでえ— 
見た目だけじやなく技も陰陽師ら 
しくていいんだな、これが！ 


•PN / 蒼流焰(北海道) 

うおう、兄貴性格出てる(笑)。 
64でもあの非情なまでに強い兄貴 
であることを祈るつてか? 


0 


一二 I "一 





父の影響か= 

ドンファン歌手デビユ—1?: 

先日カラオケにいつたら韓 
国人の歌手で『キム•ドンフ 
ァン j なる人物を発見しまし 
た。これには友人と2人で大 
笑ぃ。 

いやぁ、同姓同名(キムつ 
ていぅのはたくさんいるけど 
さ)つているんですねぇ。多 
分、ハングルのつづりも同じ 
だと思います。 

さぁ、みんなもさがしてみ 
よぅ H : 

• PN\ 松原孝志.(兵庫県) 

編：これはなかなかファン必 
見ですな！今度、編集部の 
みんなでカラオケいつたらさ 
つ そく 捜さな くち や ！ 


大道具の中に 
ネオジオ物発見 n 

学校では文化祭の蠢で大 
忙しの今日この頃。その文化 
祭で友達のクラスで劇をやる 
んですが、その劇で使ぅ大道 

具の中にスゴィものを発見し 

てしまいました H : 

それは、ダンボ I ル製ゲー 
ム 機！ しかも、手描きされ 
ている 画面は KOF 97 H : 


このコ I ナ I では 、 i 
日々の生活や学校で起 
こつたおちしろいでキ J 
ごとなどを大募集！ 一 
楽しいお手紙待つてま 
す H : よろしくねつ、“ 
ママパパり 

でもなぜかそこに貼ってあ^ 
る操作説明は天サム…。それ 
だけではない！同じくダン 
ボール製実物大ネオプリ機 M : 

目がハ I 卜になるくらいネ 
オジオにこだわつた大道具を 
作ってくれた D 君に感謝しな 
いと H : 

•PN/NORTH Fox 

(大阪府) 

編：そぅか、 D 君もきっとネ 
オジオ…もとい SNK フアン 
なのかもしれないね。じやな 
きやネオプリは作らないよな。 

しかし、ゲ—ム機なんか作つ 
て一体どんな劇をやるのかの 
、つ？その辺が気になるぞ！ 


お母さんは 

コスプレお針子要員? 

ネオジオフリ—ク II 月号の 
裏表紙を見せて「私、この子 
(直(五口)やろうかな？」と尋 
ねると「まあ、似合うやろな」 

と一言。「この人は？ ■(シエ 
ルミ—)」を見せると、今度 
は「スカートめんどくさいな。 
何色なの？」という。『月華 

の剣士』の記事を見せると「こ 

つち(楓)もこつち(雪)も、 

どつちもあんたなら似合うや 
ろ」 といわれる。まつた く理 
解のある母で嬉しすぎる。 



A 
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參 PN/M • マッキー（福井県） 
いつの間にかいなくなった黒子。 
さりけなくいて判定下すのがよか 
つたのに…。復活しないかにや7 


\Pon nr 



IHAWT 


• PN / 真咲啓祐（東京都） 
迫力でこのカツプルにかなろカツ 
プルはいないわな、確かに！ ノ 
リのよさもピカイチかもね！ 


0 



►読者通信欄 Welcome lo PaoPao Cafe ! 



通 

ぐ^ Wf ぶナギ、 


0 


• PN / あじ•ちきん（広島県） 
なんかすげーナイスキヤステイン 
グ！ビリーのゴリはちよつとご 
ついけど、おもしろいので OK ! 


0 


きつてしぅのはな力な力楽し 
いか も。 ハガキには、その時 
図解したといぅィラストが描 
いてあつたのだが、それが起 
笑える。載せられないのが残 
念な限りなので、今度ィラス 
トコ—ナーの方に送ってね E > 
ちなみにこれが送ってくれ 
た証拠物件ともいえるお店の 
シ—ル だ！ 


0 

• PN \ 霞屋もとい(福島県) 

庵つて太陽の照つてる昼間より夜 
が似合-つよね。まあ、月しよつて 
るわけなんだけど、雰囲気がね。 




• PN \ 楠瀬瑞姫(愛知県) 

PS 版では彼の没原画が見れるの 

じや！雰囲気が全然違つててな 

かなかナイスじやぞ I 

0 


• PN\ やまぎわ(三重県) 

編：本当に理解のあるお母様 
ですこと…。でも、めんどく 
さいつていつているというこ 
とは、もしかしてお母様にコ 
スプレの衣装を作ってもらつ 
ているのかな？ • 


理解あるわ、器用だわでダ 
ブルでナイスなお母様だね。 



最後の隠しキャラ？ 
フレンチ庵登場か!? 


JR 某駅近くのケ—キ屋さ 
ん「フレンチアン」。今まで 
特に気にせず利用してたが、 
ある日、つめ合わせのマドレ 
—ヌを買つて、^^相に貼つてあ 
つたシールを見ると 『FRE 


NCH 庵 j という言葉が書 
いて あるじ やないですか n 
ガーンりフレンチな庵|?: 
マドレ— ヌを 持つていつた 
友人達に大ゥヶで、フレンチ 
な庵の想像図まで描き出す始 
末…。今までこういうのを見 
たことがなかつたのでかなり 
びつ くりしました。 

「きつと隠しコマンド入れる 
とォロチ庵の隣にフレンチ庵 
出るんだ ょつ n 」 

「登場が，ポンジュ—ル"勝 
つと"ジュテ ーム々！ 安井 
さんにいつてもらいたい=:」 
以上、友人との会話。 

…失礼いた しました。 

★ p N\ しまこもの(東京都) 

編：庵の前髪が内巻きや外卷 


こ こら l ^ IKiQ g ^ llg の RPG なんて作つたらど一つですかね、32<さん?參户2 =黒風影虎チャクラ(鳥取県)\う〜んいいかも。や0ぱり主人公は草薙京で、テキストやドリルをこなすことで経験値を上げ、定期 
テ！：一の^ sg ^ r c ! ? 卒業試験という名のラスボスを倒し、学校を巣立つてゆく…なんて話がいいかな?ライバルや下僕や姫もいるし。楽しそうだ。(編) 


K 卜— J ■アルバ4 


海が好きじゃぁ！！ 
社の M 物語 — 

10 月 号 28 ベ—ジ左上の piHC 

テリ—'7ハワ—ウェイブ！ J 

社「ゥ H ィブ…波…评：ヮ 

—イ 、海だあ—。飛び こんじ 
まぇ|!||1* 

テリー「かかつたな、社"：」 
このあと社は当然死亡。飛 



びこんだは、今年は KO 
F に出たので忙しく、海にい 
けなかつたからなのだ。 

★ PN \# ょ〜ナツコ〜^ 

(千輩) 

編：おおつ、なんとあわれな 
話じゃ I . 七枷社 23 歳、 
まだまだ遊びたい盛りだつた 
んじやな。よおつしわしも泳 
ぐぞい〜！そお〜 れ ( r パ 
ワウエ ィツ！」) ホギヤツ n 

V J L 

少年スト I 力 1 C 
狙われたナィスパ hr ィ！ 

! IIIT 27 ベ—ジ左上の写真。 
スト—カーは14 歲。チビツ 
n (死語)がボイ—ンなオネ 
I サンを襲、つ、決定的瞬 ㈤ 
# アキヤマ(惠眾 
都) 



編：あやぅし、シ H ルミー！ 
パィパィのでかいギャルは夜 
道に気をつけろ！ 

しかし、自分の魅力に気づ 
いていないフアニ—ポ ー イた.：.一 
ちも少年の！#なく 
るぶしに興奮する、飢えた女 
性編集者が君を狙つてるぞ 
(スマン蒲 地)！ 


0 



• PN \ 軟体動物(千葉県) 
クリスがボーカルつて意外なんだ 
よな。なんかウイ—ン少年合唱団 
つて気がして仕方ないんだよな。 


0 
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いう色 • 
:なの P 
0 つ服 N 
だてを/ 
つる見綺 
てのれ染 
超かばら 
八気見ん 
イにるる 
レなほ^ 
グつど宮 
じて下城 
ゃ仕着県 
ん方が w 
!など 


狗^)\--行キ4ゼ^，杳 ： ## 
槪。如無私い㈣もく' Kt’ イレ巾奶 ^3•右‘ 

いにゼちに i 利，' / 

■ フ/(ナ-心フ P せぃ心ズし划 
•一走—忘し洗令 .C 卜-乞乾て考也 




〇 


0 






• PN \ こたろう(大阪府) 
バックの八ニワがなんか真吾らし 
くていいカンジ！元気なことは 
いいことじやね、うんうん。 


• PN \ 真山巧(長崎県) 

ラちの近所のゲ—センも久々にい 
つたらなくなつてたよブレイカー 
ズ…。続編出ないのかな? 


• PN \ 友蔵(千葉県) 

ゲ—ムシヨウすいてた?そいつ 
はラツキ—だつたね。1日ズレて 
たらきつと地獄が見れたかも? 



• PN \ いかがわしいな(鹿児島県) 

確かにこの二人の関係ってそんな 

カンジだね！「山崎ィ〜、逮捕 

だっち や一」 なんちて。 

0 0 


感動^^^^^^虎フィギュア完売 1 #PN = 首八—卜村上優(大阪府) r 毎度どうも！おかげさまで9月号をもつて完売いたしました。この龍虎フィギュア、実は NF 通販開始から9月号までずつと皆勤嫌 
だつたん！^ね.：^ I 知つてるキミは相当な NF フアンと見た。天晴！(編) 

とにかく何がいいたいのか 
といぅと 「みんなでゲ I - ^を 
楽しむ」と書いて「ゲ—セン」 

つて読む(持論)のだから、 

自分より下手な人がプレイし 
ていても温かく見守つてあげ 
よう0 

• PN / I 26 番(埼玉県) 


突然の乱入者あり!? 

私の 1. ゲ—ムはいず こ…？ 

私がゲ—センで KOF '97 を 
楽しんでいたある日。— クレ 
ジットを残してプレィしてい 
た時、背の高い高校生が私の 
隣にずかずかやってきて座っ 
た。私はビクビクしながらも 
プレィを続けた。が、そいつ 
は金を入れずに2 P の スター 
トボタンを押し乱入してきや 
がった。「あ In わたしの 
—ゲ—ムゥゥッ と 思って 
文句を いおうと したが、相手 
は高校生、私は中学生…。い 
うにもい^ず。するとそいつ 
は私の方を見て「2 P ゲージ 
の上に、 スタ— トボタン押せ 
って書いてあるから…」って 

お前！ぶっしゆすたあとっ 

て書いてあるからって、誰で 
も入っていいってわけじやな 
いぞぉっっ M : 

でも、そいつはすんなり負 
けた。そして、手を差しのベ、 
握手を求められ「ありがと 
う」といってゲ I センを去っ 
た。私の手には彼のぬくもり 
が…。っていうか、そんな こ 

とするんなら—ケ—ム反 j ij ぇ 
〜つ M : 

★ p N \ みどりしなやさか 

(熊本県) 


編：不思議な人ですね。いく 
らスタ—トボタン押せつて書 
いてあるつたつて対戦台にな 
っていないムロの、しかもプレ 
イしている隣に座つてまで乱 
入してくるとは：〇 
しかも—ケー厶使われてし 
まつたつていうのはくやしい 
かも。でも、まあ負けなかっ 
ただけいいんじやないかな？ 
とりあえず、今度あつたら 
I ゲ I ムおごってもらうしか！ 

31分を高摩楽しむ 
それこそ対戦の醍醐味！ 

ゲ I センで小-学生や女の子 
など弱い人がプレイしている 
ところへ乱入し、当然のょう 
に勝ち、自己満足してるヤツ 
に|言聞きたい。虚しくない 

ですか？強いなら負けた小 

学生なんかの敵を取り小学生 

に「続きやつてもいいょ」と 
いえるぐらいの心の広さがあ 
ってもいいのでは。酷いゲ— 
マ—になると「それは新手の 
イジメか？■」と思う時がある。 
そういう悪いヤツは牧師の説 
教を聞き、悔い改めなさい。 
そしてキム先生に教冃され、 

社に「ちよ一しこいてんじや 
ねえ—ぞお、コラ あ〜」 とい 
われ、それから庵に食われな 
さい。 


編：ゲ—センで遊ぶ時は、み 
んな楽しくやらんといかんよ 
ね。せっかく遊びにきている 
わけだしさ。 

まぁ連勝するのは楽しいの 
かもしれないけど、どうせ対 
戦するんだったら 自分より 強 
い人と対戦する方が、何かと 
自分のためになるつていうか、 
楽しいと思、っんだけどにや。 
そのためにゲ—セン巡りする 
人だっているわけだしね。 

攻めるべきか待つべきか 
それが問題じや〜！ 

10月号で「対戦で待つのは 
失礼。ガンガン攻めるのが礼 
儀。乱入される前の CPU 戦 
と戦法を変えるのも仕方な 
い」と Y . s . NAVY 氏は 
いった。それは正論だ。しか 
し、これだけはいわせて。 

CPU 戦とは、乱入する前 
の相手を知る目安になる。そ 
れを一裏切られた時「やるじや 

ねえかこいつ」と思える奴は 

残念ながら少ない。対待ち気 
味と対ラッシュじや、対処法 
が違いすぎて変更は難しい。 

だいたい対戦でメィンの反 
応速度次第でどうとでもなる 
中下段のゆさぶりは 、 CPU 
戦では使えない。だからこの 
2つのモ—ドで戦法が違うの 
は当然の こと だ。 

しかし、対戦を楽しむため 
には NAVY 氏の正論も、ぁ 
る程度譲歩すべきだ。ガンガ 
ンラッシュをかますよりも、 


を見るたひ 

ヤアミューズメントスポ 


_ I センやア I 1ズメントスポ 
_などで見かけ Jr 変な人ゃ困っ 
た人を紹介。人と人との閲係につい 
てともに語り合おぅではない か！ 
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♦ PN / 上菌彩香（神奈川県） 

月華は今月ついに画面写真公開だ 
よん！けつころイケてるんで、 
編集部的にも楽しみなのじや！ 

0 


にキお# 
見ャち P 
えラし N 
るのろ/ 
で二い雨 
ち面効月 
ゅ性果京 
°をじ^ 
表ゃ滋 
しの賀 
て a 県 
る〜 
みな 
たん 
いか 


0 


0 





►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 



打倒!！イオソン！ 

影二の分まで頑張つてねビリーり 


ヘイヘイへーイ！！元気にしてた？ ’97出場できた 
ね0私はうれしいよ。今度、卵料理作ってパーティしよ 
う。出場お祝いだ!！ヮォ！！何がいいかな？やっぱ 
りオムレツかね。あっビリー君は、卵ならなんでもいい 
のかな？今度教えてネり私は卵を使っているので好 
きなのは、やっぱりオムレツだね。ケチャップで炒めた 
ごはんと HI 者に食べるのがおいしいよね。えっ、もう卵 
料理の話はいいって？これは sorry 。 ついついはしや 
いでしまったよ。 

では、あらためて37岀場おめでと。ギース様の命令 
だけど、また会えてうれしいよ Q 影二奪も尚れたらよ 
かっ；^のにね0それでまた組んで…イ…イオリンを倒そ 
うじゃない力、!！ファイトー！！ピリーくんウ 
えつ、オレは他のヤツと組むことになってる？わか 
ってる。影二君の分までがんばってね。 

では、いってらっしゃい9 
★ PN / サングラス（千葉県） 

編：ビリーと見せかけて実は影 二 への愛が見え隠れして 
いるような気がするのは気のせいかにゃ？なんちて。 

究極のお姉 i コンビ 
復活希望にかける賛歌！ 

マチュア、バザス、君達は本当に死んでしまったのか〇: 
いくらオロチがやられ役でも往生際よすぎるよ。 

あの高いヒールで繰り出す技の数々。「カカトが折れ 
たらどうするの J なんて^:、酉£せずにいられなかったっけ。 

今年は女性平均年齢下がったんだよ。君達の読者人気 
もね。でも落胆することはないさ。八神の夢にまて現わ 
れる執念があるんだ、きっと4复活できるよ。 

「庵…また会いましょラ…」 

このセリフに期待しているよ。 

その時の姿が倒!えどんなであっても（フランケ総 V 統み 
たいでも）、心からその復活を喜びたい。 
mpu/mmik (撕県） 

編：フランケ総統はまずいぞ！あれなら亡霊の方が全 
然いいって！だってフランケ総統のコスチュームは… 
以下略亂 



心 


• PN \ カイナマグロ (神奈川県) 
社つてこういうことしそう(笑)。 
でもこ-つやつてみるとますます親 
子みたいだな、この 3 人…。 


0 


• PN \ 水野将(岡山県) 

初代の天草がお好きとい一つことで 
すが、ゲ—厶画面の彼って、なん 
かすごかった記憶が…。 


• PN/TOKA (沖縄県) 
初めのイラストはまさにそんな感 
じだつたけど、新しいのはまるで 
ル〇〜ン…。だってもみあげが！ 



• PN \ 藤田和秋(神奈川県) 
いつまでたつても心は少年なラル 
フ。でもこんな手のタイプつてす 
ごくいいパパになりそう(笑)。 


相手につきあう方がだんぜん 
いいぞ。これなら相手も『自 
分レベル』で上達するし、私 
もそんな相手からいくつもの 
対処法を見つけられて大幅に 
レベルアップする一今まで 
使わなかった技も使いこなせ 
るようになり、戦法に厚みが 
加わる。 

対戦とは十人十色の人間模 
様。そこがおもしろい、と思 
うのですが…。 

• PN / Y - H - ARMY (埼 
玉県) 

編：この問題つてようするに 

その人やその人の使用キャラ 

の戦闘スタィルによって色々 

と変わつてきちやうと思うん 

だよね。対 CPU にしても ど 

うしても 対人戦と闘い方違う 

のありだと思うし、でも確か 

に乱入する前に、どんな闘い 
方するのかなっていう目安に 
する部分もあるし…。 

だから|概にどっちがどっ 
ちといえない辺り、あとは個 
人個人に任せるしかないよう 
な気がするなあ。う I ん。 


P 何もい、わ^^か'^いいますけど、ネオジオはもう「いつたせ！ 100 タイトル J ですよ。何かお祝いしませんかね。 # PN = よしくん(神奈川県)/くう〜、どうせなら「いつたせ！ 200 万台 J とかいいたひよお〜！ 
ッ ル♦か^ 5 T 多 ♦い な^! つん。めでたいよな、-つんうん。やつた せ！ 100 タイトル！でも『あしたのジョ—伝説 j とか入れたら、とつ <y lgo 越えて た0し r 。 (編) 
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• PN \ 鹰見梁来(埼玉県) 

季節の変わり目は風邪ひ吉やすい 

からね。かくい-つオイラもばつち 

り菌の侵略をゆるしちまつたよ。 


• PN \ 河見恵(東京都) 

強く激しいガルとか幻十郎はいい 
けど、ナコルルだつたらすごいか 
も(笑)。実際あり-つるけどね。 


0 



京4^^5;^4^<が運.命の出会いだつたということは、つまり京サマが留年するのも運命だつたわけですか。#户2=藤沢怜里(愛知県)\そ5、運命には逆らえません。すべてはサダメなのです。といラわけで'「 
アンの方あ京，の卒業は諦めるよろし。しかし' 京はそのうち真吾ともクラスメイトになるんじやないかしらん?いや、それも運命つてヤツさ。(編) 


it IGXShv — に乗せて独自 
の世界を展開する『替え歌、行つ 
キ J ま〜 す！』。 

みんなのナイスなネタを大発表 
する ゼ！イエ〜イ レッツ シング！ 

スト—力—の恐怖— 


おいコラ葵花でくるな- 
今年は超暴走|?: 
ライバルを変えてくれ 


★ PN \ 伏見涼(和歌山県) 


庵の地道な復警劇 

目指せっ、替え歌じょ〜れ 
〜っん f の伏見涼デス！ 

10月号に引き続き京の心の 

シヤウト！ SMAP『SH 編： 「ホ ツ！フツ ！」 と莫 
花を2段目まで出しながら追 
つてくるなんて、怖すぎるぞ 
庵。これも精神的に京を追い 
つめるとい、っ、八神家の作戦 
なのか。ぅ—ん、660年間復響 
に燃える|族の考えることは、 
私ら凡人にはいまいち理解で 
きないでプ I 。 

いやでも、 こぅい、っ ほのぼ 
のして る (？.) 2人がなつか 
しいっ ス。今ゲーム上では、 
シヤレにならんことになつち 

やつてるしなあ。ああ、三種 

の神器のあのエンデイングは 

なんだつたんだあーッ！ 

CD ヒット 記念！ 

ET 少年ポ—イ替え歌 n 


AKEJ の替ぇ歌です！ 

「京、死なない？」つて 
奴の電話 
思わずすぐに 
ルス電にした 
スト—力—みたいで 
恐ろしい 

きつと毎晩の 

無言電話も 
てめぇなんだろ 

姑息すぎるぜ 

安心して眠れない 

oh … 

登校中の道に 

oh … 

バナナの皮置くんじゃねぇ||: 

すべつただろぅ八 神！ 

「ホ ッ！フッ！」 

いや I な胸騒ぎ 
予感的中ゲツ1?: 

フック、アツパ—、ボ—ン11: 


ダウンタウンの『ああエキ 
セントリック少年ボ —ィ』 の 

替ぇ歌です。 

最近だんだん増ぇてきた 
僕の吐血数今ので 7 回目 


部屋の大家文句をいう 
「あんた、ドアがこげて いる」 

闇払いはすぐどこかに 

消えてしまうのさ 

屑風したあと 

八稚女いれると 

みんなに嫌われてしまうのさ 

琴月は当たらない 

どうして 目の前で 止まる のか 

woo 〜 

Ah 

鬼焼きスカされ「失礼£>」 
この頃毎日こればかり 
でもいえない 
草薙にはいえやしない 
悲しくなる だけだから 

草薙はアホほど 
人を燃やす 
草薙はアホほど 
無式を使う 
めっちゃ腹立つ 
めっちゃ腹立つ 
お前少しは手加減せ—や 

「天井こげてんのバレたら終 

わりや…」 

「うわつ！ 知らん うちに こ 
んなとこ燃えてる—11 :」 

5力月遅れの、伏見涼さん 
への誕生日プレゼントです。 

• PN \ 七枷庵(和歌山県) 

編：今回—番の競争率だった 

『ああエキセントリック少年 

ポ—イ』の替え歌は、七枷さ 

んのものに決定！庵の大阪 

弁が妙〜にハマつててグウ！ 

I 度声優の安井さんに、感 

情こめて ( T ポイント)歌つ 
ていただきたい替え歌ですな。 

しかし、空振りするつもり 

ないのに琴月が相手の目の前 
で止まっちゃった時って、確 
かに気まずいよね。それに、 


蝥すべきゲ f ムたち 


真サム&ナコルルが 
ネオジオへの案内人 

『直 (サム ライスピリッツ」 こ 
そ、私が初めて本格的に遊ん 
だ格闘ゲ—ムである。あとで 
知つ たこと だが、 この ゲ—ム 
はシステムがたいへん複雑で、 
多くのゲ I マーを悩ませたそ 
うだが、私は この ゲ—厶から 
格闘ゲ—ムの世界に入ったの 
で、そんな ことを 苦にする暇 
もなく、毎日友人宅のネオジ 
才で対戦をいそしんだのだ。 

何しろ一つでも多くのシス 
テムが使えるようになれば、 
どんどん闘いの幅が広がると 
いうのが楽しかった。 

当時スーパーファミコンし 
かゲ I ムを知らなかった私は、 
真サムの明瞭な発声、滑らか 
な動き、ド派手なグラフイツ 


ク'細やかな演出、美しい音 
楽のゲ—ムが家庭で遊べるこ 
とに感動していた。 

友人たちとの数百回に及ぶ 
対戦を経て、さまざまな技術 
を身につけた私は、ゲーセン 
にいくょぅになつた。その頃、 
真サムは下火であったが' 一 
台だけ対戦台があり、そこで 
初めて私は見知らぬ人との対 
戦に勝利した。それもまた、 
感動であった。 

また、一人で遊ぶ時も、格 
闘ゲ—ムとは思えない奥深い 
ストーリ—に、私は次第に引 
きこまれて いつた。 

そして、私が初めてゲ—セ 
ンでスタッフロールを見たゲ 
I - も、真サムライスピリッ 
ツだったのだ。 

このゲ I ムやりたさにネオ 
ジオ CD を買づたのは正解で 
あつたと私は昔を振り返る。 


このゲ—ムにナコルルをは 
じめ、魅力的なキヤラクタ— 
たちがいたから、このゲ—厶 
をやり続けることができた。 

そぅ、ナコルルが私のネオ 
ジオゲ—ムへの案内人だった 
のだ。 

★ PN \ ょしくん(神奈川県) 

編：真サムも意見が大きく分 
かれるネオジオゲ I ムの|つ 
だょね。武器破壊技や前•後 
転などの特殊なシステムが加 
わったり、ぬいぐるみ変化が 
あつたりと、色々と楽しめた 
反面、ゲームの難易度もアッ 
プしたのは周知の事実！中 
でもラスボス•ミ、、ツキの強さ 
は語り草になっている?.) 
わけだし。まあ、色々と意見 
がいわれているつてことは、 
それだけ人気があったってこ 
となんだろぅね。 
















ラジオは聞けて 7 
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★ PN / 仲山尚子（奈良県） 


參 PN / 都氏さとみ富山県 


新高 
宿3 

のの 
交時 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


T ^ \ \まし时卜梅が:.. 


で畢赶は fc . 丈•寺ウ!/; 
v ? A し卿鞠,ゼ 

W い'叶印セ'”_." 



社会的に抹殺されてしま5ほど恥ずかしい秘密があるのか、火月！そいつは是非教えてもらわな 
いとねえ?なんちて£>しかし兄貴実の弟にそこまでするとは…、さすがです！ 


ちづるは今年も元気に踊つてるもんね。 100 年の恋も一瞬でさめる踊り、つてか?真吾が涙しちや 
う気持ちも分かるよ。しつかしあれつてなんの踊りなんだろ…。 



…っていうかなぜ『かずお』なの?しかもなぜにジャンプ弱キックなんでしよう。どうせ名前キ 
ックにするなら例の「よっ一」の方が男前って気がするなぁ(笑)。 

/_ \>/ o . ___ /<) _ 


-ジで尻どころか前を出した僕はチヤンプに勝てますか?もちろんその後は 3 日間の停学でした。イエーイ。 # PN = 部長アキヤマ(東京都)/さあ今度は町中でそれをやるのだ—できれば 

そ！ 目の前に交番があつたらもう最高 E > ところで、ガールズフリーク2冊もお買い上げいただき、あ〇がとう〜。2号目もよろびく a (編) 



真吾…、そいつは禁句だよ(笑)。まつたく命知らずなんだから0 0てぃぅか、に〇11.の住人は 
年を取らないから君だつて来年もそのままなんだけどね、きつと。フフフ…。 


あんな勢いで舌を出しつつ走 
つてき て直前で止められたら、 
に攻撃受けるよりもダメ 
—ジでかいと思うぞ。 

そういえば、今回採用した 
お二方はお友達同士だつたん 


スね。すこい偶然だ。 
ところで、最近ネタが片寄 

つてきちやつてるので、もつ 
といろんなキヤラの替え歌が 
見たいぞ。ニューフェイスチ 
—ムや真吾などの新キヤラな 


んて狙い目。もちろんキヤラ 
についてだけでなく、ネオジ 
オゲ—ムに寄せる思いを替え 
歌にしてもいいぞ。 

元にする歌はできるだけみん 
なが知つている歌にしよつね！ 


0 


• PN \ 暴走兄弟小椋 S ピカチユ 
ツ(東京都) 

弟との合作とは仲がいいんだね D 
でもイラストのお題は『けんか』。 


0 



• PN \ I 文字渋丸(東京都) 
日本チー厶の ED はべ二 I フアン 
にとつちや複雑だよね。強くなる 
のはいいけど、-つ〜ん。 


• PN \ 森本レオナ(大阪府) 

なんか厳しい表情をした京ちやん 

だのラ。そのなんともいえん表情 

がええの-つ。 



• PN \ 丑三酉丸(奈良県) 

シクルウとママ八八。両方ともい 

つも連れ歩いてたらナコルルは無 

敵な気がするの|つ。 


• PN \ ロバやん Z (高知県) 

男好きかよ、まいつたな(笑)。 

悲しそ-つな、社の「何イイイ—=」 

がなんかいい感じつす 



•渡辺博さん(福岡県) 

龍虎フアミリ—だ！ユリは何を 

ラらやましがつてるのかな?気 

になるつ チ！ 
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• PN / 椎崎有馬（東京都) 
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• PN \ 忍迅ぽこべん(埼玉県) 
マフラ—なくなってスツキリとい 
うより' ちと寂しいよね。なんか 
忍者らしくないつて気も…。 


0 


• PN \ 門井絢介(千葉県) 

そ-つだよね。家庭用も出たし、こ 
れから家で練習積んでゲ—センで 
もがんばるのじや— 


•pz\ 若葉慎吾(愛知県) 

ガル X 鈴音か。この2人もなかな 
かほのぼのなカツプリングだね。 
とりあえず受験がんばれ！ 



• PN \ 小松辰吉(東京都) 
ラジオドラマに出たはいいけど、 
山崎大変なことになつちまつたよ 
な、-つ—ん。まいつた。 


0 


• PN \ 三河屋三郎太(滋賀県) 

なかなかおもしろいとりあわせと 

おもつたら何気に八チマキ—ズな 

のね。なるほど。 



0 


暴走庵： か？ * 花， を^止 W て！^ キを軽減させた時' 少な <とも俺が使う庵より ' tt 冷静なのだということを痛感し、シヨツクだつた。 • pNrr 名称未定|号(宮城県)/ あり や、 暴走してるフリして' 実はめちやめちや 

★ PN \ 山崎竜| ( 神奈川県) 


ネオジオの在り方や 
魅力についてのみんな 
の意見を待つ てるせ！ 
みんな、ネオジオに 
ついての勉強は足りて 
るかい n 



|?ぎる 
対戦する； 


rt しキヤラ, 
r # 気もなくなるよ 


S バック*蜜 T ジ 

ステ！ジに特徴ある演出を！ 

KOF f 97 が発売され、がっ 
かりしたことがあります。そ 
れは、各ステ—ジに特徴がな 
いこと です。みなさんは KO 
F -95 の龍虎ステ—ジを覚えて 
いますか|?: 

そう、狭い闘技場から段々 
と広くなつていく、あのステ 
I ジです。私はあのステ I ジ 
が大好きで、対戦の時もわざ 
わざリョウを入れて乱入して 
いたほどでした。 

KOF % の時も龍虎ステー 
ジのような特殊ステ—ジがあ 
るか|?:と期待したのですが、 
ありませんでした。 

そして KOF 97 で「今年 こ 
そ！」と 思ったのですが、ダ 
メみたいです し…。 

KOF ^ の龍虎ステ—ジの 

ような特殊ステ—ジを作って 

欲しいです。例えば10秒単位 

で足場が狭くなる、といつた 

龍虎ステ—ジと逆バターンの 

闘技場とか。 

来年に期待します。 よろし 

くお願いしますよ。 SNK さ 

ん n 

_ PN \ パー。フル冴子(埼玉 

県) 

編：龍虎ステージか、ちよつ 
びり懐かしいな。なかなかい 



い演出だったよね、あれ。 

W のステージには確かにそ 
ういう意味での演出はないけ 
ど、背景の書きこみは結構凝 
つてると思うぞ。 

ただ、書きこみが細かいス 
テ—ジほど、なんつ—か…処 
理落ち激しい気がするんです 
けど、ご愛嬌で しよ一か？ 
ちなみに、この現象は編集部 
ゲーマ—陣の間で〃地形効果〃 
と呼ばれていたぞ。南無〜。 


/嫌いだけど 
ならやる ぜ！ 


バンザィ！ KOF のネオ 
プリができた ぜ！ プリクラ 
嫌いな俺も、これから積極的 
にシール作りに励めそぅだ！ 
でも、俺の想像していたフ 
レ—ムは…京に燃やされ、庵 

に食われ、庵とともに笑い、 

ラルフに馬乗りされ、チンと 

酒を飲み、ケンスウと肉まん 

を食い、ハィデルンにスト— 

ムブリンガ—を食らぅものだ 

つたが…ダメ？ 

_ PN \ くたくた(京都府) 

編：プリクラ■いの女子をも 

あつさりとゲツトして しまう 

SNK キヤ ラたちの 力！ 

これ もまた ネオジオの魅力 
なり。喜ばしい限りだ。 


っぃに待望の KOF '97 が近 
所のゲーセンに登場した日、 
さつそくプレイしようと対戦 
台に向かいました。しかし、 
乱入しようとした時、コイン 
を持つた手が止まつてしまい 
ました。 

相手のチームは変な庵とレ 
オナ、そして炎が使える クリ 
スだったのです。そして台を 
ょく見れば、大きな張り紙が 
… r 隠し キヤ ラ使用法—』。 

ショックでした。楽しみに 
していた中ボスをいきな，り見 
せられ、バンドチ—ムの正体 
も明かされてしまったのです 
から。さらにそいつらの強い 
こと。特に庵のラッシュには 
手も足も出ませんでした。 

その後どこの店にいっても 
みんな隠しキヤラを使ってい 
て練習できませんでした。 

なぜ MVS で隠しキヤラを 
使えるようにしたのですか？ 
バランスも何もないじやない 
ですか。最近は女性ファンも 
増え、 , 97 からやりはじめよう 
としている人も多いと思いま 
す。なのに、これではとても 
乱入したりする気にはなれな 
いと思います(実際、うちの 
姉もやりたがっていたけど、 

あきらめました)。 

せっかく今年は大好きなマ 

リ—さ んや山崎アニキ、 ビリ 

I がいるのに…真吾も特訓し 

てバリバリ対戦しようとして 

たのに…。やる気がなくなり 

ました。 

とにかく隠しキヤラ(強キ 
ヤラ)が MVS で使えるとい 

うのは納得できません。反論 

も あると 思いますが、 とりあ 
えず自分が思つたことを書か 
せていただきました。 


編：ゲ—ムバランス崩してる 
ほどの強キヤラは績し"で 
もそうじやなくても敵に まわ 
したくないものさ。 95 時代の 


ルガ—ルや柴舟を思い出すよ、 
ホント。 

でも 「 CD 版のみ使用可」 
とかにしたら、またロムユー 
ザーが怒つちやうだろうし…。 
そ、ついや隠しキヤラ使用禁 


止台を置いてるゲーセンがあ 
るみたいだけど、そういう店 
を探して練習する、つてのは 
どお？•ちょつ とやり こんで 
る人の使う暴走庵なんかにゃ、 
太刀打ちできないもんねぇ。 
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新しい師匠 


籲 PN / 火鹰萌（静岡県) 


赤貧の弱み 


籲 PN / 春日真（大阪府) 




參 PN / 綺染らんる（宮城県） 



參 PN / 羅城水月斎（東京都） 

クールに とかいいつつ、闘いっぶ 
りは熱いんだよね、真吾ってば。 

まあそこがいいんだけどね。 

0 0 


よ3霣篇問衣 

襞望3—ナー 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 



そりや確かにヤパイわな。まあ酔つばらいでなくても年よりまわしちや-つのは別の意味でやば <ね 
え?なんにしてもお年寄りは大切にね9 





炎十ぃ rcfus? \1、/| 



ううつ、悲しすぎる…。知らなきや答えらんないもんな。でもこれつて試したことないけど本当に 
ウニの味するの?誰か試したことあつたら教えてくれい！ 


三種の神器^^□を見る限り、 KOF シリーズは終わつたかのように思えるが、カネツルの K 0 F を SNK が終わらせるワケはない—といラわけで' 三種の神器とオロチの確執を描いた"オロチ編"は今作で終 
わ次回^^ &^ r [ Mr : 巳— G の確執に迫つた"ょゅぅ0ち編"がはじまると見た！參户2 =ょゅぅっス|(栃木県)\次回からどぅぃぅスト|リ|になるかはまだ不明。分かり次第ぉ知らせするぞ。(編) 




それでいいのか真吾〜—君は草薙さんに憧れてたんじゃなかったのか|?:まぁ、クリスに頼めば 
才□チの力授けてもらえるかもしれないし(笑)。 


幻十郎捨て身のつつこみかい。まあ、鈴音の格好で女だったつてのはいいとしても、お蝶さんのあ 
の格好で男だつたらイヤンですな。 


0 



• PN \ 弥生由梨(神奈川県) 
対オロチの時の巫女衣装はなかな 

かグ—ですの-つ。これつてやつぱ 

り何かの儀式用なのかな? 


0 


KOF 97 に出てくる矢吹真 
吾の彼女とは、 I 体どのよう 
な性格の人なのですか？ 
教えて下さい。 

# PN \ 負けられないんだよ 

I !(栃木県) 

どうやら、彼女だと思0て 
いるのは真吾だけみたいで、 
彼女の方はな〜んとも思つて 
ないみたいですよ。 

(SNK 宣伝部) 

ネオプリで KOF 以外のゲ 

1ムのフレ—ムを出す予定は 

ないのでしようか？.あと、 

4種類のフレ—ムを自由に選 

ベるようにしてほしいです。 

• PN / 鳳凌葵(千葉県) 

今の'' r ころは特にはな 

いんでずが、皆さんからのご 

要望が多ければ当社としても 

検討したいと思います。 

SNK 宣伝部) 

今まで、 KOF 、 サムスピ 

などがラジオドラマ化したじ 

やないですか。とい、つことは 


餓狼がラジオドラマ化しても 
おかしくありません よね！ 
ぜひ、餓狼をラジオドラマ 
化して ください！ フアンは 
待ち望んでますよ。おねがい 
します- -• 

• PN \ 海野海月(千葉県) 

今後 SN - K から餓狼シリー 
ズの新作が出たらありえない 
話ではないですね。 

(サィ トロン &ア I 卜) 
餓狼に限らず新作タィトル 
はぜひラジオドラマ化したい 
ですね ◊ ( SNK 宣伝部) 

S^Ays^§§§§§§§§§ 

矢吹真吾で朧車を出したら、 

なんと頭から着地しました。 

それも—回だけ…。あれはか 

くれ追加攻撃みたいなものな 

のでしょぅか？ • 

やり方などがあつたら教え 

て下さい。 

•p N / すき焼半人前(京都 

府) 

隠し攻撃とかではなくてラ 

ンダムに出るんですよ。 

SNK 宣伝部) 
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• PN \ さかくら弥月(大阪府) 
確かに庵と京の声つて、年々低く 
なつてるんだけど' さらに庵は 
年々、リキ入つて$てるよ-つな…。 


•PN \ 蒼月萌実(福岡県) 
なかなか大人っぽいクリスくん！ 
でも、はにかんだよ-つな表情が少 
年っぽくていいね！ 


0 


0 


• PN \ スイカ(滋賀県) 
そ-ついやおやじさんつて95のあと 
どこいつちやつたんでしよ-つね。 
も-つ一回出てきて欲しいよな。 


• PN \ 三色むい(福岡県) 
家族でお風呂タイム！キムつち 
つてすごく家族大切にしてそうだ 
よな。 


0 


裏クリスの超必をビックパンタックルだ nj と叫んだスポーツチーム使いは多い八ズだ。 # PN == 死神デスサイズ(福岡県)/招待状を取りあげた時にプライアン•パトラ—からラ—ニングしたんだろ一か? 
ところで — P キ^ ^グロ—八—はへル A ' ウンドを出す待に「ヘルバウンド—」とはいつてなかつた"というネタが丫 . S.NAVY くんからきてたんだが…。ラッキーな奴の正体は未だ謎。(編) 


一 t ? 耳 

集|_ 
つ含！自分の耳の壊れ具合 
を評偭されてみないかい9. 

VVVVVKV^ 




オ〇チの予告！ 

ジョ—禁断の秘技発動!? 

K O F 97 のラスボスは開幕 
時の台詞が「衣を破り、ジョ 
—は舞う」といつているよう 
に聞こえる。これは近い ^ r 
ジョ—がトランクスを破るほ 
ど気合いを入れて爆裂ハリケ 
I ンタィガ I 力力卜を出すの 
を暗示しているのか？ 

そんな ことしたら— 発で退 
場ですね。 

★ p N \ ゴエニットズ(東-!足 

都) 

編：やつたら即会場追い出さ 
れるよな。そんでもつて、格 
闘界では伝説の人物に…。な 
つたら困るのでジョ—にはあ 
まり気合いを入れんでもらい 
ましょう(笑)。空耳の点数 
は87点でどうつスか？ 

脱衣廃止に反対 H 
ちづるの隠されだ應思!? 

ちづるオネエサマの『 I 牙 
つ j つていうボィスが「脱が 
す」つて聞こえます^夭)。 
さすがオネエサマ。 

• PN \石大根(広 i ) 

編：ちづるは実は脱衣格闘大 
会でも開きたかったのか？ 
女の子の脱衣は大いに結構だ 


けど、男性陣は…。キヤラ限 
定で|部フアンが喜びそうだ 
けどどつちにしろ違うジャン 
ルのゲー厶になりそう(笑)。 
空耳度は 72 点進呈しようぞ 




八 V プ UH ステスは 
飲酒取締役員!? 

マジドロ III のハイプリエス 
テスの「優秀ざます」という 
台詞が「飲酒ざます」と聞こ 
えます。これは酒を時々飲む 
私(15歳)への台詞…？ 

• PN \ 草薙若葉(和歌山県) 

編：その年で飲酒はダメざま 
す—•お酒は20歳になってか 
らざますよ。とりあえず空耳 
度は54点ざます う〜。 

風邪気味の輿吾！ 
試合中に靡水が… 

ド〇ドボの矢吹首一へ吾の挑発 
は、「えつと鼻紙は…」とい 
いながらポケットティッシュ 
を取り出しているように見え 
ます。 

• PN/GAG (大分県) 

編：試合中に鼻かんでどうす 
るんだよ、首1(吾。負けちやう 
つて…。 でも相手に したら な 
かなか屈辱だよな、いきなり 
そんなことされたんじ や。 67 
点進呈しちやうぞ一 



^,二 

l_fr 

KOF 97 で神楽ちづるの超 
必殺技『零技の礎』の時の台 
詞が「ォロチなら' 群馬！」 
と聞こえます。 

群馬県に ォロ チがいるので 
しようか？■それともオロチ 
の名前とか(笑)。 

本当は何ていつているんで 
し ようか？. 

• PN \ 春つつみ(宮城県) 

編：なぜに群馬|?:それは春 
つつみさんが宮城県の方だか 
らでしよう か？ 

まあ北海道に理想の独立国 
家を作ろうとした人だつてい 
るんだから、ォロチが群馬を 
根城にしてたり、群馬という 
名前を名乗つていても何の不 
思議もないけどね(笑)。 

でもつて実際ちづるさんは 
何ていつているかというと、 
「その力、封 じます！」 でご 
ざいます。 


m 


思わぬ ところで 
クラウザー様の曲が… 

私は SS 版の KOF '95 と , 96 
I を持つていました。その日は 
零 , 95をしていたのですが、何を 
思ったか急に , 96 がしたくなり、 
P とりあえず画面をポ—ズしま 
:した。 

略その後、 , 96 を持ってきた私 
1は、画面をポ—ズしたままだ 
つたのを忘れて、そのまま S 
™ S のフタを開け、95と 96 を入 
れ換えてしまつたのです(そ 
の間、約5秒ぐらい)。画面 
を見ると、まだ , 95の画面でし 
た。と n その時 H : 


画面が真っ黒になり、機械 
が勝手に動き出したかと思ぅ 

と!!! 

『チヤ〜 ラ〜リ〜 チヤ ララツ 
チヤ〜^ y 

ななななんと H : クラウザ 
I 様の曲があああ n しかも 
SS 版の％はアレンジサウン 
ドだったので、後ろにブキミ 
なコ I ラスまでついて…。 

でも、逆に笑えました。… 
ケケケ…〇 

★ PN\ あポりん(広 

編：最初の画面に戻るだけの 
はずが…。本体を壊す恐れも 
あるから、ソフトの出し入れ 
には気をつけようね。 


勝寺 U 闕ぅテリーと 
踊る龍虎チームの怪!? 

この間、 CD 版の KOF96 
をやつていた時のことです。 

テリ I でプレイしていたら、 
何も入力してないのにいきな 
り技が出て、そのまま制御不 
能になつてしまい、 CPU の 
龍虎チ—ムは戦闘放棄して踊 
リ出し、もぅ何が何だか…。 

それ以来、ネオジオ CD を 
起動させるのが怖い私です。 

• PN\ 桜餅(千葉県) 

編：本体壊れてんじゃない1?: 
修理に出した方がいいぞ…。 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


•サムスピの RPG 本！オールキャラでギャグが中心！ 
/B5 /オフ /44P/ 550円無記名小為替十240円切手十宛 
名シール/〒441愛知県豎橋市柱九番町 49- I山本早 
苗（発行 : ：はやねはやおき） 


♦RBS と KOF’97 のピリー近辺のギャグ本！女性向けの 
内容かも…。 /B 5/オフ/ 44P/ 600円無記名小為替+270 
円切手+宛名シール/〒339埼玉県岩槻市加倉 4-7- 
I 山田^？"(発行： PincoPincoPinco) 



籲風間兄弟の本0抜け忍の火月を追う蒼月のシリアスがメ 
インです！ /B 5/オフ/ 44P/ 550円無記名小為替+240 
円切手+宛名シール/〒431 -31 静岡県浪松市大瀬町 
2261斉藤方 「ZEP. 」（発行： Zephyr) 


FREE TIME 



_KOF’97 のギヤグ本！一応才ールキヤラということで 
す！ /B 5/オフ/300円無記名小為替+270円切手 
+宛名シール/〒257神奈川県泰野市南矢名 f ~ 5 - 5 
-103坂取、づみ（発行： KOTEMAR0 


フェニックスハネムーン 





m 

M 

馨 

參 
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黪拳崇Xアテナの本！ほのぼのでラブラブな2人が可愛 
いです 0/A 5/オフ/ 52P/ 400円無記名小為替+190円 
切手+宛名シール/〒277千葉県柏市布施1090 - 7瀬 
尾方中江いぶき（発行：ケンスウりアテナ向上委員会） 


本格キムチの素 



♦キム FAN によるキム FAN のためのキム FAN 本： /B5/ 
オフ/ 52P/ 500円無記名小為替+270円切手+宛名シール 
/〒433静岡県浪松市小豆餅4 -3-7 板尾智恵（発 
行：キムチ SPECIAL) 


With You 



♦夏休みがテーマという庵X京本！小さい京が生意気で 
ナイスです！ /B 5ノオフ /64P/ 700円無記名小為替 +S0 
円切手+270円切手+宛名シール/〒324栃木県大田原 
細冶屋 83- 313川俣千春（発行：那須富士_1^) 


かれいどすこおぶ HAPPY GO LUCKY 


SPIRAL TOWN 



國 


春 KOF’97 衣オールキャラのギャグ衣 /B 5/オフ /34P 
/450円無記名小為替+270円切手+宛名シール/〒0丨8 - 
52秋田県鹿角市花輪字下花輪167山崎純子（発行： 
MONO-VISION) 


LET’S PARTY! 




_ ほぼオールキヤラの RBS 衣 /B 5/オフ/ 32P/50 0円 
無記名小為替+270円切手+宛名シ ー ル/〒004北海道 
札幌市厚別区大谷地東 S - 9 -15 コーポ高田 A 10! 牧 
野さちこ（発行： NGL) 




〈初心者向け同人誌の申込法講座〉 

① 定額小為替と切手を買う。…郵便局で値段 

分の定額小為替と送料分の切手を買います。 

為替には期限があるので申し込みの直前に買 

いましよう。為替には何も記入しません(同 

人誌コ—ナ I でいうところの無記名小為替は 

この状態の ことを さす)。また、為替は郵送 

の場合、盗難される確率が高いので、外から 

透けて見えないように手紙で包んで封筒に入 

れるのがベスト。同じ理由で封筒の表側に『為 

替在中 j と 書かない ようにし ましよう。 

② 手紙を書く。…欲しい本のタィトルと冊数、 

同封した為替の合計金額+切手を明記した申 

込書(便箋で OK ) を書きます。例：「『ネ 

オフリアンソロジ— DJ 500 円 XI 冊を申し込 

みます。合計500 円と 240円の切手を同封し まし 

た」。ただ、これだけではちよっと寂しいの 

で、失礼にならない程度の簡単な手紙をそえ 

るのもいいかもしれない。 

③ 宛名力—ドを用意する。…宛名カードとは 

自分の住所、氏名を書いた力—ド状のものの 

こと。 大きさは だいたい タテ 5IX ョコ 7cm 

のものが I 般的で、シ—ル状もしくは裏に両 

面テ I プが貼ってあるものを宛名シ I ルと呼 

びます。文房具屋、事務用品店などで売って 

いるタックシールを使うのが簡単で便利です。 

④ 返信用封筒を同封す る。… 返信用封筒とは、 

封筒に自分の住所、氏名を書いて80円切手を 

貼ったものです。同人誌の場合、本が在庫切 

れになつてし まう こ ともよく あるので、その 

時に送った為替を返送するのに必要となりま 

す。これはコ I ナ I に記載されている送料と 

はまった v 別物で、不使用だった場合、本と 

一緒に返送されます。 

あとは①〜④を封筒に入れて発行者に申し 

込みましよう。最後に封筒の裏にリタ—ンア 

ドレス(自分の住所、氏名)を書くのを忘れ 

ないように(結構忘れる人が多かったりする)。 

本は約—力月ぐらいで手元に届きます。 


武士道烈伝で右京^^:ヘルアップした時の絵を見ると、「どうも、むしろ逆にパワ—タウンしたんじやねえか?」つて不安になるのは私だけでしようか? ★ PN = Y , S,NAVY (埼玉県)/レベルアップした途端に『ゲ 
フッやなあ…。おまけに、立ち止まると咳こむしなあ…(ネオジオ版には入つてないけど)。でも実はサムライシリ—ズ皆勤賞なのよね、彼。実は意外と健康£：；(編) 
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寸 47 匕。び级セッはリ枝 
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閑九ナコ/ L /啦び久ゥ事4>ム4+4な匕.. 
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十7干ナシ■/し十厂*^スピセッ/<4^リ 
と害 ( I た糸向封ぅ上. 

〒卿-〇1 

^ dxW -23 
村助 
灰健イ丁 

苳て•あ 4 ikT^a 
(问ん时格朴，テ如） 

:' mm^LUv も 

り I ”の zu ハちは 
ゞゼ-匕 1 狀飞イ1糊. 

ド^ワ. kou ? ナ] I しに旬" 

娜々ン r 又 

/ Wjf ， 乙ザ i，，s 


\ ID I 

イタ ® u 
石失’村‘ 




覇丑如が_半陽^ Tt 色舐"半陰"でしよ。"陽〃と"陰"でしかも〃半"ということは、2人は合体して新たな生命体として登場！なんてこともありうるかも?考えすぎでしようか?# PNUP の食卓(東京都)/ 
阿号と晔号を<1つつけて阿晔号を作った SNK さんですからねえ、それくらいやつてもおかしくないかも。…つてい一つかキミするどいよ。(編) 


通(イラ交)してくださる方、 

I 緒にゲ—センにいつてくださる方、 
お友達になりましよぅ！ジャンル 
は問いませんが、庵 FAN または忍 
考が好きな人だと嬉しいです(あと 
ピリ— E >) 。もし人数が集まつたら 
サ—クル作ったり、みんなでゲーセ 
ンいつたりしたいです。年齢性別不 
ST できればでない方、よろし 

く £>20歳•六 

〒601京都府京都市南区東九欠 -mi 
丸町 35 -6-2-563 平田綾子 
• KOF 97 のニューフェイスチーム 
に激 LOVED な人、私と文通し 
ましよ、っ。イラ交してくれる方も〇 
K です。年齢性別不 ST 切手不 IT 
14歳•六 

〒 709-07 岡山—磐郡熊山町沢原 

-〇 - 2 小^:^ 

•K OF が大好きって方、私と文通 
してください。シェルミ—、テリー、 
ユリちゃん LOVE って方大歓迎り 
ドへ夕くそな絵ですが、イラ交も〇 
K です。年齢性別不『初回のみ80 
円切手同封で。14歳.矣 
〒 018—23 秋田県山本郡山本町森岳 
字町尻|0-3板橋真紀 
• 格ゲーな好きな方、僕と文通しま 
しよ、っ。なるべく頭で、同じ年齢 
の人がいいです。家が近ければ 、I 
緒にゲ—センにいきましよ、っ。返事 
は書きますので。15歳•男。 

〒 675 兵！^加古川市加古川町 i 
後|75-3中西謙 
• SNK のゲ—ムの中でもとくに K 
OF が好きで、イベントやゲ—セン 
に|緒にいつてくれる方、お手紙く 

ださい。文通も OK 。 本命は庵、社、 

京です，年齢性別不問 D 初回のみ80 

円切手同封で。20歳•矣 

〒 I 76 S 足都練馬区貫 井！ 35- I 9 

メゾン F.T203 号茸輪綾美 

• ゲ—ムが好きで、 I 緒にゲーセン 

やイベントにいつてくださる方を募 

集しています。年齢性別不一 1 T 22 歳 

•-K 

〒 699-07 島根県簸川郡大社町大字 

tT 电86田中加代子 

•K 〇 F 憲不のアンケ—卜回匁0^ 

jw — 答えてもいいよといぅ方は 

お手紙ください！切手不一 T KO 

F の#}$が好きじゃなくても 、 KO 

F が好きな人なら0 K です。文通& 

イラ交相手もしてます 。 fir 

社が好きな人だつたらすごく嬉しい 

です！よろしく お願いします。 

〒 |34 1足都江戸川区臨海町—-3 

-5 -202江刺家里美 

• K OF が好きで、特に京、庵、口 

パ—卜、テリ—、ピリ—、直菩など 

が好きな人で、短期間文通したい人 


4^0^します。初回のみ80円切手同 
封で、必ず文通回数, HUm いてくださ 
い。お手紙待ってます。17歳•男。 
〒251神奈川県藤沢市鵠沼松が岡4 
-7—|3渡辺淳| 

• とにかくテリー8> マリ— が 好きで 
たまらない方！私とお友達になつ 
てください H : 文瑪イラ交できる 
と嬉しいです。できれば中2以上の 
方 S 。 性別 不 ST もちろん 切手 も 
不要です H : ので、どぅぞよ ろしく 
お願いします。あと、同人知つてる 
方だと嬉しいです(もちろん知らな 
くても大歓迎 ) D I 3 歳•亥 
〒853長^1^福江市上大津町86-3 
森聡美 

•RBS でピリ— 
•力—ン本を作るにあたつて、肇 
—を蠢しています。詳しくは80 
円切手同封で。 

〒463^?{^1^古屋車寸山区吉根松 
同3 2 5 4 -127岩田憂子 
•とにかくサムスピに愛のある人、 
文通しましよぅ£>同人してるとな 
お OK ! 好きなキャラは、風間兄 
弟、閑丸、ナコ ルル。 年齢不 ST お 
待ちしてマス。20歳.^ 

〒 389-06 長—埴科郡坂城町中之 
条 803 町田里美 

• SNK の格闘ゲームに超ハマって 
て、キム、京、マリーが大好きな人 
( KOF 97 でも RB 、 RBS 、 何で 
も OK )、 大募集してます。文通し 
ましよ、っ。年齢性別不 ST 返事100% 
です！14歳•男。 

〒358埼玉県入間 
市仏子 769-2-405 

川吴^ Mf}f 

•お友讓集。餓 

狼、 KOF 、 サム 

スピなどの格ゲ I 、 

特に幻+郎、ギ— 

ス、ピリ—、山崎、 

e t C が好きな方、 

お手紙ください。 

イラ交 OK です。 

初回のみ 80円 切手 

同封でお願いしま 

す。 M 歳•亥 
〒 302 - 01 茨城県 

北相馬郡守谷町み 

ずき野- 8 12 

樋口麻帆 

•キャラクタ I - < 

1 xl ^ l 111^をします D 

ジャンルは自电 

できるだけ多くの 

人に答えてもらい 

たいです。『ネオ 

ジオ部門』 『 PS 、 

SS 部門』『ァニ 


メ 、マンガ部門』の3部門に分けら 
れます。男女3名、タイトル、部門 
を明記してください。ハガキで〇 
K ! I 枚に全部門書いても OK " 
締切りは NF — I 1 T 発売まで。発表 
はべ—パ—にて。ベーパ—を欲しい 
方は、80円切手を貼った返信用封筒 
を同封してお問い合わせください。 

〒 514-01 三重 S 市町屋町720 
坂野由香 

• お友* W ! サムスピシリ—ズ 
が好きな方、私と文通&イラ交して 
ください。文通だけでも OK です。 

あと、|緒にコスプレをして くださ 
る方もです。特にナコ、リム、; 
閑れ蒼月、火月が好きな方だと嬉 
しいです。武士道烈伝の鈴音も好き 
な方ならもっと嬉しいです。初回の 
み80円切手同封で。16歳.矣 
〒 373 群田市下浜田町 19 1 27 

浦埜蠢 

• サムスピ、 KOF 、 餓狼にはまり 
まくつて いる人、文通してください。 ■ ■ 
特にナコルル' リムルル' 右京、口 
パ—卜、庵が大好きな方歓埤 SN 
K のゲームにはかなり詳しいので、 

他のキャラが好きな人でも OK ! 
近くの人は|緒にゲ—センやイベン 
卜にいこぅ！年齢性別不 ST 返事 
養です。旧歳•男。 

〒 981 - 31 宮城県仙台市泉区向陽台 
3 -3-21 i 正彦 
• 相方さん探してます。イベントの 
売り子、コスプレ、ゲ—センなど、 

ご一緒してくださる方 n 求めてま 
す(切実) D 友達にもなって。私 

はニユ I フェイスチームひいきして 
ます£> 18 歳以上の方で。 21 歳.女。 ■ ■ 
〒819福岡県福岡市西区石丸4丨 
-31-803 古警 


赛買农 sAn — ナ 


• 買い/ CD 版『天サム』を2〜4 
千円で。安価優为美品 # f ® 王 
価格と支払い方法を明記の、っえ、往 
復ハガキでご i を。 

〒376 群生市川内町 5-62- 
丨根_二 

耋【儿り/ ROM 版 『 KOF 96』 を— 
万5千円位で。ハガキでご3を。 

〒1361眾都江東区北砂3-1 7-1 9 
高瀬慎司 

曼父，私の CD 版『ニンジャマス 
夕—ズ』『神凰拳』と、あなたの cD 
版 TI フレイカ—ズ』を。また、 CD 版 
1ハルスタ— j もつけてくだされば、 
CD 版『マジ ドロ 2 J + a もおつけ 
します。ハガキでご1ください。 

〒921石川—沢市額乙丸町二249- 

2中井室 a 

• 買い / N F '97 年—11131 r を。ポスタ 
I はなくても結構です。80円切手同 
封でください=: 

〒573大阪府枚方市磯島元町8- — 
西川亜希 

着冗り/ ROM 版. TI タンクドリ— 
ム j 『 FHD 』 『ダブル ドラゴン』 『卜 
ップハンタ—』『風雲黙示録』(すべ 
て箱説あり)を。§価格と支払い 
方法を明記のぅえ、往復ハガキでご 
i ください。高価優先。まとめて 
でもバラでも可。 

〒 435 S&E 県浜松$女松町 I 7- I 2 
柿沢鉄兵 

曼父，僕の PS 版 『 kof 95 j「k 
of '96』 の2本セツトと、あなたの 
NGCD 版- RBSPJ または NG 


CD 版 『 KOF %』 を (RBSP 優 
先)。交換方法を書いて、ハガキで 
ご1ください。 

〒 1511 足都渋谷区代々木 3-19— 
2-504 中村裕介 
養い/ネオジオ CD 三本体を、— 
万 5 千円で。なるべく美品® f 支 
払い方法は代金着払いで。往復ハガ 
キでご免ください。 

〒 820—03 福岡暴口穂郡嘉穂町大字 


$1 


大久保明彦 


S 〔儿リ /-1 KOF %』 の便せんを作 
りました。庵と〗足のイラストです。 

B 5、スカシの入つたぅすピンクの 
紙に綠系グラデ剛2種馨5枚ず 
つ、計|0枚入り|〇〇門|セット45§。 

数と送料分の切手、代金分の無 
記名小 ^ n (切手でも可)を同封し 
てごください。 

〒193至足都八王子市武分方町780- 
7佐霸子 

變父，私の 『N 0-'97年|0|万ポス 
夕— (色)』と、あなたの 『 NF % 
年9月号ポスタ I (京&レオナ ) J 
を。こちらのポスターは超美品です。 
できれば美品#; 5 T まずは往復ハガ 
キか80円切手同封でご一報ください。 
〒 666-01 兵賣川西市清和台東4 
-3- 210棟201号室左¥紘 
• 買い/ネオジオ CDorCDZ 本体 
一式を安価で。多少キズありでも、 
起動してフレイできればいいてす。 
送料 S するので、送料こみの価格 
を書いてごください。 


〒856長村市岩松町893 


一瀬健太郎 

着冗り/ KOF -95 の UFO キャッチ 
ャ I ぬいぐるみ、アテナと^|^3{示を2 
つセットで。 高価優先。往復ハガキ 
で ご3 ください。 

〒 501-61 岐貴羽島郡柳津町宮東 
丨-98清 SI 美 
變父私の ROM 版 「 RBSP 』 

と、あなたの ROM 版『天サム」を。 
または、私の ROM 版 『RBSPJ 
+ 1 万円と、あなたの ROM 版 『K 
OF 97 J を0 

〒 565 大阪府吹田市長野東 |5丨6 
江藤文昭 

• 買い/ NFVOL •—〜 96 年|21巧 
(美品、ポスタ—つき) &SNK サ： 
ポ—夕 I ズクラブ会報各種を安価で。：一 
80円切手同封でご S を。 

〒 781—01 高奮咼知市仁井田—5 
46安部裕美 

着 冗り/武士道烈伝の便せんを。絵一 
柄2種 B 5 I 0 枚入、和紙に赤、緑ィ： 
ンク刷り(コピ I ですがきれいです)。一 
天草、時姫'鈴音、牛若姫を描いてま 
す。100円の無記名小馨+190円切手 
+アテ名シ—ルを同封してご屢を。 
〒 089-13 北海道河西郡中札内村新 
札内南高尾真由美 
豐父，僕の ROM 版 『 KOF%J 
と、あなたの ROM 版 『RBSPJ 
を。往復ハガキでご籌を。 

〒 562 大阪府箕面市新稲 4- — -9 
芝村正太郎 

• 買い/ ROM 版『風雲 STBJ を 
5千鬥 ROM 版 『 KOF 97 J を— 

万 5 千円で。往復ハガキで i くだ 
さい。風雲を売つてくれた人には、 
ROM 版『餓狼 3 J をつけます0 
〒 350-12 埼玉県日高市下鹿山 494 高 
麗川団地 2 -5 -504 新蠻栄 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


LAST BRONX*ANTHOLOGY COMIC 


THE KING OF FIGHTERS 96«ANTHOLOGY COMIC 


BRONX COMIX 京 VS 庵 FIGHT ! ③ 

(発売)発売中（定価）900円（執筆)佐倉けんいち•矢崎巽•皆地らん•古谷るん太•他 （発売)発売中（定価）900円（執筆）ほたか乱•ルーガルガメ夫•細川ふみえ•めで鯛•他 



SAMURAI SPIRITS*ANTHOLOGY COMIC 


侍翮魄 


(発売)発売中（定価）900円（執筆)高橋直純•佐藤清美•く一るびん•下北沢鈴成•他 


PSYCHIC F0RCE«ANTH0L0GY COMIC 


すこいそ!サイキツカー 

(発売)発売中（定価）900円（執筆)秋葉デンキ•西河万里•桃八号•冬 BH れく •ひの鹿路•他 


FIRE EMBLEM«ANTHOLOGY COMIC 


FE WORLD TOUR ③ 

(発売)発売中（定価）900円（執筆)杉本要•雅ゆたか•みささぎ楓李•津島亮•式部玲•他 


FIRE EMBLEM*4C0MA COMIC 


やるぜ ! ファイア■エムプレム 

(発売）10月下旬（定価)700円（執筆)龍輝洸実•桜眹夜•伯明華•波羅ぽこん•南田よう•他 


VAMPIRE SAVI0R*4C0MA COMIC 


いくそ!ヴァンバイアセイヴァ_ 

(発売）11月上旬（定価）700円（執筆)冴木運司•くらら II •東本今日子•秋草禎•葱丸•他 


近所の書店店頭に無い時はレジで註文してください（株式会社ム■ビック）東京都板橋区弥生町 77-3 . E 173 •囤03-3972-1992圓 03-3972-1235 



各 n — ナ—に 
賞品進呈制度導入- 
新 n — ナ—も 
要チェック=: 


【welcome To 

paopaa Cafe i 
(バオバオカ1へよう i !) 】 
《ありがと5ママパパ》 

•学校やプライべ—卜で起こつた、 
日々のおもしろいできごと,^1111! 
明るく気軽なお手紙を待つてるよ。 

採名に賞品進呈！ 

{月在見るたび思い出す> 

. ゲーセンやアミユ—ズメントスポ 
ットなど、ゲーム関連の場所で見か 
けた変な人.な人が 
いて困った系の話でも OK ! 人のこ 
在り方についてともに語り合いまし 
よラ！採® E #— 名に賞品進 OHf 
《轚え歌、行0表ま彳す—》 

•ズバリ自作の 
替え歌をバンバン送ってね！一兀歌 
のタイトル塞くのも忘れずに。採 
用者—名に實品響王！ 

《勉強はお留守だせ！》 
•ネオジオの在り方や現状に関する 
マジな意見や、ネオジオの^ R を大 
解析するおたよりを大 i ! デイ 
j プなユーザーのデイープ^を 
待ってるぜ！採§ —名に賞品進 
呈。 

〈こんな空苺》 

.キヤラボイスやネオジオソングの'..:: 
空耳^# H ! 聞こえるものも聞こ 

えないものも、おもしろければ〇 

K ! 傑作には賞品を蕃王。 

また、キヤラボイスに関する！ 5® 

も受けつけてるよ。「あのキヤラは 

何ていつてるの？」とか「英語でし 

ゃべつてるので！^が分からないよ 

〜」など、なんでも_してちょ。 

《スト—アルバム》 

•攻略記事など^!抗んでいてついつ 

い見つけてしま、っ"変な画面_ノ 

を！あの人の手があんな_ 

に…とか、 i の_とは違つてこ 

んな風に見える！といぅよぅにヽ 

どぅい、がどぅいぅ風に見える 

のかを説明して送つてね。セリフを 

つけて寸劇を演じさせるのも大歓 

迎！採用者！名に賞品進呈。 

《キヤラレタ|> 

•好きなネオジオキヤラへのあなた 

の想いを手紙に託そう！文—は 

25 文字 X I 5 行以 - T 素晴らしいレタ 

— には賞品を谨 r 

<爱 すべきゲ—ムたち> 


.あなたのお気に入りのネオジオゲ 
—ムに対する_ を語つてくださ 
い。そのゲ—ムの魅力、見どころ' 
やリどころなどを13字 X 50 行：^で。 

ゲームタイトルを必ず記入して 
ね！採用者には賞品を進呈。 
《よろず II 阃.要望コ—ナ1> 
•ネオジオに関する疑問を、'メ—力 
j や NF 、 はては NF ゲーマーさん 
などに聞いちやおぅ！ただし、コ 
マンド入力の n ツなど、格關ゲ f ム 

に侧する震は C 格ゲー目蠢 J の 

方によろしくね！もちろんや 
意見も受けつけてるよん。 

<怪膝、ケケケ ー> 

♦蜜にぁった怖ぃ話を薦しま K 

必ずしも幽 IT オバケ_の話じや 
なくても OK ! 文 { i は13字 X 40 
行程珲採用者—名に賞品を進 or 
《ネオジ^:通罔人 Kn — ナ —> 
•掲載希望の同人誌とタイトル、サ 
イズ'印刷方法、ぺージ数、金額及 
び_い方法、サークル名、1蓮 
絡§話香5(掲載しません)を明 
記して送ってね！ 

アビー ルポイン トや 
もあれば記入してね！ 

< 文通 8.1 III コ—ナ —> 

•文通相手やサ—クルメンバーなど 
の！ ilP 局し' T るよ。文羅 
集の f 〇は、自分の年齢と性別 
いてね。イラストつきのハガキも大 
i ! いた f らは絶対にダメ！ 

<売||&交揍コ|ナ|> 

•売りたい珣買いたい詞交換希 
望の物ただし、1 i に i 
部はノー タツ チなので、 S 方法や一 
支払い方法は必ず書いてね。ソフト 
の売買の場合は、カ セツ ト版か CD 
版かを明！^便セン販売などのネタ 
なら、 イラスト つきが グツド！ 

《モノクロイラスト》 

•サイズはハガキ大。比率が周じな 

ら樊も可だけど、折り曲け は厳禁！ 

裏面には住巧氏名 ( PN も)、 

を1記してね 。" paopaofF , に i 

品を進呈するぞ！ 

<4 n マまんが》 

•タテ 150 翻 X 3コ45麵の比率なら拡 

大も可だけど、 モノク □ イラスト 同 

様、折リ浮は厳禁！裏に往 V 

氏名 { PN も)を明記。タイトルも忘 

れずにね！^:には賞品を進呈！ 

《才—プン f フス (*^31- hl )> 

•100字以内のネタを葉。噚ダジ 

ヤ レなんでも アリ！ゲーム 以外の 

ネタでも OK よ！^:に賞 ag 進呈。 

I 

•ネオジオキヤラの n スプレ i を 

_ただし、他人の勝手に 

送るのは厳禁！写つてる人 f の 

PN を必ず書いてね。〃天啃 { F に 

は賞品を響 r 

【3パ—セントの瞬痛】 


•カラ—イラストをサ v ズは 
ハガキ大。同じ比率なら拡大も可" 
_的に文 f りは不可だょ〜ん D 
送る時には厚紙と i 緒に封筒に入 
れて折リ«がらないょぅにするのが 
ベスト！ には賞品響王。 
【クラブ八ウスコア】 

•家庭版ソフトのハイスコア ^ PT 
半年に一回ポイント上位3名に N F 
メダルを蕃王の 1 NT 誌上でコ 
メントを紹介！詳細は 880 .だ。 

【蹺者®^スト — U —】 

♦創作スト ー リ — 文蠢は、 
13字 X 28 D 行程タィトルや登場キ 
ャラは、ネオジオならなんでも〇 
- K ! 採§には賞品呈。詳し 
くは98户を見てね。 
【ソフト人気べスト10】 

•好きなネオジオソフトま 
た' あなたの選んだつまらないソフ 
卜5つと、そのコメントも！一!^して： 
るょ！詳細は820^ 
f なゲ—ムあ i い： 
•あなたの考えた_のゲ—ムを募 
集！ジャンル、 jzst 暴キャラ、ゲ— 
ム内容を、13文字 X 30 行程度で_こ 
してね。 

【キャラクタ—ランキング】 

•好きな男性キャラ3人とキャ 
ラ3人の名前4^いて送つてね。プ」 
レイヤ—キヤラ、非プレイヤーキヤ 
ラ問わず、ネオジオキャラなら誰で 
も OK ! カラ.1イラストつきのハ 
ガキも待つてます D 

【格ゲ—目安箱】 

格闘ゲ—ムに関する疑問を 
受けつけて るょ" 最強の NF ゲ f マ 
—陣がきみの！にバッチリ^ PX て 
くれるぞ！ 

二れで、脱初笔 T マ—だ！ 

各 n — ナ—の賞品番王者は 、 PN I 

の#印が★印になつています。赏品 

は NF サ—ビス部提供のネオジオグ 

ッズです。 

いずれも' 住^氏考年齢、職 

業、：電話香-^コ.—ナ—名を明記し 

て、次の宛先まで送るのだぁ〜！ 

まとめて送る時は n —ナ ー ごとに 

用紙を分け、それぞれに住巧氏名、 

年齢、職業、讓番号1いて、封 

筒などに入れて送つてね。 

※各コーナ—の締切りは、一賈桌 

です。 


宛先 


〒112*示都文京区 i 

2-13-12 SK ヒル 20 P 

i— 1 

ネオジオフリふ謹部 

「〇〇コー K I 」係| 


ネオプリの案内役がアテナじやなくてシェルミ- 

?」 ^#な んか-1;ャ/-3^ 0 #卩问かぶとがガニ f 


.だつたら…笑顔作つた途端、「ア八ッ D なんて顔 
，{広島県)/うわつ、すげーィヤだ。(編) 


























10 月 23 日 
現在 


WSM 


フ 

Q 国 

売 


ス 

□ 


タイトル 

メーカー 名 

ジャンル 

容靈 

I 発売日 

価格! 

開発状況 J 


♦HYPER NE 0 GE 064 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

♦MVS 


ショックト ルーパーズ 

ザウルス 

シュー ティング 

34 BM 

n 月1旧 
発売予定 

48,000円 

10096 

〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

パルスターブラスト 

SNK 

シュー テイング 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

QP 

サクセス 

バラエティ 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

85% 


サムライスピリッツ 
天草降臨スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

12月25日 
発売予定 

5,800円 

無回答 

マネーアイドル • 
エクスチェンジャー 

アテナ 

パズル 

- 

’97年冬 
発売予定 

5,800円 

85% 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

’98年春 
発売予定 

価格未定 

無回答 

サムライスピリッツ 
剣客指南パック 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

SNK ファン - CD 
餓狼伝説編(仮） 

SNK 

パラ ェティ 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


顬鹏はすべて税別になつています。 

尚、この発売予定リストは各メ ーカーからの情報を元に鍵部で作成したものです。 

※上内容は予^なく変更されることがあります。 

※サターンの欄で価格が2つあるものの2つ目の^耐各は '、お買い得セット"の値段です。 


♦ NEO - GEOCD/CDZ 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

パル スター ブラス ト 

SNK 

シューティング 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


♦セガサターン 

テインクルスタースプライツ 

ADK 

シューティング 

— 

12月18日 
発売予定 

5,800円 

100% 

リアルパウト餓狼伝説 
スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

12月25日 
発売予定 

5,800円/ 
7,800円 

無回答 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

’98年春 
発売予定 

価格未定 

無回答 

SNK ファン - CD 
餓狼伝説編(仮） 

SNK 

パラエティ 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


►プレイステーション 


► NEO-GEO 


ショックトルーパーズ 

ザウルス 

シューティング 

34 BM 

発売日 

未定 

価格未定 

100% 

〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

パル スター ブラス ト 

SNK 

シューティング 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 



メタスラの続編を希望して 
いた俺は、この『ショックト 
ル—パーズ』にかなり期待し 
ている。 

アクションシユ I ティング 
が帰ってきた(ザウルスバン 
ザィである)。使用できるキ 
ャラ8人もいるし、友達と2 
人で遊ぶとかなりあつくなる 
ぞぉ — H : 

早く出ないかなぁ M : 家庭 
用は出してほしい。でも NE 
〇 • GEO のゲは SNK 
以外のゲームは予約できない 
し(地元にあるゲームショッ 
プなど)、通信販売コ—ナ I 
で SNK のゲ—ム以外の新作 
ソフトも予約できれば M : 

…やっぱりムリ？ 

•三浦浩二さん(山口県) 

ポスト『メタスラ』として、 


アクショ、イシユーティングフ 
アンの注目を浴びている『シ 
ョックトルーパーズ』ですが、 
なんと今月の11日に発売が決 
定しました(今回は間に合つ 
たぞ )。 

という わけで、ゲーセンに 
いつたらもうやるしかないで 
しょう！ 今すぐ 小銭握りし 
めてゲーセンに直行！ 

ただ残念なお知らせが ひと 
つ。ネォジォ CD 版の発売は 
$になつてしまつたとのこ 
と。悲しいなあ。 

カタナバトル大好きなので、 
『侍魂』も『月華の剣士』も 
どちらも楽しみです。 

どちらも早く遊びたいんで 
すけど、ゲ—センに出回るの 
つて大体いつぐらいになるん 
で_ } ょうか？. 


せめて年内には両方とも…。 
大丈夫ですょね？ 

• PN \ 黙示録の磁界王 

(静岡県) 

今号を読めばお分かりと思 
いますが、 I 、大変な こと 
になつてます。この期に及ん 
で システム 大変?てす。 

ガードはボタンからレバー 
になるし、その他、細かいと 
こあげてつたらキリがないく 
らい変わつてます。もぅ編集 
部もパニクつてます。おかげ 
で一時期、11月中とゥヮサさ 
れてた発売は完全(:伸びまし 
た。^-•、出るといいなあ。 

それと対照的なのが月華。 
現在かなり順調らしく、早け 
れば今月中、なんてウワサも。 
ま、ウワサはウワサですが。 


I んなゲームあったらいいな 


KOF を題材にした^^ 
愛シミユレ—ション、その名 
も『年貢の納め時よ、アーン 
ディ DJ 。 

さまざまな イベントをこな 
L てパートナーとの親密度を 
あげ、無事に結婚できればゲ 
— ムクリア。 

もちろんライバルも存在し、 
パ—トナーをめぐつて恋のバ 
トルを繰リひろげる。もちろ 
んバトルはにキャラを操 
作して闘ぅのだ！ 

最後に待ち構えているのは 
パ—トナ—。物理攻撃で i 
ノックアウトするもよし、精 
神攻撃でジワジワとまいらせ 
るもよし。とにかく相手を參 
らせればめでたく結婚！ 
主人公は舞ちゃんの他' ュ 
リやマリー、ユキなど 、 KO 


F に出ている歴代の女の子キ 
ャラから選択 I 
舞ちゃんだつたらやっぱリア 
ンディを選ぶのが成功率高い 
けど、別にチャンを相手にも 
できる自由度の高さがゥリ。 
•PN\ 赤の f 師 

(群置) 

今回は s N K 中村さんご結 
婚おめでとうございます新婚 
旅行才—ストラリアですかお 
みやげよろしくね記念、とい 
うこと で、まずはめでたい。 

「年貢の納め時よ、アーン 
デイ e > l _ ならぬ「年貢の納め 
時よ、アツキー D 」 てな感じ 
だが、あの K OF を題材にし 
ていながらちやんと結婚する一 
のが素晴らしい。本編だと誰 
もいつまでたつても：^しそ 
うにないしね…。 
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郵便はがき 


お手数ですが 
50円切手を 
おはりください 


nm 回-□口 


東京都文京区水道 2-13-12 

SK ビル 202 

(株）芸文社 

ネオジオフリーク編集部 

12月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フリガナ 

氏名 

年齢 歳 

性別男•女 

住所〒 □□□□口 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業 中学生大学生社会人 

小学生高校生その他 （ ） 























ネオジオフリーク 12 月号ブレゼントはがき 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でご希望の 
賞品をブレゼントいたします。詳細は141 P を御覧ください。 

I .今号で面白かった記事を3つあげてください 


2.今号でつまらなかった記事を3つあげてください 


3. お手持ちのハードに〇をつけてください 
®NEO • GEO ② NEO • GEOCD ③ NEO • GEOCDZ 

④セガサターン⑤プレイステーション⑥スーパーファミコン 

⑦ N 64⑧ゲームボーイ⑨その他 （ ） 

4. ネオジオフリークへのご意見、ご要望 






秋ですなぁ。秋といえば焼き芋ですなぁ。 
焼き芋といえば、もう焼き芋屋さんが出てる 
んですわ。秋の夜長におイモでも食べながら 
天晴写真をゲットしようかなあ9 


• PN / テリー=武道拳&アンディ = 響飛鳥（神奈川県） 

ボガード兄弟2人セツトってマジ少ないよな。1人ず 
つなら結構見かけるけど… 0 やっばり遠く離れてそれぞ 
れに修行してるからめったに会えないんだよ、きっと！ 
なんちて0 


•nmmmit 


m 


★ PN / 美和（東京都） 

うお〜 つつ！ 悩殺ポーズのオロチ シェル ミーじ ゃ！ 
太ももが！大きく開いた胸が〜！ 『お姉様』つて呼 
んでもよかですか!？つうことで、だれが何といおうが 
今月の天晴賞に決定じやいウ 


_ 
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暑 PN / 藤真天（兵庫県） 

はい、時々祖当の気が向いた時に復活するようになつ 
た『今月の女京様』の コーナーで ございます〇 「女に 
しておくのはおしい！」と少年大好きの某編集が絶賛し 
ておりました I いかがっすか？ 


• PN / アンディ = AKI & 舞 =桜花雨 竜 （山口県） 

『年貢の収め時』カップルだのう9腕組まれて照れ 
てるんだか、困ってるんだか微妙なアンディとニコニコ 
笑顔の舞ちゃんがいい味出してますな！とりあえずお 
幸せに ウ なんちて（笑 )〇 


• PN / 庵 = TERA & 真吾 = BLUE (福岡県） 

おや以前 SNK ライブ ツアー （福岡）で優勝したお 2 
人じゃないですか！ たまには違うキャラをやってみよ 
うということで、京が庵になって庵が 真 吾に変身したと 
のこと！ なかなか似合つとりますぞ！ 


• PN / にゃにゃ（京都府） 

ポリゴン版のガルフォードですな！ 確かに動きやす 
いカンジだけど、ますます忍者っぽくなくなってしまっ 
たような気がしないでもないんだよな（笑)。足元のパ 
ピィがカワイイ9 












































• PN / 日向詈（青森県） 

なんか照れてる蒼月が珍しくていい感じ0 
普段クールだけどちょっと意外なところで 
感情出しそろだよね、兄貴ってさ。 


參 PN / いかがわしいな（鹿児島県） 
今月のキャラクターテキストは秦兄弟なの 
で見ておくんなまし0しかも全ページカ 
ラーなのだ0 




參 PN / 砂河せん（東京都） 

秘書を引き連れてビリーちゃんどろした 
の7色違いのシャツが派手ですな、つて 
もしやそれが制服だったら楽しいな（笑)。 


參 PN / 立野いせな（愛知県） 

目がイッちゃってます丨しかし暴走ってど 
ろやったら止まるんだろろ。倒すしか方法な 
いのかな7 a 〜む。 







籲 PN / 如月海（兵庫県） 

初代のイメージのリムルルだそラで。彼女 
も色々衣装変わって大変だよね。今度は半 
ズボンで生足が…、厶フフ9 



參 PN / 針田待子（大阪府） 

パンダカワイイっす C 拳崇くん日中親善 
の証にそのぬいぐるみ頂戴な0つていつ 
てもくれないだろろな。 

中 



• PN/COCOON (富山県） 

勝ちデモの庵の血って自分の7他人の7 
自分のだったら何か痛そうだよね。格好いい 
んだけどねえ。 



• PN / 黒沢さとる（北海道） 

ニューフェイスの3人はスゲー人気あるよ I 
特にクリスは一部のお姉様に絶大な支持を受 
けていたりして（笑)。 
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• PN \ 白雪月花(滋賀県) 

ニコニコ真吾ちやん、かわいいの E > しかしその山崎 

パンが超気になるそ！食べたらおなか壊しそ一つだな 

あ…。食べなくてもドリル入れられそ I つ。 



• PN \ トミ—へ =KOU (広島県) 

シヨタコン心をくすぐられる閑丸くんですな E > なん 
だかそのおつきな瞳に吸いこまれちやいそラだね。ウ 
フフ9 
















♦ PN / ヒルノスミネ（大阪府） 

足を見るに’96版アテナかな7確かに’96よか 
ったよね。でもやっぱり今年の衣装でタイツな 
しが完璧かと…、失礼しました。 


參 PN / 都氏さとみ（富山県） 

残念ながらロード画面これじゃなかったです。 
でもこんなんだったら楽しいのにな（笑)。 
しかし、これってもしや脱皮してるの7 



• PN / 咲見和華（大阪府） 

漬物に例えるとはこれまた渋いっすな。 
他のキャラは結構難しそろだけど、庵ぴ 
つたりじやん！よし八ヤらせようせ！ 


參 PN / 波瀬彩（兵庫県） 

あつたかいイラストだね。すつごくナコル 
ルらしい色調がグー！やさしくてはかな 
けな雰囲気もいいカンジです0 




參 PN / いりなみ契（神牵川県） 

秋ですね。紅葉見にいきたくなっちゃった 
よん！なんか、さりげなくいる八ングド 
マンがよいですな0 


• PN / 綾木くろ（鹿児島県） 

イエーイ丨元気な京ちやんじやのラ0 
男の子は元気が1番じやい丨ギザギザ 
な歯も愛嬌あっていいカンジっス I 
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『落ちもの系パズルゲ— 
ム J では、攻撃ライン(ゲ— 
ムによって違、っが、普通、お 
邪魔アイテムなどが出現する 
バタ—ンのこと)が意地悪な 
ほど強いキヤラといえる。 

『エクスチェンジヤ — J で 
は、お邪魔アイテムとして出 

現するコインの配置によって 

キヤラの強さが決まるが、そ 
の配置がてんでバラバラのマ 
イトデイ—ラ—はボスキヤラ 

に相応しい強さを持つている。 

『マジドロ mj のラスボス、 

フオ—チュンとは対照的に、 

文字通りゲ—ム中の最強キヤ 

ラ(「マジドロ mj では攻撃ラ 


インの意地悪さ 


からタワーが最 


強)といえるだ 


ろう。 


つィが 


勝マみ 


マイトデイ1フ1 


格グ I 、 I ^シ白ン、シ a — テインタ rv あまたあるネオ 
ジオゲ P 厶 i 場ずるボズキヤラを紹介して s くコ ー K 
k ボ a キヤ|函伝 ： IO : ; I / *• 、 ； r 
:今回は『▽ネ I アイドル X クスンジヤ I 』のラズボ 
ス、「マ^ h : デイ n ラを^8^する^!、 i • ;, 










告 
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敗 
失 
類の 
型れ? S 吓 
m 巳や宝部 
帥歲 5 ckgA し：： 
総 20 17 55 :お物物 

ン . 型：なな 

ル齢長重液味キ J い 
H 年身体血趣好嫌 


r :;: 
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連鎖時に相手に送る攻撃ラ 
イン数の計算式は全キヤラ共 
通なので、攻撃力を検証する 
に当たっては、攻撃ラインの 
硬貨の配置が純粋に評価され 
る ことと なる。 

そしてその配置は、全キヤ 
ラ中最悪のイジワルさ。硬貨 
の消しにくさに加え、特殊ア 
イテムが I 切出現しないとい 
、つ^^の入れようである。ただ、 
消しにくい硬貨配置ながら法 
則性はあり、それがマイトデ 


ゲ—ム全体にいえることだ 
が、大連鎖を2回素早く決め 
れば倒すことができるため、 
熟練者がプレイすればあっさ 
り倒すことができる。 

しかし、連鎖を決める時に 
モタ ついて しまつたり、 連鎖 
を 失敗してしまう と、素早い 
動きでアツという間に立ち直 
られてしま、っ。こうなる と倒 
すのは非常に難しくな つてし 
まう。 


參 


組織力 


変身前、つまりマイトデイ 


—ラ-を攻略するうえでの 


_ラ—の正体は、バンク•コ 


救いとなつている。 


防御力 


このゲ I ムはパズルゲ—ム 
であるゆえ、残念ながら防御 
力を測定することは不可能で 
ある0 


ンツ H ルンの S 。 

変身後は、世界中の硬貨の 
絶滅といぅ、よく分からない 
野望を持つ§、マニ—教団 
の教祖。優秀な部下もたくさ 
ん抱えている(ほとんどが女 
子高生だが)。表社会•裏社 
会のどちらでもトップに立つ 
権力者なのである。 



スピ —K 


総合評価 


「防御力」と同じ 


のジ 




理由で、スピ—ドも ライ 
測定不能。ただ 、 C 和 or 
PU のラスボスとし 調 JU 
て登場した時には、 対中 
雷光のごときスピ— 


—で動く姿を見る* 


キ。す 


とができる。 


TT 〇 1C 一 

強いで 


最闘メ 




対人戦フレイで最初から使 
えるにもかかわらず、人が使 
ぅと尋常でない強さを発揮す 
るマイトデイ—ラ—〇使ぅと 
ハツ キリいつて嫌われる。 

CPU のボスとしても、 ク 
リアへの最後の砦と呼ぶに相 
応しい強さを持つて、初心者 
の前に立ちふさがる。連鎖が 
キツ チリできるようになるま 
ではなかなか倒せないだろう。 






•ふ 

# 
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隱しキャラ、 
ハニー 出現！ 





mm 


かわいい美少女たちが 
登場するこのゲー厶。実 
は一人で練習する時のみ、 
美少女たちよりもかわい 
い(？)ハニ1を使ぅこ 
とができるのだ。 

このハニ—、その昔 P 
C エンジンで発！：儿された 
r はにいいんざすかい J 
といぅゲ I ムの主人公な 
のだ。 

使い方は簡単。「 I 人 
で練習！」のモードを選 
び、 スタート ボタンを押 
しながら A ボタンを押し 
てゲ—ムをはじめるだけ。 
成功すると、コインを移 
動させるキヤラクタ—が 
ハニ—になるのだ。 


S. 




I 


1, • 


It 



まず一円を5枚並べる。そし 
て、これが消えている間に… 


素早く10円を拾って5枚並べる。こ 
れで連鎖が成立するといラわけ 


•3 


連¥にもキャラを操作す 
ることができるこのゲ I ムで 
は、仕かけを作って連鎖させ 
る「自動連鎖」と、連¥に 
次の連鎖を作る「あとづけ連 
鎖」を組み合わせて使ぅこと 
で、ものすごい大連鎖を作る 
ことができる。 

自動連鎖の作り方から説明 
しよぅ。 画面右上の方に 500 




-1 


枚を拾って同種の硬貨にく 
っつけていくのを繰り返す 
といぅ わけ。5円、50円、 

500 円は、同種を2つくっつ 
ければ両替できるので、特に 
S をしなくても簡単に連鎖 
させることができる。 

両替してできた硬貨は、上 
の硬貨にくつつくまで?連 
鎖可能時間終了まで)拾うこ 



とができないので注意。必ず 
他の硬貨を拾いにいくよぅに。 

この2つを組み合わせると、 
自動連¥に次の自動連鎖の 
仕かけを作り、間のつなぎに 
あとづけ連鎖を使うことで、 

大連鎖が完成するというわけ。 




ィ—ラ—攻撃ラインバタ—ン 


一見デタ ラメな 配置だが、 
法則はあるぞ。左から—、3、 
4、5、7列には一円、10円、 
100円しか出現せず、2、6列 
には5円、50円しか出現しな 


いのだ。 

それでも、同じ硬貨が縦に 
並んでいる場所はほとんどな 
いため、 まとめる のが難しく、 
強い配置といえる。 


貨る 
硬あ 
のが 
後要 
替必 
両る 


T 


円を置いておき、その左下に 
100 円を 4 枚隣接させておく。 

その下に 50 円を、その左下に 
10円を…といぅ具合に—円ま 
で仕かけをつなげていく。そ 
して—円から連鎖を始動させ 
れば OK だ。 

次にあとづけ連鎖。こちら 
は、^^として— 円、10円、 
100 円を 4 枚縦に並べておく。 
そして、他の硬貨を両替して 
いる間に、 iff ! しておいた4 


❿〇® ❿ ©❿〇® 

©❿〇〇〇® ❿〇 
〇®® 〇❿〇 ❿❿ 
❿〇 ®®@©o ❿ 
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ラ！ 

兔 ；；： <- せ 

デ倒 

最も確実に CPU のマィト 
ディ I ラ I を倒す方法は、5 
〜6連鎖を素早く決めて、間 
髪いれずに2〜3連鎖で追い 
打ちをするといぅパタ I ンで 
ある(このゲ—ムの連鎖数の 
数え方は、最初の—回を含ま 
ないことに注意。他のこの種 
のゲ—ムでの2連鎖が、この 
ゲ—ムでの—連鎖なのだ)。 

最初の5連鎖は自動連鎖を 
使うといい。画面内の硬貨を 
よく見て、連鎖に必要な硬貨 
が足りないようならば、すぐ 


にレバ I — X 2を入力してラ 
インを引き出し、連鎖を組む 
のに充分な硬貨を用意しよぅ。 
そして、—円から 500 円へと続 
く自動連鎖を急いで組み上げ 
て発動させる。発動したら、 
その間に次の連鎖の i をし 
ておかねばならない。 

とはいっても、対 CPU 戦 
(対人戦にもいえることだけ 
ど)では画面内の硬貨の数が 
「 I 人で 練習！」 モ—ドに比 
ベて少ないので、大きい連鎖 
を作れるほどの硬貨が確保で 
きない。そこで、5円と50円 
を掘り出す_をしておくと 
いい。この2種は2枚くっつ 
けるだけで両替できるので、 
あとづけ連鎖でカンタンに消 
すことができる。 

最初の自動連鎖が終わった 
ら、掘り出しておいた5円と 
50 円をあとづけ連鎖で消して 
2〜3連鎖させる。ぅまくい 
けば、ここでマイトデイ—ラ 
I を倒すことができるぞ。 
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1発売予定5,800円 
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テーシヨン、セガサターンなどの家庭用八ードに移植されたゲームの最新情報をお届けするそ。 

今月はなんと4ページ！ PS 版『サムスピ天草降臨 SP 』 と SS 版 『 RB 餓狼 SP 』 を中心に紹介だ！ 
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真サムと一緒 7 チヤ厶チヤ厶の勝ちデモ 



いよいよ発売日が決定した 
『サムライス ピリツツ 天草降 
臨』。はたしてどの辺が〃スぺ 
シャル"なのか? PS 版オリ 
ジナル要素を大紹介だ！ 



VS モードでは 
チヤムチヤムも 
登場！ 

オスシヨンも 
もちろん充実— 


PS 版では なんと VS モ— 
ドに限り、 r 直(サム ライス ピ 
リッツ』や『直(説サム ライス 
ピリッツ武士道烈伝』での人 
気キャラ、チヤ厶チヤムが登 
場！ 


しかも VS モ—ドでは、 さ 
らに隠しキヤラである斬紅郎 
も初めから使用可能なのだ。 




オプション関連は、基本的 
に SS 版と I 緒0 
デ—タロ—ドの短縮関連で 
は〃デモカツト"や、文字だ 
けの選択画面にする〃簡易キ 
ヤラクター選択〃がある。多 
少味 Jl 3 a なくはなるが、少しで 
も口—ドを短くしたい人には 
おすすめだ。 

練習に便利な"コマンドリ 
スト〃、ダフラクテイスモ— 

ド"も SS 版に引き続き搭載。 

コマンド リス トはゲ I - ? 
にいつでも技コマンドが一覧 
表になつて出る機能で、なか 

xl > ECMUO 

な力 11 ネ 

プラクティスモ—ドは練習 
ムロのキヤラの行動パタ I ンを 


豊富なオブション 
で初參も安心！ 


チヤムチヤムと 
斬紅郎が使用可能 


※画面写真は開発中のものです。 
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※画面写真は開発中のものです。 



SS 


ADK 


12月〗8日発売予定5,800円 


対戦シューテイング 

NG ROM 

-D 

NGCD 

Ml 

PS 

X 

SS 

:〇 _ 

SS 拡張 RAM 対応 

X 

2 人同時プレイサターンモードテ 

インクル スター ♦ エター ナルボックス 


またある時は謎のバレー I 手 





新キヤラの追加 

このモ—ドでのみ、新キヤ 
ラも登場。その名も美鈴キサ 
ラギ。ランの担任の先生で、 
変装(コスプレとも呼ぶ)が 
得意だ(変な先生…)。 

デモの追加 

CPU 戦では、登場してく 
るキヤラすべてに新規デモを 
追加。もちろんボイスつきな 
ので、しやべ りまくる！ 

新ル—ルの追加 

アイテムに「パワーコイ 
ン」を追加。これは、取る と 
ため撃ちゲージがレベル—つ 
分増える という もの。また、 
ラウンドが変わってもため撃 
ちゲ—ジは持ち越される。 


「ティンクルスタ I •エタ 
I ナルボックス」とは、ネオ 
ジオ CD 版で好評だったィラ 
ストギャ ラリ— の強化版の こ 
と。フアンから送られてきた 
イラストの全掲載やキヤラク 
夕—自己紹介、設定資料など、 
盛り沢山になつている。 


ン SS 版の『スプライツ』はな 
- んと、おまけディスクがついて 
07- 2枚組での登場。 

最新ゲ—厶画面 S エタ—ナル 
# ボックスの画面も紹介だ！ 



夕— ンモ—ドは SS 版 オリ ジ 
ン版 ナルモ—ド、ア—ケ I ドモ— 
オリジナル要素も ドはネォジォ版を処理落ちま 
で(笑)忠実に再現したモ- 
一一 G ^ ドなのだ。 

2 M での 

登場だ！ 

SS 版は、ゲ—4モ I ドを サタ I ンモ I ドでは さま ざ 
サタ I ンモ I ドとア I ケ ー ド まな マイナ I チ X ンジがおこ 
なわれている。以下はサタ— 
ンモ—ドでの主な変更点だ。 

細かいバランスの見直し 

爆風が出ている時の処理落 
ちを解消し、 さらに 爆風の中 
でもぅつすらと 自分の位置が 
分かる よぅにな つた。 

また、キヤラクタ I ごとの 
対戦バランスも見直されてい 
る。 


モ—ドの2つから選べる。サ 



1 一二 

:ブ： 



設定てきる。 CPU のアクシ 
ヨンを立ち、座り、ジャンプ 
の 3 種類から、またガ—ド方 
法をノーガ I ド、ガ I ドした 



ままの 状態、攻撃を受けたら 
ガ—ドする、の 3 種類からそ 
れぞれ選べる。 

またゲ I ム中の音*を好み 
に調節できる"ミユ—ジック 
セレクト"、ボタン—つで必 
殺技が使用できる" LR コン 
トロ—ル"などもある。 


f , 




-,— fe 噪 

•整 

レ 毯 


数々の新システムも採用 。I 
閃で I 発逆転を狙え— 



エターナル 

f S 


それにしても、目立ちたがり 
の先生ではある 


乱入には序盤にある条件を満 
たす必要があるらしいぞ 
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SNK 

12月25日発売予定5,800円 
拡張 RAM 同梱版7,800円 
格闘アクション 

NG ROM 

a し . 

NG CD 

O 

PS 

X 

SS 

〇 

SS 拡張 RAM 対応 

〇 

プラクティスモード 




データイースト 


発売中5,800円（コンビニ専用） 

アクションパズル 


NG ROM 

〇 

NG CD 

X 

PS 

〇 

SS 

〇 

SS 拡張 RAM 対応 

X 

8 人同時プレイスペシャルモード 

おまけモード 









てなわけでテリーもビックリだ 


対人対戦モ—ド。「簡易キ 
ヤラクタ—選択」を採用して 



SS 版では初めから 
ギースが使©?能！ 
恒例のオスシヨンも 
もちろん充実！ 

餓狼シリ—ズ最新作『リア 
ルバウト餓狼伝説スペシャ 
ル J がついに SS に登場。 

SS 版ではなんと、ネオジ 
才版では隠しキヤラであつた 



S 

S 


ン 
ガ I 
セタ 
サ 


餓狼シリ—ズ最新作『リアル 
バウト餓狼伝説スペシャル』の 
SS 版がついに登場。 

より迫力を増した狼たちの闘 
いを見届けろ！ 


ギ—スが初めから使えるのだ。 

ア—ケ I ドモ—ド 

通常の対 CPU 戦モ—ド。 
アーケ I ドと 同じ威 M 見で楽し 
むことができる。 


VS モ—ド 



すべしやる 


隠しキャラ登場 

• フォ ー チュン、タワ I 、ハ 
1ミツ ト、テンペランス、ム 
—ン、ハングドマン i おはな 
しモ1ド「レベル"ふつぅ」 
以上でエンディングまでいく。 
• ブラックピエロ 丄お はなし 
モード「レベル：ふつぅ」以 
上で、ノ 1コンティニュ I で 
ブラックピエロと対戦する。 

•ストレングスぉゃじ—すご 
ろくモ—ドでストレングス娘 



を使い、ストレングスおやじ 
を倒すかクリアする。その後 
キャラ選択画面でストレング 
ス娘に合わせ、 L か R を押す 
(すごろくモ—ドでは不可)。 

高レベル「れんしゆう J 

•おはなしモードの「れんし 
ゆぅ」で、キャラ選択後、力 
—ド出現から回転し終わるま 
での間にスタートを押すと、 
CPU のレベルが上がる。レ 
ベルはスタートを押す回数で 
変更可能。最高レベルはスタ 
—卜 X 7 ( レベル 〇〇) だ。 

ひたすらモ—ドでもボイス 

•ひたすらモ—ド「用意、ス 
夕— 卜！」 の演出中、スター 
卜を8回連打。 

ネ n やキヤラのリアクション 

•おはなしモードのエンディ 
ングのネコと、すごろくモー 
ドのエンディングに出てくる 
キヤラは、コントロールパツ 
ドの入力に反応する。 

拡大する謎のネコ 

• ひたすらモ I ドでフ I ルを 
選択し、ゲ ー ム中にポ1ズを 
かけた状態で、す+<|、-4+ 
〇、 i + x 、 一+□と正確に 
入力する(タイミングはかな 
リシビア)。コマンド入力に 
成功するたびに、フールの士尸 


-f 

& 載1 

•レイジングスト—厶 VS ダブル 

烈風拳。同キヤラ対戦も OK 



※画面写真は開発中のものです。 
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► ネオジオ家庭用新作ゲーム情報 



―:攻撃（小） 

T :攻撃（中） 

―:攻撃（大） 

i :ダメージ 

□:やや不利 

A :かなり不利 

〇：勝ち 

x :負け 

セレクト:ニュートラル 

スタート： EXIT 

L 1/ L 2: 巳 GMON 

R 1/ R 2 : BGMOFF 







が出るのでそれを頼りに練習 
しよぅ。画面上のフ—ルが消 
えたら成！^ 

その後ゲームを再開して連 
鎖を組むと、その連鎖数に応 
じて大きくなる謎のネコが現 
れる。 



隠しキヤラ登場 

• フォ ー チュン、 タワ ー 、ハ 
—ミツト、テンペ ランス、 ム 
1 ン、ハングド マン i すと I 
り I モ ー ドで、タイム カウン 
卜の数字と力 I ソルを合わせ 
たキヤラのタロツト No が一 
緒の時に セレクト X3 回。 
•スト レングス おやじ丄スト 
レングス娘に カー ソルを合わ 
せて△を押す。 

•「あ一け—ど」では、ブラ 
ツクピエロは使えない。 



スタジオのボタン操作 

• スタジオでは、ボタンを押 
すことでキヤラが動いたりし 
やべつたりする。詳細は以下 
の通り( I 部例外もアリ)。 


ワ—ルドが着替える 

•アトリエのメニュ—画面で、 
以下のコマンドを入力すると、 
ワールドが着替える。 



すごろ<モ|ド版 
エンプレス 

_スタジオのキヤラセレクト 
画面でカーソルをエンプレス 
に合わせスタ—卜を押すと、 
すごろくモード版のエンプレ 
スが見られる。 


いるので、スピ—デイな対戦 
が楽しめる。「ステ—ジ選択」 

も可能だ。 

才ジナルモ I ド 

ネオジオ CD 版で好評だつ 
た、対 CPU 戦にオリジナル 
イベント(チヤンスフアイト 
&乱 A フレイヤ I ) を追加し 
たモ—ド。よりスリリングな 
闘いが楽しめるぞ。 

プラクテイスモ—ド 

SS 版オリジナルの練習モ 
I ド。「簡易キヤラクタ—選 
択」を採用し、「ステ—ジ選 

択」が可熊 

このモ—ドでは時間や体力 

に関係なく技の練習ができる。 


ると、自動的に満たんに戻る。 

さらに、常に自分の体カゲ 
—ジは赤でパヮ—ゲ I ジが満 
たん ( P パヮ|达恶)なので、 
起必殺技や潜在能力もいつで 
も使えるのだ(パワーゲ I ジ 
を使用すると、自動的に満た 
んに戻る)。 


オプションに SS 版で新た 
に加わったのは全部で3つ。 


つで出せる「スペシャルモ— 必殺技を、好きなポタンに設 
ド」 になる。 定することができる。 

〔PAD CONF — GR 〔 DEMO - は OFF にす 
A_-ION l __ l は、基本操作 や ることで、 勝利デモを カツト 
スペシャルモードで使用す る し、ロード時間を短縮できる。 



マジで I 見の価値あり。これ 
よりも大きくなる 



プラクテイスモ—ド。フラン 
コを選択して… 
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ていおうろじんけん ffliTrgnen 


帝王_拳 ~ 

覆 

お馴染み吸い取る必殺技。大きな無敵時間がついてる対空技。ガー 
スキがでぎるので注意だ ドされると反撃確定 

遍 .ていおうりゅうせいけん 

帝王龍声拳 



しゆらてんげんけん1 

修羅天眼拳 


ていす；ハパ/‘ノけん 

帝王宿命拳 

, 


〇^\ 

—■asr 

これが MAX 版。かなり大きく育 
つてますねえ 


マ、、,1产挑出は遅いが飛び道具を貫通する必 
びこみを落とせる場合もあるね技。威力は®るて& 

ぞ 


はし飛 
無かび 
防し道 
備 '具 
そを 
の跳 
他ね 
の返 
技す 
に技 


W てぃぉったでんけん 

他心拳 

..■ 


★ NF 人気投票結果 


1回29位第2回29位 






ていおうてんげんけん 

< 帝王天眼拳 


111 yiftfli 

押しっぱなしでパワーアップする兄弟お馴染みの突進技。■♦■44 + 
飛び道具 A で移動距離がのびるぞ 


— 騮酽られ; 




蠢る I 瞬. 






第5回18位 


第4回41立 


第3回23立 


第2回35位 


1回31立 



格闘スタイル：帝王拳 

国籍：中国職業：無職 

誕生日：1980年6月6日 

年齢：17歳身長： 1 IOCIT 1 

血液型：不明趣味：スノ—ボ—ド 

好吉な食べ物：杏仁豆腐 

嫌いなもの：努力 

大切なもの：弟 

得意スポ—ツ：個人技全般 

好きな音楽：なし 

特技：オシヤレ(最近色気づいてきた) 


票 

投 

気 

人 

F 

N 



なんと別ライ AL! は攻擊判定なし(涙)。 
威力はあるけど使いにくい技かも 


※プロフィールおよび技の写真は『リアルバウト餓狼伝説スペシャル』のものです。 © SNK 1994,1995,1996 
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► キヤラクターテキスト 




『 R 巳 SP 』 の 2 P 黒です。『餓狼3』2 P はなんと赤。弟 
は深緑。しぶい色での2 P と比べると格とおそろいなのかな 
いいですね 段に似合ってるね あ 


ワンポイント 
キヤラクタ- 

^/ ッス办 



:秦秦 
王兄 
龍弟 
がの 
仕祖 
え先 
たで 
あ 
る 



すべで • 

る。く、 i ! 岩1 

秦のブ 
兄秘口 翌' : 
弟伝丨一 じ 
を書力 
利を I 
用手4 
しに餓 
よ入狼 
うれ3 
とる 1 ■ 


いじめられつ子の汚名返上！ 



讓 




鳘帝といぅ 
人物は？ 

「秦の秘伝書」を記した秦 
兄弟の祖先、秦王轉秦一族 
のいい伝えでは、彼は始皇帝 
の護衛長官であったとい、っ。 

さて、：^ W 1 帝といえば、東 
アジア最初の統一帝国「秦王 
朝」の;«姑者だ。彼の名は政。 
#の荘襄王の子(大商人呂不 
韋が実父といぅ説あり)。紀 
元前247年に13歳で秦王となり、 
紀元前233〜221年にかけて春秋 
戦国時代の混乱を治めて天下 
を統 of m 帝と称し、中国 


最初の皇帝となつた。 

そして行政、軍事、監察の 
3権分立体制の確立や、物の 
長さ、大きさ、重さなどの度 
量衡や文字などの規格統一を 
おこなつた。さらに、思想統 
j として秦に対して批判的な 
書物を焼き、人間数1人を生 
き埋めにした(焚書坑儒)。 

また万里の長城を建設し、 
匈土を制圧した東アジア史上 
最大の帝国を築きあげた。 

しかし、始皇帝死後まもな 
く、度重なる重労働や外征に 
対する国民の反乱により、秦 
は滅亡した。 


つまり多重人格者のような状 
能心に陥つているわけだ。そし 
て海龍•空龍兄弟は父•王龍 
の記した_書を手に入れ、 
完全体として蘇ろうとする。 

そんな2人の前に秘伝書の 
捜索に協力しようという男が 
現れた。男の名は山崎竜二。 

そう、このあとは皆さんも 
ご存じの通り。『餓狼 3 J 以 
降の餓狼シリ—ズへと続いて 
いくのだ。さて、幾度となく 
過去の魂に操られ、闘いに身 
を投じてきた2人だが、作品 
ごとに成長が感じられる。 

『餓狼 3 J 当時は、山崎に面 

倒をみてもらつていた公思外 

だ…) 2人だが、今ではちや 

んと自立して生活しているし、 

『 RBJ のエンディングで見 

せた彼らの素顔は、年相応の 

少年以外の何者でもない。 

何者にも支配されず、己自 

身で闘う彼らの姿、そして明 

るいがいつか見られるこ 

とを期待しよう。 






ちよつと才—パ—アクションで 
「話になりません J 



あくびしながらの登場。困った顔落ちこむ姿が子供っぽくてかわ 
の崇雷がかわいいね ししつフ 



嫌しい— 

誇り蠢嘗兄弟 

双子の兄弟、崇雷と崇秀。 
彼らは6歳の時に伝染病で両 
親を亡くしてから、兄弟2人 
力を合わせて生きてきた。 

兄弟の父は死の床で一族に 
伝わる伝説を彼らに語った。 

「我々の祖先に秦王龍とい、っ 
男がおってな、 f 王帝の護衛 
長官を務めておった。その力 
たるや 凄まじく、まさに 龍の 
化身の如く千騎の兵を—人で 
壊滅 させたそぅじ や。お前ら 

2人にもその男の血が流れて 

おる。勇気を持って、お互いに 

協力して生きていくのだぞ」 

しかし、子供2人で生活し 

ていくことは難しい。貧しい 

身なりをしているため、裕福 

な家の子供たちのいじめの対 

象となつて しまう のだった。 

父のいいつけを守り、誇り 

高く生きてきた 2人だが、厳 

しい現実を前にして次第に人 


を恨む気持ちがその心を支配 
するようになつてし ま、 っ。 

秦兄弟はこんな不幸な境遇 
に育ったのだ。 

秦の馨をめぐ義 
祖先の魂运雪れる2人 

時は流れ、2人が14歳にな 
ったある日、兄弟はいつもの 
ように近所の子供たちに囲ま 
れ、いじめられていた。 

その時、崇雷を凄い衝撃が 
襲った。気がつくと、いじめ 
っ子たちは半死の状態で倒れ 
ていた。その次の瞬間、急に 

頭痛がおこり、2人は気を失 

つてしまう。 

2人が次に目覚めた時、そ 

の体は別の魂が支配していた。 

なんと王龍の息子、やはり 

彼らの祖先である海龍•空龍 

兄弟の魂がよみがえり、それ 

ぞれ崇雷、崇秀の体を支配し 

てしまつたの だ！ 

別の魂に支配されている時、 

秦兄弟の意識はまつたくない。 


パワーみなぎる登場ですぅ。気 
合い入つてるね 



相関キヤラ 
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このコ—ナ I では、キヤラ 
に関する疑問を SN にさんに 
答えてもらうぞ。 

0 2人が使う帝王拳とはど 
のょうな流派なのですか。 

< 帝王拳の極意に、拳の強 
弱は精神力の強弱に基づ 
くと されています。型にこだ 
わるのではなく、いかに精神 
力を コントロー ルできるかを 


基本としていたようです。餓 
狼伝説のキヤラクタ—たちが 
駆使する格闘スタイルは、あ 
る意味すべてが帝王拳につな 
がることになり^'。 

2人は|言で いうと、ど 
Q のょぅな性格をしてぃる 
のでしょうか。 

< ちやっかり弟と、大人ぶ 
りたい兄。 

〇 崇雷の特技は料理だそう 
ですが、—番得意な料理 
はなんですか。 

\唐の楊貴妃ゆかりの「貴 
P 妃鶏(グィフ H ィヂ1」。 

0 2人はそれぞれ父、母ど 
ちら似なのでしようか。 

< 弟が母親似、兄は父親似 
だそうです。 


i 秦兄弟を設定した際のエ 
ピソ-ドなどありました 
ら、お聞かせください。 

< 最初にキヤラクタ—を作 
つた時には赤い衣装を着 
た子供の設定で進めてい 
ましたが、デザインを詰めて 
いく段階で、 2 通りの案が出 
ました。企画内でかなり迷つ 
ていたので、ここは I つ会社 
の偉い人にどちらか決めても 
らおぅと思い、見てもらぅこ 
とにしました。 

会社の暗い布団部屋の中で 
沈黙の時間がしばらく続き、 

|言…「こいつら双子にした 
らええんちやう」 

…ということで双子になり 
ました。めでたしめでたし。 


LIJ- 


記念すベぎ初登場作ではラ 
スボスでした(それも隠し)。 
CPU で出てきた彼らは激強 
でしたねえ。残念ながら原画 

はこの2点だけつス(涙)。(崇 

雷•崇秀： cv \ 山口勝平) 
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潜在能力 


超必殺技 





ていおうしんそくけん 

帝王神足拳 

〇 

〇! 

〇 

しん しんそくけん 

真神足拳 



〇 

ていおうてんげんけん 

帝王天眼拳 

〇 

〇 

〇 

だいてんげんけん 

大天眼拳 



〇 

きょくてんげんけん 

極天眼拳 



〇 

しゅらてんげんけん 

修羅天眼拳 



〇 

ていおうてんじけん 

帝王天耳拳 

〇 

〇 

〇 

ていおうろじんけん 

帝王漏尽拳 

〇 

〇 

〇 

ていおうたしんけん 

帝王他心拳 

〇 

〇 

〇 

りゅうてんしん 

龍転身 


〇 

〇 


必殺技一 

震 


必殺技 

<¢111 

餓 

狼 

3 

■ 

闩 

巳 

■ 

闩 

巳 

S 

P 

■ 

ていおうしんそくけん 

帝王神足拳 

〇 

〇 

〇 

ていおうてんげんけん 

帝王天眼拳 

〇 

〇 

〇 

ていおうてんじけん 

帝王天耳拳 

〇 

〇 

〇 

ていおうしんがんけん 

帝王神眼拳 


〇 

〇 

ていおうしんがんけんこうらく: 

帝王神眼拳鋼落 



〇 

ていおうくうさつしんがんけん1 

帝王空殺神眼拳 



〇 

超必殺技 

ていおうろじんけん 

帝王漏尽拳 

〇 

〇 

〇 

ていおうくうさつ ろじんけん 

帝王（空殺）漏尽拳 



〇 

潜在能力 

ていおう U くみようけん 

帝王宿命拳 

〇〇 



最新作 『 RBSPJ 。 兄弟 
も17歳になりました(『餓狼 
3 J は14歳)。原画も増えて 
|つれしい限り9この作品か 
ら多重人格であるらしいとい 



■ 

% 


ii 


71 

ぅ三 

r 彐 

.帝 


奶王 
ル帝 



エンディング 



力なり-' h ボけた雲かわい秘伝書を破いてしまう崇雷。彼 
いエンテインクつス らは過去の魂から解放されるこ 
とがで杏るか 


□ _BESQ 

次号のキャラクターテキス 
卜は『餓狼 3 J で登場して以 
来、その個性的なキャラクタ 
I で多数のファンを獲得した 
山崎竜二の登場だ！ 

今年はキング•オブ•ファ 
イターズにも參戦し、その勢 
いはとどまることを 知らない。 
そんな彼の魅力について徹底 
的に迫ってみょう！ 



ざ 
がに 
に孝を 
い王界が 
/〇帝世時 

得意満面のお兄ちゃん。崇秀 
のエンデイングに続いてるの 
かな 


RBSP 
R 巳 




• 勝利メッセ—ジ 

•もうすこし楽しませてくだ 


さいよ。 (対人戦) 



•勝利メッセ—ジ 


•女性なのにここまでやると 
はほめてあげます。しかし相 
手が悪かったようですね。 


-1 



•勝利メッセージ 


•兄さん、怒らないで。勝ち 

たかつたんだよ=: 

VS 崇雷) 

•僕らと組もぅよ！ 楽しい 

よ！ ( ys ヒリ—) 

•裏切れば殺すといつたよ、 


ヤマザキ n ( vs 山崎) 

雲 

餓狼伝説3 

•勝利メッセージ 


•ナゼォマエハ ョヮイノ 

夕？ VS 対人戦) 



• 勝利メッセージ 

•弱い奴と闘ぅのは、もぅあ 
きた。 ( VS ジヨ I ) 



• 勝利メッセ—ジ 


•マタド—ル？俺をなめて 

るのか！ ( VS 口—レンス) 

•なんだそれは、帝王拳のつ 

もりか!?: VS 崇雷) 

•貴様なら役立ちそぅだ。俺 

につけ！ ( VS ピリ—) 
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◎SNK 1 991,1 992,1993,1994,1995, 1996,1997 

レビ .ASATSU イラスト/しろ一大里 
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狼の休息編 


ミキ編 


餓狼 伝説® 

ネオジオシステムの紹介を含んだ 
もの。〃100メガショック！〃 ではない 
この頃は、〃エキサイティング、ネ 
オジオ"だった0 


窓ガラスを破り、部屋に飛 闘い続けるテリ—。彼に休 
び込むテリ— 息の時は… 


NC 「ェキサイテイ 「今、まさに宿命の 「最強の格闘ゲ—厶、 「MAX 330 メガの劇 「ネオジオシステム、 
ング、ネオ•ジオ , -.ゴングが鳴り響 <」 


「最強の格闘ゲ—厶、 
ついに登場」 
f. * k 


道端に-つずくまるテリ—。 道端と交互に流れる画像。 NC 「狼たちに、休息は許「伝説は繰り返す、餓狼伝 
傷を手当てする女性(舞?) どこからか逃げている?されないのか」 説 2J 


何者かに追われるテリ—。 女性の瞳のアップ。そこに 
はたして誰に追われている?映り込む炎 


いく女性 


のアップ 


障害物を飛び越えるテリ—。 続いて入る、女性(舞?) NC 「なぜ闘うのか、誰の 「伝説は繰り返す、餓狼伝 
一瞬入る赤い画像の意味は のアツブ ために闘-つのか」 fj 






肩 


街中の雑踏を、走りぬけて 所々に挿入され る、テリ— 


はたして、どこに向かつて 雑踏を抜けた先の桟橋には NC 「運命のいたずらが、 「伝説は繰り返す、餓狼伝 
走つていくのか?テリ I が… - 2人をまたこの街に呼び戻す」説 


:，0 喊 






钃 







































餓狼スぺの CM は、テリー、アンデ 
ィ、ジョーがそれぞれ主役の3パ 
ターン。やけに若い (7) ギースの 
やられ方がやはり見ものか。 





一編 ■ アンデイ 


-編 







►NEO•GEO 



プ—ルに突吉落と 
されるアンデイ 



夜の街。吹っ飛ば 
されるジヨ— 




雨の中、闘い続けその瞳の先に、見 NC 「すべての闘 「たつた一人の勝「最強は、1人で「ネオジオ CD 、 
るテリ— えるものとは いは、」 者のためにある」いい」 餓狼伝説 3J 


1 



ip 




ヘリに追われ、走 NC 「敵か味方か' 「取り戻したサウ 「新たな影が忍び「奴は、誰だ?」 「ネオジオ CD 、 

るテリ— 静けさを」 スタウンに」 寄る」 怯え叫ぶ女性 餓狼伝説 3J 



フットボール. 
フレンジー 


「テリ i 」 廃墟で闘うテリ— NC 「幾つもの伝 「そして、消えて「狼は眠らない'餓 
舞の声が響く とギ—ス 説が生まれ…」 いく」 狼伝説スペシャル」 



「アンディ！」 アンディとギ—ス NC 「幾つもの伝「そして、消えて「狼は眠らない'餓 
舞を止めるジヨ—の対峙は続く 説が生まれ…」 いく」 狼伝説スペシャル」 



零 



i 

「ジョ！」障害不敵に笑ラギ—ス。 NC 「幾つもの伝「そして' 消えて「狼は眠らない'餓 
物に阻まれる舞 勝負の行方は… 説が生まれ…」 いく」 狼伝説スペシャル」 

國 8111 ■醒 

























































映像的にも美しい CM 。 

( NC ) 人口50億のこの星で、1994 
年のワールドカップを見たのは、の 
ベ312億人0僕たちの星は、水と空 
気と、サツカーでできている。 



100 メガショック第3弾。 


( NC ) 命を賭けた闘いのゴングが 
響く！ワールドチャンプは誰だ！ / 
100 メガスーパーファイト、ファ 
イヤ ー• スープレックス ノ 




( NC ) サッカーのルールは、わず 
か17。最も単純で、最も複雑なス 
ポーツ。ネオジオ、得点王2。 
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背中編 


落とし物編 


5わさの真相編 



「出るんですか、「いいかげん本当「ください本当の「これいつたい、 NC 「その噂は本 
出ないんですか」のこといつて」 …あ—つ IJ 何ですか—」 当だつた—」 

y y 


if 


TNI 



「いいかげん、本当のこと相手にしない SNK の社員。落とし物に気づくインタピそれが何か気づく。 
いつてくださいよ—」 ポロリと何かを落とす ユア—。声をかけ… 「…あ、あ—0—」 


「その噂は本当だった—」 
「ついに真相が…」 



学生「本当に見たんだよ、次々とザッビングする画面。 「 SNK の方ですね?出る NC 「その噂は本当なのか」 SNK のロゴのあと、最後 
ゥソじやねえよ！」 A 氏「餓狼とか、龍虎…」んですか、出ないんですか」「撮影はやめてください—」にこの文字が出てエンド 



、へ 



ザ•キング•オブ • 

フアイターズ M ® 


ゲ—厶の CM としては I 風変わつ 

たスタイルが当時話題に。現在で 

は爆発的人気を誇る京も、発売前 

パ—ジョンでは姿が見えない…。 
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真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝 


ネオジオ CM の最新版。取り調べ 
編は異様な雰囲気の中進行して 
し K ドラマが見もの。モニター編は 
’96年秋発売予定だった頃のものだ。 




mill 


SNK が〇くると 
KPG はこうなる。 


SNK がつくると、 
RPG はこうなる 


取り調べ編 


近日発売編 


モニター I 



サム ライ© 
K ヒリツツ 


この CM でめずらしいのは、なん 
と2分という超ロングバ—ジヨン 
があること。渋い巳 GM が流れ、 
見応えのある作りとなっている。 



「本当なんです！「それに、お地蔵 r . しやべるのか?」「真説サムライ roi 「どれでやつたん 
サムライが船で…」さんが—」 机に手をつく女。—リツツ武士道烈伝」だ|?」「ゎぁぁ！」 


「イ ベント総数、「メッセ—ジデ—交差していく SN 次々と表示されて燃え上がる炎の中、 
200以上」 夕10メガビット強」<と闩卩03の文字いくスペック タイトルが表示 


•L :私 


まとめにか无て 


「剣と共に生き、「信ずる物は、己 「悪しき者、魔界「邪に立ち向かえ「ネオジオサムライ I 

剣と共に死ぬ運命」が刃のみ」 より蘇りきたる」し、 M 2 の剣士あり」スピリッツ新登場」 


という わけで、 ざつと SN 
K のネオジオ CM をみてきた 
わけだけど、残念ながら今回 
は『直(サム ライスピリッツ j 
の T / CM に関してだけは、 
掲載することができな かつた 
のだ(楽しみにしていた人、 

スマン)。 

ここで真サムの CM を知ら 
ない人のために少し説明する 
と、これは「ゲ ー厶 をし よう」 
をキャッチフレ—ズに、干葉 
麗子さんと地井武男さんが共 
演していた1 ci シリ—ズ。 

しかもチバレイがナコルル 
に、地井さんが十兵衛に扮し 
てのチャンバラシ—ンがあつ 
たり(実は撮影はハワイ！)、 
親子ゲンカバージョン (？) 

があつたりと、どれも楽しい 
仕上がりになつている。 

機会があつたらぜひ(難し 
いとは思うけど)、—度は見 
ておくことをオススメする。 

しかし、この特集を組んで 
みてあらためて思つたのが、 
SNK の CM はすぐれたもの 


が多い、といぅことである。 

ゲ—ム世界を見事な実写に 
した『龍虎』『餓狼』両シリ 
—ズもすごいが、ゲ—厶本編 
とはもはやまつたく関係ない 
独自の世界を構築してしまっ 
た 『 KOF 94 J や『武士道烈 
伝(取り調べ編) j なども、 
見る者に強烈なインパクトを 
与、^ずにはおかない(いや、 
『餓狼スぺ』のギ—スや『餓 
狼 3 J の山崎もインパクトあ 
るけどね)。 

残念ながらネオジオの c M 
に関しては、最近はなかなか 
作られなくなってきた。『武 
士道烈伝 J だって、 PS と S 
S と同時発^;几だったからなの 
かもしれない。 

ユニ—クさでは群をぬくネ 
オジオの CM 。 昔のヤツもい 
いけど、フアンとしてはやつ 
ばりネオジオの CM の新作が 
見たいよね。 

『 i の剣士 J あたりでやつ 
てくれると嬉しいんだけどな 
あ…0 


次々とスイツチが暗がりに積み上げそれぞれに映った連呼していく。そ再び一つだけ点灯 

入つてい$… られたモニタ— 人々がスペックをの後 I 気に消え…するモニタ— 


『龍虎2』より。ゲ—厶世 
界を見事に実写化している 


『武士道烈伝』より。もはやゲ 
—厶本編とは関係のない世界に 
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★白井影二先生のマンガが読めるのは NF だけ gM 
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生駒治美の 

なんでも 
質問箱 


侍魂お披露目 
AM シ3—で 
遊びま< る2人… 



ナコルル/ 

『侍魂〜サムラ' 
スピリッツ：；？# 

◎ SNKl ^ 9_ 


侍魂お披露目で 
AM /7 VTT -93 演！ 
ステ i の外 g 
楽しいモノが… 

ほんわり湯気の立つ鍋が恋 
しい季節になりましたね。実 
りの秋のこの時期は、やつぱ 
り何を食べても美味しいので 
あります。私の胃袋は相変わ 
らずいれぐい状態|?:みんな 
も早く大きくなるんだよ—。 

さて、ちよつと前になるけ 
ど、惠尿のビックサイトでお 
こなわれたアミユ—ズメント 
マシンショ—のお話をしまし 
よぅかね。 

今回、 SNK ブ—スでは、 
迫力満点のハイパ—ネオジオ 
64『侍魂〜サムライスピリツ 
ツ 〜 j (これは凄いぞ！)の 
初お披露目ということで' 9 
月20日には幻十郎役のコング 
さんや覇王丸役の中村さん、 


色役の南さんがゲストで登場 
し、色濃いステ—ジが繰り広 
げられたそうなの。 

私はというと、次の日にリ 
ムルル役の神谷けいこちやん 
と2人で遊びに…いやいや出 
演したのでありますが、もう 
ステ—ジどころではないくら 
い楽しいモノがいつぱいあつ 
て、大変だつたのだ。おまけ 
に全部タダ。 F 〇 r F r e 
e よ。大阪人はこのタダとい 
う言葉に弱いのだ。 




AM ショ| 

探検ツア—1?: 
はしやぐ2人が 
見つけだちのは 


—スがあつたのだ。もちろん 
タダで！歓喜した私たちは 
「10枚お願いします！」とち 
やっかり頼んでしまつた。 




めでだ< 

T シヤツゲツト 1• 
遊びま V つて 
大満足の私だち 


会場に入るなり荷物を置い 
て、けいこちやんと見-学ツア 
I 。ネオプリも何回やっても 
タダ。感激じや！も、っ遊園 
地に初めて来た子供のように、 
はしやぎまくつておりました。 

そして私たちは、とつてお 
きのモノを見つけてしまつた 
のである。ウシシ。 

これを話せばちと長くなる 
のでありますが、実は私たち 
ナコ•リムコンビで、10 月 10 
日から『ねおちゆび』 という 
ラジオ番組をやつているのよ。 
聞いてくれているかい(詳細 
は巻頭特集參照)？ 

それでスタッフから、『番 
組のロゴが出来上がったので、 
第—回目の収録日までに、— 
万円渡すから、できるだけ沢 
山の ロゴ 入り T シャツを2人 
で作つてこい J とい、っ指令が 
出てたのよ。それも収録日ま 
で、あと数日という日に…。 

でも、困り果てていた私た 
ちを、神は見捨てなかつたね。 
なんとこの会 5 K に、ロゴ入 
り T シャツを作つ てく れるブ 


当然、ステ—ジではそれを 
みんなに見せて、ラジオ番組 
の官 I 伝し一の、スタッフには 
「約束の T シャツ、めっちや 
高かったですわ一。—万じや 
足が出たので、2万ほど自腹 
切つときました わ」 といつて、 
T シャツを渡したのであつた。 

ラッキ——これだけでも 
このイベントに来たかいがあ 
つたと いぅもんだ。 T シャツ 
を あと 2枚追加といつても、 
にこやかに引き受けてくれた 
お兄さん、ありがと、っ。いや 
I 、ホント素晴らしいイベン 
卜でした。ではまた…。 

って、これで終わりかいな 

-さっきから遊びの話し 

かしてなかったですね。すみ 
ません。 

その後私たちは、けいこち 
やんお気に入りの『おるちゅ 
ばんえびちゅ J 人形を取りに、 
クレーンゲー厶の列に何回も 
並んでいたのであります。全 
種類取るまで帰れへん、と喚 
いておった駄々っ子けいこち 
ゃんは、せっかく遊びに来て 
くれた安井さんをほったらか 
して、熱中しておりました。 

挙句の果てに、会場が撤収 
作業しているにも関わらず、 
ネオプリしていた私たち。、っ 
—ん、大満足。 

やっぱり仕事の時は、こう 
でなくつちやね。ああ浮いた 
I 万円、何に使お—かな?? 


生駒さんは写真などで、 
モノクロ、カラ—、セ 
ピアの中で、どの色が好キしで 
すか? 

(神奈川県 \T •◦さん) 

ネオ プリだと カラー だ<1:ね。 
だって、私が綺麗に撮れるか 
ら。そんでもって、普通の写 
真の場合だったらモノクロか 
な？だって、私が美しく見 
えるから…。オーホホホホ 
ッ！ って、 これ じやシャル 
ロット〇 

実は、被写体にょって表現 
の仕方が違うのでどれとはい 
えないけど、自然の色が楽し 
めるということで、カラ—が 
好きだな。 


生駒治美のサィン入りボス 
夕 I .(ナコルル&リムルル) 
を抽選で—名様に。 

はがきに住所•氏名•年齢 
•職業•電話番号そして当コ 
—ナーへのご意見、ご希望を 
記入のぅえ、 

〒112惠足都文京区水道 
2— I 3- I 2 SK ビル 202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「碧い砂時計12月号」係まで。 

締切りは12月9日必着。発 
表は2月号誌上。なお、この 
プレゼントに当選すると、他 
ぺージのプレゼントに当選で 
きない場合がありますので、 
予めご了承下さい。10月号の 
当^#は、愛知県の荒川豊美 
さん。おめでとう 



2 月 5 日生まれ/大阪府出身 

A 型/巳 80. W 58. H 86 / 趣 

味は n ンピユータ、スキ—、 

スノ—ボ I * 卜' テニス、スキ 

ユ—バダイビング 

• ネオジオ格闘ゲ—ムの女性 

キャラといえばこの人。担当 

キャラは、『サム ライ』 のナ 

n ルル、シャル□ット、『餓 

狼』『龍虎』 『 KOF 』 の 7 

ル！ r > u —、 キングなど多 

数。 

その他、 TV アニメ『こど 

ちのおちちゃ』、ラジオ、トラ 

f>『HAPPY 巳〇 丫』な 

どでも活躍中。 SNK のラジ 

オ番組 『ねおちゅび』のバ I 

ソナ U テイち務める。 
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※『生駒治美のなんでも質問箱』への質問を募集します。生駒さん本人のことやキヤラに関することなど、聴きたし^:とを八ガキに書し送つてね！待つてますり 












安井邦彦サイン入り八神庵ポスターを 
抽選で1名様に。はがきに住所•氏名•年 
齢•職業 • 電話番号そして当コーナーへの 
ご意見、ご希望を記入のろえ、次の住所へ。 
〒112東京都文京区水道2 -13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室ネオジオフ U —ク編集部 
「遊びは終わりだ II 月号」係 
締切りは12月9日必着。発表は2月号誌上。なお、このプレ 
ゼントに当選すると、他ページのプレゼントに当選できない場 
合がありますので、予めご了承ください。 

10月号の当選者は、佐賀県の江口淳子さん。おめでと5 I 



Of Fighters ’97 j 
©SNK 1997 



誕生 S : 12月12日 
出身地：愛知県 
血液型： A 型 

趣味•特技：音楽鑑賞、ウォーキング（パ 
イクにち乗るが今はお休み)、夜中のギタ 
一演奏 

声優歴：4〜5年 
〈声優としてのキャリア〉 

ネオジオゲームキャラ：八神庵 ( KQF ’95、 
’96/ 97) /サンゼルマン伯爵（真説サム 
ライスピリッツ武士通烈伝} 

テレビアニメ：「あずきちやん j 他 
海外ドラマ*映画： 「 ER 緊急救命室 j 
r ピバリーヒルズ育春白軎」他 


んですが、このシ—ンはかな 
り劇的。微妙なニュアンスを 
表現できる映画にでもなつた 
ら、ょり感動的に僕たちの心 
に残るハズです。ゥ〜ンもつ 
たいない。 SNK さん、なん 
とかして ください！ 

でも$に庵はどうなるの 
かしら？皆さんも、彼の無 
事を祈つてあげてください！ 
ではまた次回！ 


ラストだけ。他に知らされて 
いたことは、彼が『ザ•キン 
グ•オブ•フアイタ ー ズ 95 J 
の重要な敵役だといぅことぐ 
らいでした。 

ですからはっきりいって、 

『役作り』なんてことは何も 
考えず、ただただ自分の感性 
だけを頼りに録音に臨んだも 
のです。あとは現場にいたス 
タツフの方々の指示を聞きな 
がら、何パタ I ンか試してみ 
るぐらいでしたね。 

その後現在に至るまで、ゲ 
1ムだけにはとどまらず、歌 
のレコ—ディングがあったり 
『 DJ ステ— シ ヨン j なんか 
の悪ふざけ (？) ドラマもあ 
ったり して、彼のおかげで僕 
もずいぶんと楽しませてもら 
いました。 


劇的な ED に呆然 

ゲ—厶だけでは 
もったぃない!? 

しかし、ムフ年になつて事態 
は急亦气1ツキノョルオロチ 
ノチニクルフイオリ」…？ 
そしてあの『三種の神器』エ 
ンディング.：|?: 

八神庵というキャラに入 
れこんであのエンディングを 
見ると、かなり鳥肌モンです 
ょね。暴走して、京やちづる 
を襲うハズがぉ仲間?.)の 
オロチくんに飛びついて、首 
を絞めちやつたりして…。 

ゲーム という 制約上、淡々 
とスト I リ I が進行して いく 



p ん厶 
IばI 
かにチ 
た体器 
見筐神 


で 

と 

こ 

5 


そ 

た 

0 


を、の い。ら 変 
グも種 と戦も き 


J 三 




デしIつ！結マ語 
ン涙い一完一を 
エにとだ編テ解 
の開いグチい見 
あ展多ンロ重の 
5のちィオのん 
もり人デはこさ 
はまたン回て井 
皆あしェ今え安 
ちの あ 


はかないちのは美しい 
それは"季節"であり 

"花"であり… 

皆さん、こんにちは。キン 
モクセイの薫る季節も過ぎ去 
り、いよいよセ ー タ I が手放 
せなくなってきた今日この頃、 
ぶがお遇、)しでしょうか。 

昨年の今頃も同じようなこ 
とを書いたと思うんですが、 
僕はこの、短い秋が冬に移り 

:わっていく今の季節が大好 

なんです。 

空気がピ I ンと澄んできて、 
夕焼けがことのほか美しい晚 
秋…。『秋の夕日はつるべ落 
とし』 なんていいまわしも あ 
るく らいで、$に短く、は 
かない季節ですね。だからこ 
そ、余計美しく感じられるの 
かも知れません。 

そ、っ、はかないものは美し 
い。それは花の八-7.あるい 
は一瞬の流れ星？それとも 


pil 


僕たち人間の八-フ.いや待て、 
ひよ っとしたら、 某人気ゲ— 
厶のキヤラクターの八一^-才 
—、マイ、ゴッド n 

いやいや、実は KOF も今 
年で『オロチ編』完結という 
ことで、僕も見たんですよ、 
「三種の神器チ—ム』のエン 
デイングというやつを…。 

何かこ、っ、ずいぶんイジワ 
ルなところで話がブッタ切ら 
れていたけれど、あのあと京 
と庵はどうなっちまうんでし 
よ/っ？ もしかしたらその命 
ははかなく…!?: 

八神 f GS い 

初めての録音は 
手探っ状態で 

思えば今をさかのぼること 
CVi 年と半年、都内某所の録音 
スタジオで、僕は八神庵と 
いうゲ—ムキヤラクタ—に初 
めて出会いました。 

当時僕は格闘ゲ—ムのなん 
たるかもまるで知らず、その 
ボイス録りの時に手元にあっ 
た資料といえば、—枚の紙に 
並べられたいくつかのムロ詞と 
2、3枚のモノクロキヤライ 


@ぉャスイ御用だ • 


庵に関する質問を、役を演 
じる安井氏自ら答えてくれる 
この n I ナ I 。 

今回は第2の真吾を目指す 
読者さんからの質問です！ 

Q :俺は庵の弟子になりたい 

-てい I つかなるぞ一 •誰 

も止めるな—とい I つわけで 
安井さん、ど-つすれば庵は俺 
を弟子と認めてくれますか? 

(富山県：川渕寛) 
A :えつ、弟子になりたい卩 
庵の卩ウ—ン、結論からい 
いましよ-つ。それは無理でし 
ようね。彼はとても弟子なん 
かとれる心境じやないと思い 


ますょ。 

京と違って彼女もチ—ムメ 
ィトもいない|つえに、今年は 
とうとう人間やめちやつて 
「京ォォ〜ッ！」なんて遠狀 
え放つ、オリの中のケダモノ 
状態…0 

分かるでしょ?今の彼の 
そばにいられるのは『孤独』 
といラ恋人だけなのです。 

だからあなたも「弟子にな 
りたい」なんて無茶なことを 
いわずに、『風のアレゴリ —J 
でも聴いて、せめて彼の気持 
ちだけでも察してあげてくだ 
さい…。ゥゥッ、なんて優し 
いんだオレ. 










ラジオドラマ 『 KOF ’97 宿命編』、ついに CD 
で発売！神拳を会得できずに悩む京を演じる、 
野中さんの演技は必聴だ。 

というわけで、今回のコラムはドラマの内容に 
合わせてかなりマジ。徹底的にマジ！ 

野中さんの京に対する熱い思いを聞いてみよ3。 



野中政宏のサイン入りメディアホルダー 
を抽選で1名様に。はがきに住所•氏名 • 
年齢•職業 • 電話番号そして当コーナーへ 
のご親' ご希望を記入のうえ、 

〒112棘歉京区水道2 -13-12 
SK ビル202号 

㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「へへ、燃えたろ？12月号」係まで。 
締切りは12月9日必着。発表は2月号誌 
上0なお、このプレゼントに当選すると他 
のページのプレゼントに当選できない場合 
がありますので、予めご了承ください。 

10月号の当選者(丈福島県の小林さつき 
さん。おめでとう！ 




神?悪魔? 
もっとも遠くて 
近い2人 

何かの『教え J を信じてい 
るヮケではない。その姿を見 
たこと もないし、声を聞いた 
こと もない。それでも人はみ 
な多かれ少なかれ、神や亜黨 
の存在を立 i している。 

しかし神とは、そして亜® 
とは I 体なんだろぅか？ 
そして人間とは…？ 

今回は、ラジオドラマ 『K 
OFW 激突編&宿命編』を 
通して僕が感じたこと、考え 
たことを話すことにしよ、っ。 
神と亜 ^ T 

『決して相入れない、対極 
にあるモノ0_と考える人もい 
れば、『どちらも同じモノで、 
表裏一体だ』という人もいる。 


僕はどちらかといえば、後 
者の考え方に近い。なぜなら、 
神は『人の良心の結晶』で、 
亜蘧は『人の悪意の結晶』だ 
と考えてい.るから。 

京と庵。まつたく正反対か 
と思えば、実はよく似ている 
存在。2人の関係は、神と悪 
魔のそれによく似ている。し 
かし、彼らは神でも亜®でも 
ない。僕 b 同じ、いやそれ以 
上に人間；しい『人間 J なの 
だ。 

千罂の時を経て 

cfe - みがえる 

薩の剣の伝承 

今回京は、草薙の神拳を手 
に入れだ。ある『力』に選ば 
れる ことによ つて。 

かつては、ヤマタノオロチ 
を退治した草羅の剣に宿つて 


いたというその神の = J 力 J 。 
それは剣に宿る時には剣をた 
ずさえる者を、拳に宿る時に 
は拳を持つ者を選ぶといわれ 
ている。 

では、選ぶ基準はなんだろ 
、っ？僕は『その者が誰より 
も人間であること』だと思う。 

人間は弱くて、—人では生 
きられない。いつも自分を理 
解してくれる人を探している0 
でも、相手を理解し ようとし 
なければ、その望みがかなう 
ことはない。 

だから人はお互いに支え合 
つて理解し合い、ともに手を 
取って生きていく。互いに欠 
点を補い合うことで、それを 
克服することができる。人は 
周りの人間とふれ合い、助け 
合うことで、初めて2聾」 

に近づくことができるのだ。 

そして、人は自分の弱さを 
知ることで『強く』なれる。 
人は 強くなることで、 『優し 
く』なれる。 その優しさが、 
人が人である ゆえに持つ こと 


のできる『力』だ。 

宿命に選ばれる者たち 
大事なのは 
『人間らしい』生き方 

今回のラジオドラマで、京 
の親友、紅丸がオロチと血の 
契約を結んだ。しかし、それ 
は京に草薙の神拳を会得させ 
るためだつた。 

自分の未熟さゆえに親友を 
にさらしたことで、京は 
自分 もまた 無力な『人間』で 
あることに気づく。しかし、 
それでもあの絶対的な力を持 
つオロチに立ち向かつていつ 
た。 

だからあの『力 j は、『草薙 
京の拳 j を選んだのだ。そし 
て京は、神拳を自由に操れる 


「神の剣』になった。 

『神の剣』となることに、 
なんの抵抗もなかったといえ 
ば嘘になるだろぅ。でも彼は 
選ばれたのだ。彼が望む望ま 
ざるに関わらず。 

今回のドラマを通して思っ 
たのは、京と庵の宿八-叩って、 
実は『誰よりも人間ら しく」 
生きることなのかもしれない 
とい、っ こと。皮肉だよね。彼 
らは誰よりも普通の人として 
生きることが許されないのだ 
から。 

ドラマなんて100通りの感じ 
方ができるし、みんなが自由 
に楽しんでくれれば嬉しいん 
だけど、僕が精 I 杯演じた京 
の思いが、みんなに伝わるこ 
とを 願つている。 



FRESMNT!! 


野中政宏の 


I A は 

1 . 


野中政宏質問コ—ナ I 第2 
回—•野中さんのコト、もっ 
と知りたいといラギヤル S 少 
年よ、君たちのアツイ質問を 
お待ちしてるゼ I . 

Q: 京以外ではどんなキヤラ 
の声をあててみたいですか? 

(山口県：山花ドラゴン) 

A :よく聞かれるけど、答え 
づらい質問なんだよな、これ。 

僕は『役者は演じるのが仕 
事、配役はブロデュ—サ—の 
仕事』だと思っているので、 
与えられた役を魅力的に演じ 
ることしか考えられないんだ。 

それでもあえて答えるとす 
るなら…やっぱり敵役かな。 
外に向けて気持ちを発散しま 
くってるキヤラとかいいな。 

例えば、『ツキノヨルオト 
n ノチニメザメルノナカ』と 
かさ。あ、でもこれじやただ 
のスケべオヤジだな。 

ま、とにかく、こういうの 
は巡り合わせだからね。僕に 
でキ j るのは、もらった役を大 
事にすることだけです。八イ。 


野中政宏 のなかまさひろ 


誕生日：10月15日出身地：広島県血液型： A 型趣味•特技：モ| 
夕—$1ツ観戦、ドライプ、キャンプ、パソコン通信担当ネオジオキャラ 
:草薙京 ( KOF シリーズ)\首斬り破沙羅(サ厶ラィシリーズ)その他 
の仕事： FM 守口に rDJ 、 CM のナレーシヨンなど 
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その後の狼炎チーム 


EBSififK/ 














































































































電話予約限定商品 

SNK オリジナル *1998 年度版 

『KOF WORLD CALENDAR 



』 


KOF カレンダー緊急発売！ 6ページ 
のカラーイラストはすべて描き下ろし。フ 
アンなら絶対ゲツトだせ！ 




為 ナ ます0 


糊背 TING 


電話予約受付け日： 

11 月 16 日 

PM1 : 00〜 PM 6 : 00 

電話番号： 

(03)5395-6314 

(03)5395-6776 


• V... ；♦ て/ V ‘ へ > _ 

通 

_ 

* 

* — % 

( パ 〆 匕 

: 屬 ^ r _ ダ.公へ"グ， も容邊き 

: . v 

1 ‘ ノ 二: 、 ベん . へ、 , / リ: 


価格:1、890円 

送料:1部1、200円、2部以上1、800円 
商品番号: C 一 KOF —01 
サイズ:タテ 370_ X 3 コ370_ 
(見開きサイズ 
タテ740_ x ヨコ370酬） 

フルカラー/6枚(表紙除く） 


限定品ですので、定員になり次第締め切らせてい 
ただ杏ます。大変混雑することが予想されますので、 
つながらない場合は時間をおいてから、も51度お 
かけなおしください。 

上記以外の時間には、ご予約をお受けすることは 
できません。ご了承ください。 

1回の電話につ吉3部までご予約で吉ます。 
商品の発送は12月初旬になります。 



A タイプ：草薙京、矢吹真吾、椎拳崇、 
シェルミー、ブルー • フリー 
巳タイプ：八神庵、七枷社、クリス、 
不知火舞、麻宮アテナ 


どちらのタイプか必ず明記して < ださい。 


113。回。 



価格:3、675円 

送料: E (送料一驚表参照） 

商品番号: MK - KOF -01 


15種類1セツト 


価格:各3、675円 

送料: F (送料一覧表参照） 

商品番号: NU - KOF -01 


5種類1セツト 


価格:1、575円 

送料: D (送料一覧表参照） 

商品番号: MK - 巳〇 F -01 


5種類1セツト 


【現金書留をご利用になる場合】 

♦まず郵便局で現金書留の封筒をご購入<ださい。 

♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と、以下の項目を明記した紙を入れて、郵便局の窓□にお出し<ださい。 
〈同封する紙に記入するもの〉 

_ ①郵便番号&住所②氏名③鼋話番号④商品名と商品番号⑮数置⑧商品と送料（手数料）の合計金額 
※その他封筒の中に入れた金額に S じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

【郵便振替をご利用になる場合】 

Tir ♦ます郵便局で郵便振替の用紙を入手して<ださい。 

令1枚目の各欄に、①□座番号、②商品と送料（手数料）の合計金額、③住所、氏名、電話番号、そして加入者欄には④『ネオジオフ 
% リークサービス部』とすべて2力所すつ記入します。 

“ ♦ 2枚目は複写になっていますので、通信棚のみ記入してください。2枚目の通信欄に記入するのは、⑮商品名と商品番号、⑤数置、 

⑦商品と送料（手数料）の合計金額です。 

♦記入が終わったら、合計の金額と一緒に郵便局の窓□にお出し<ださい。 

♦通常手数料は70円程度です。 

〈申込先〉 

〒112東京都文京区水道2 -13-12 

SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオ フリークサービス 部 
「 NE 1 GE ◦オリジナルグッズ通販 j 係 
〈口座番号〉 

□0160-5-105479 
※住所、氏名には必ずフリガナを振ってください。 


ここに掲載されている商 

品 

の販売期間は12月 B 日までです(電話予約商品は指定日のみ)。それ以降は電話で在庫の確認をしていただきますよ5お願い致します。 
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八ード • 周辺機 ■ 

商品番号： H - NCZ -03 

擊纖 奶 丁1 

商 或 番号 ： H - NC - 02 

•ネオジオ CD 専用コント□ーラー 

※八ード3機種とも使用可能 

価格：1、890円 

送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - CNT -02 
ネオジオ CD や CDZ に付属されているパ 
ツドタイプのコント□—ラー。 

•ネオジオ CD コント □— ラーブロ 
※ハード3機種とち使用可能 
価格： 4、095円 | T 1 

%% に付属されているコント□一 


の小型版。使いやすい。 


ラー 


參 RF コンバーター 
※八ード3機種とち使用可能 
価格： 2、730円 
送料 ： D (送料一颴表参照） 

商品番号： PA - CNV -01 
ビデオ端子がついていないテレビで遊ぶの 
に必要なアイテム。 

拳 RGB ケーフル 
※ハード3機種とち使用可能 
価格： 2、310円 
送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA - CAB -01 
21ピンの RG 巳マ J レチコネクタつきのテレビ 
へ接続するだめに必要なアイテム。画質は最高。 

•ネオジオ CD ステレオ AV コード 
※ネオジオ CD 、 ネオジオ CDZ で使用可能 
価格：1、260円 
送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA - SAV -01 
音声端子が2つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。 CD , 
CDZ に付属されている。 

•モノラル AV コード 
※八ード3機種とも使用可能 
価格：1、260円 
送料 ： D (送料一資表参照） 

商品番号： PA - MAV -02 
音声端子が1つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。ネオジ 
才に付臑されている。 

參ネオジオ CD AC アダプター 
※ネオジオ CD のみ使用可能 
価格： 3、675円 
送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - ADP -02 
ネオジオ CD に付属されている電源アダブター。 

參ネオジオ CDZ AC アダプター 
♦ ネオジオ CDZ のみ使用可能 
価格： 3、675円 


ネ^ Tdz に付颺さ: 


も© U 丁 I 


こ付属されている電源アダフター。 


サム ラ鼓驟 



5種類1セツト 
※閑丸のみ別サイズ 


価格:3、150円 
送料: F (送料一 M 表参照） 
商品番号: TP - SAM -01 
サイズ : A 2 (594_ x 420 m ) 


ネオジオウォッチセレクション 



価格:各1、995円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: WA - NG -01 

③ KOF 

④ 餓狼伝説 

⑤ サムライスピ U ツヅ 
希望の番号を必ず明記 
して <ださい。 


①番と②番は売り切れです。 




ネオジオ 

ステッカー 

KOF 2 枚、餓狼3枚 
の5枚1セツト。 


ナコルルコスチ ユー 厶 

上着、ズボン、リボン、手甲、 

帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料 : G (送料一驚表参照） 

商品番号: CS - NAK -01 

サイズ: M 七 

(希望サイズを必ず明記） 

♦ チチウシは含まれておりません。 

リ厶ルルコスチユーム 

上着、ズボン、ハチマキ 1 」ボン、 
手甲、帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料 : G (送料一 M 表参照） 

商品番号: CS - RIM -01 

サイズ: M 七 

(希望サイズを必す明記） 



キヤラクターシューズ 

參ナコルル靴 

商品番号: SH - NAK -01 

籲 1 」とルル靴 

商品番号: SH - RIM -02 

価格:15、750円 

送料: F (送料一 M 表参照） 

サイズ: 23. 5 cm -24. 5 cm 

(希望サイズを必ず明記） 



テリーキャップ 

フ U - サイズ 

価格:3、990円 

送料: D (送料一 M 表参照） 

商品番号: CP - TER -01 



草薙京ジャケット 

価格:36、540円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: J - KYO -01 
サイズ: S ， M ， L*XL 
(希望サイズを必ず明記） 

草薙京グ□ーブ 

フ U — サイズ 

価格:10、290円 

送料 : E (送料 一！!表参照） 

商品番号: G - KYO -01 


草薙京ピンパッチセツト 

価格:1、050円 

送料:巳(送料一覧表参照） 

商品番号:巳 -K 丫〇 -01 


八神庵ジャケット 

価格:31、290円 

送料 : G (送料 一 M 表参照） 

商品番号: J - IOR -02 
サイズ: M . L.XL 
(希望サイズを必す明記） 

八神庵□ングシャツ 

価格:20、790円 

送料: F (送料一覧表参照） 

商品番号: l _- IOR -02 
サイズ: M . L.XL 
(希望サイズを必ず明記） 



※上記の商品は通常より発送が遅れる場合がございます。 


送料（手数料）一覧表 

A = し、くつでも100円 

B = し、くつでも300円 

C =1 セツト100円、2セツト以上200円 

D =2 セツトまで500円、3セツト以上800円 

E =1 セツト500円、2セツト以上900円 

F =1 セツト1、000円、2セツト以上1、500円 

G =1 セツ H こつき 1、 000円 


通信販売利用時の注意 

•商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用<ださい c 申込方法』参照)。 

※定額小為替、銀行振込、ハガキ、電話などでのご注文は受付けておりません。 

參商品の表示価格は、すべて消費税込みの価格です。 

•編集部に届<まで、現金書留は2〜3日、郵便振替では5〜6日かかります。 

•代金が届いてから商品の到着までには、2〜4週間ほどかかります。あらかじめご了承<ださい。 

•お届けしだ商品が注文と異なつていだ場合、まだは不良品か配送中に破損しだ場合は送料当社負担で交換致します。その場合、破損 
状態を明記して、宅急便か郵便小包の『料金着払い』をご利用のろえ、すみやかにご返送<ださい。交換のお手続きは、商品が到着し 
てから10日以内にお願い致します。 

•金額は <れぐれもお間達し、のなし'よろにお願い致します。送料等の関係からおつりなどは返却できませんので、あらかじめご了承 < ださい。 
•在庫僅少の赤印のある商品は、必ず注文する前に在庫の確認をして<ださい。 


送料（手数料）一覧表が新しくなつておりますので、お間違 
えのないよろご注意<ださい。なお送料の異なる商品を一括 
で注文される湯合は、1番高い送料のみで結構です。 


通販に関するお問い【通販専用電話番号】 Q 03 - 5395 - 6776 

合わせはこちらまで。ネオジオフリークサービス部 受付け時間 PM 1 :〇〇〜 PM 8 :〇〇(土日、祝日を除く） 
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•11 月 19 日発売 
1，529円 

CD ： PCCB - 00888 
発売元:ポニーキャニオン/ 
サイトロンレーベル 
初回特典: スーパー ピクチャー 
CD 


5 ^ 



SNK Characters —车广 

Sounds Collection Vol_4 WK 

テリー•ボガード 


SNK 新世界楽曲雑技団 


II 
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SNK 


お久し振りの SNK キヤラ 
クタ— ズサウンズ コレクシヨ 
ンは、テリ—兄貴の登場だ！ 
いつも明るく陽気な彼。そ 
んなテリ—の隠された心の声 
がたっぷり聴けるこの CD 、 
待ち焦がれていたフアンも多 

いはず。 

これを 聴いて、 テリ— の熱 

い魂に触れてみょぅ！ 

ディレクタ— 

ノ—ツ 

■P 一 

SNK キヤ ラクタ—ズ サウ 


ンズコレクションも、4作目 
となりました。今回登場する 
のは、餓狼伝説、 KOF シリ 
—ズでおなじみのテリ—•ボ 
ガード 

テリー役を演じる橋本さと 
しさんの新録『語り』の収録 
は、9月に都内のスタジオで 
おこなわれましたが、 TV ド 
ラマ2本かけもちという大忙 
しの中、スケジュ—ルを何と 
かいただいての収録となりま 
した。 

今回、ゲムドラ•ラジオド 
ラマの脚本でおなじみの滝本 
正至氏によるシナリオは、イ 
ンタビュ—に答えているテリ 
I という！？， S 疋でしたが、ジ H 
フのこと、ギ I スのこと、女 

の子のことなど、次々と、元 

気で優しくてちよつとシヤイ 

でむちやくちやカッコいいテ 

リーの魅力がとてもよく伝わ 

ると思います。本当に目の前 

でテリ—に話しかけられてい 

るような J !3 a 持ちになりました。 

そしてインタビュ I を盛り 



待望のドラマ CD 登場 


フアンならば喉から手が出 
る ほど欲しい c D が 登場！ 

このスペシャル CD があれ 
ば、景品がぅまく取れないと 
嘆いていた人も、みんなのド 
ラマが聴けるのだ。 

ちなみに内容は、京&ユキ、 
アテナ&ケンスウ、舞&ちづ 
る&キング、マリ —& 山崎& 
ピリ—、真吾、庵の6話収録。 
どれを取ってもぜひ聴きたい 
ものばかりだね！ 

デイレクタ— 

非売品として雑誌などでも 
紹介され、 SNK のクレーン 


上げる BGM は、梶原順さん 
による『クリキントンギタ— 
バージョン/曲調こそ違い 
ますが、実にテリ—らしい素 
晴らしいアレンジバ—ジョン 
に仕上がっています。 

またブックレットには 、 S 
NK の開発の方と、 r ク リキ 
ントン』作曲の KONNY 氏 
より コメントをいただき まし 
た。制作者の想いが伝わって 
きて、 テリ— ファンであつて 
もなくても、彼のカッコよさ 
に触れることができるよぅな、 

素敵なコメントです。 

ずらずらと書いてきました 

が、いろんな方々の手によっ 

て、キヤラクタ—の魅力を— 

枚のアルバムにいっぱいにつ 

めこんだ 『SNK キヤラクタ 

—ズサウンズコレクション/ 

あなたの側にぜひ、置いてお 

いてください。 


ゲー厶、ネオミニ専用アイテ 
ム として 話題を呼んでいる、 
KOF 97 キヤラ クタ— による 
オリジナルドラマを収録した 
CD 。 6 種類のシングル CD 
をすベてそろえたくて、もぅ 
すでに大金をつぎこんでいら 
つし やる方も多いのではない 
でしょぅか。 

その6通りのドラマをすべ 
て—枚のアルバムに収録した 
ものが、サイトロンから発1儿 
されます。すごくおいしいけ 
ど、罪な CD です。 

このシングル CD の制作の 
きつかけとして、新世界楽曲 
雑技団の K O N N Y 氏日く、 
「個々のキヤラクタ—の魅力 
やその世界観は、とても重要 
なアイテムだといつも考えて 
います」とのことで、「"みな 
さんと SNK のゲームとの 
炉をより深く取り持ちたく 
思い、今回の企画を考えた」 
という SNK の姿勢が、見事 
に反映された作品だと思いま 
す。 


今回のアルバムでは 『KO 
F f 97』 に登場する12人のキャ 
ラクタ—たちの物語が取り上 
げられているわけですが、キ 
ャストはもちろんのこと、制 
作スタッフも豪華です。新世 
界楽曲雑技団の KONNY 氏 
プロデュ—スのもと 、 SNK 
作品の サィ ト ロンドラマ CD 
でおなじみの、滝本正至氏の 
書き下ろし脚本になって いま 
す。 

「この物語を聴いて彼らの 
想いを知った人に とって 『K 
OF f 97 J がより魅力あるゲ| 
厶となるよ、っ、スタッフ全0貝 
願つ ています」とい、 っ 、 SN 
K スタッフのみなさんの想い 
があふれんばかりにつ まった 
アルバムです。 
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マネ-アイドル 
エクスチェンジヤー 
ミニステ ツカー/ 10名(アテナ) 



ザ•キング•オブ•ファイタ-ズ’97 
7スコットキー木ルター 
/3名 ( SNK ) 


5 



6 


kS > 


マジカルドロップ III 
タロットカード 
/ 3名(データイースト) 


サイン色紙/ 5名 
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侍魂声優 

(中村大樹•南かおり) 
サイン色紙/ 5名 



サイトロン 
ネオジオ 
カードホルター 
/ 5矣 

(サイトロン S 
アート） 


応募の決ま D 

綴じこみハガキにご希望のプレ 
ゼント番号•住所•氏名•年齢. 
職業•電話番号そしてアンケート 
へのお答を記入のうえ、 50 円切手 
を貼つて投函してください。 

締切りは12月9日必着。発表は 
2月号( I 月9日発売)誌上。 

ネオジオフリーク10月号 
プレゼント当選者発表 

①ザ•キング•オブ•ファイタ I 
ズ97ポスタ— 

井上哉•長野県/木藤俊| •長野 
県/古屋正人•神奈川県/市橋力 
コ•京都府/中享介•京都府 

® マキシマムフオーストランク 
ス 

山谷量之•和歌山県/福士朋基 • 
兵庫県/荒川晃市•埼玉県/岡部 
真人•東京都/前田英律•静岡県 

③ こうすればキミにもゲームソフ 
卜がつくれる！ 

岡田功•栃木県/則竹景造•青森 
県/細川正称•愛知県/山根靖人 
•宮崎県/栗栖ともみ•北海道 

④ 栗栖ゆきなサイン色紙 

巽裕斗•奈良県/山口博之•岐阜 
県/亀島裕 一•長崎県 

®s NK characters 

sounds cone cti 

o n V 〇 I.1 草薙京 

竹中雅哉•兵庫県/佐藤なつき. 
新潟県/岩滝恵•富山県 

⑧サイトロン特製オリジナル CD 
ホ—チ 

東田正夫•青森県/今村哲治•長 
崎県/比嘉定治•大阪府/及川拡 
之•岩手県/坂庭徹•群馬県 

⑦電流イライラ棒クリアカ—ド 
セツト 

菅原偉明•秋田県 

®WORLD HEROES p 
ERFECT サタ—ン版ポス 
夕丨 

宮本香代•大阪府/内藤千博•岐 
阜県/柚江省吾•広島県 

以上のみなさん(敬称略)が当 
選です。おめでとうございます。 
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參求む n 副編集長。これまでのよろ 
に『取り敢えずコイツで…』みたいな 
のは、全体のレベルが上がった今では 
ちょっとねえ… 0 という訳で、新井く 
ん、も〇少し遅刻減らない7 (勝俣） 
參 NUNO の 「 CRAVEj を延々と 
聴き続け、何かに陥りそうになってい 
た私ですが（なんだろうね)。ちょっ 
と復活。春までは生きられそラ。 
AEROSMITH 早くこ一い丨（田原) 
參スパロボ F (スーパー）終わる。面 
白いんだけど、いくら強くてちエヴァ 
には興味がないのでほぼ無改造。やっ 
ぱ2回目はサクをフル改造だろ。関係 
ないけどキャンプい吉てえ。（新井） 
馨ソウル八ツカーズの発売まであと少 
し。悪魔合体主体の遊び方をするオイ 
ラは、あの可愛いメイドのね一ちゃん 
を沢山見れるだろう。メイドの服って 
いいよね。いや、男として。（平田） 


♦某誌の評価によるとロンドはつまら 
ないらしく、購入にやや抵抗感が…。 
こんなことなら、無理してでも体験版 
を入手しておけばよかったと後悔。結 
局買ラんだろ3けど。（ジェイケイ） 
♦侍魂を少しいじった。けど、技の使 
い道やスキなどを調べる暇もなく残念 
無念。もろ少しやりたかったなあ〜。 

そ〇いえばストIIIの新作が出たんだ 
よなあ〜、やってみよ3かな I ?(牖） 

參しっかりやり込む暇もなく、結局全 
国大会に出れませんでしたセイヴァー。 
へボすぎりゅ。侍魂、初めていじくっ 
たけど結構気に入りました。前評判ほ 
どじやなかったなあ 0 (モリスケ） 

♦毎月アンケート八ガキを読んでると、 
今更ながら多くの人に支えられている 
なと感じます。お互い面識はないけれ 
ど NF によって心は通じ合っています。 
それを伝えたかっただけ…〇(ゆ一ち） 

籲 10— KEY 君、メタスラ TA スゴイ 
です。特に6面のシヨットガンパター 
ンには感動。受験が終わったらまたス 
コア送ってネ。でも俺みたいな遊び人 
学生にはなっちやダメだゾ丨 （ DSP ) 
• 『忍ペンまん丸』はいいですよ。ネ 
ンガ様（推定年齢80歳って本当… I ?) 

の魅力に、不覚にもはまってしまった 
私…。も3、終りでしよラか。故郷の 
姉へ。梨をありがとうね〇 (脇田） 


• 『はいってねえぞ、ばばぁ丨』とい 
5落書きが私の後記にあ0ました。と 
ても残念です0人はどろして争い事を 
好むのでしょ39でも田原さん、私 
は貴女を許します。悪者でも。（稲葉） 

參東京モーターショーにいったじよ。 
かっちょいい車 S お姉ちゃんたちにウ 
八ウ八状態。八ーレースペース最高ウ 
写真もいっぱい撮ったじょ〜。二輪も 
いいが四輪もいい。欲ぴい丨（蒲地） 
♦たまごに続ぎてんしもゲット丨超 
プ 1 J ティと子育てに励んでいたがろっ 
かり会社に忘れ2日ほっといたら親父 
に化けやがった。あちしも悪かったの 
だがやっばショックなのだぁ II (林） 
♦先月の格ゲ_館で、私のレバーの持 
ち方が変だと指摘された。そ3いやそ 
5かな…。でも普通の持ち方にすると、 
技でないよ9 う〜ん。森さくらでも 
分かる、初心者格ゲー講座希望丨（森） 

修愛しい人に貢いでしまろのは女の性 
か。稼いだ資金のほとんどをつぎ込ん 
だ所為か、私のサイパスターはやっぱ 
り強い〇 アカシックパスター最高 I 
完結編早く出て欲しいによろ〇(片山） 

• 「頭で考えられないにゃあ。肌でも 
摑めないのにゃあ」そんな今日この頃。 
11月はジャスティス休暇が欲びいねえ。 
あっそだ平田さん、オイラ、 X メン VS リ 
ベンジしたいにゃあ（減 )0 (大島） 
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(内容は都合により変更になる場合があ0ます) 
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協賛/株式会社エス • I 


印刷/三晃印刷株式会社 


馨発 行人/中西吉永 

❿ 編集人 • 編集長/勝侯篤 

籲 デスク/田原節子，新井正信，平田政憲 

♦編集 スタッフ/稲葉祥子，蒲地美樹，林由貴恵，森さ 

くら，片山恵子，大島ゆり子 

♦攻略 スタッフ/ジェイケイ，修羅騎士臞，モリスケ, 
蒼炎闘士ゆ一ち， DSP - たろりん，奥女中秀麿，リト 
マズ兄弟: 

♦制作 スタッフ/鳥貝なつみ 
•制作 協力/ PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣* 
山口勉•桂田和昭)，根津修_，松永一美，村木哲雄，渋 
川賢司，早川知代子， APQ DESIGN , 小野真由美 
參サー ビス部/脇田明美 

籲 広告営業部/小串紀博，小林邦秋，占部啓介，印牧利 
昭，葛西紀子，小林幹尚，織田倉啓，奥田雅弘，梶敏也， 
作花範男，中川真理子，宮崎有史，池田涼子，今村友信 
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TEL 03—5395-6314 


KfIDXaiD)IMMK 1 月 m 

次号は12月9日発売定価590円(本体562円） 


編集後 :15 


fff # 

超 







ガールズゲーム•インタビューマガジン!! 


—ク』は、可憐な少女キヤラクターをフィーチヤーしだ〜ガールズぐ 
ありきだりの紹介記事に満足できないフアンのだめに、インタビュ- 
を中心とした独自の情報を提供してい <0ノ。 

当面は年4回のペースで発売してい<ので、ネオジオフ U —クともどもヨ□シクね。 




yrniB/imimmmn 


♦ Vol . 2の巻頭は u エルフ特集〃。話題作『この世の果てで恋を唄5少女丫 U - NO 』、 そして『野々村 
病院の人々』や『下級生』などを通じて、同社が生み出すタイトル群の傾向•魅力を分析していくゾ。 
♦タイトル特集は『センチメンタル•グラフテイ』『サクラ大戦2』『みつめてナイト』『 N 0引一 La 
naige —』『あいたくて』『慟哭、そして…』『フレンズ』『青山ラブストーリーズ』他。制作•開発 
者のインタビューも盛り沢山だ。 

♦声優インタビューは、横山智佐、池澤春菜、金月真実、富沢美智恵、桑島法子他。またイラストレ 
インタビューとして竹井正樹、木村貴宏、 *5 るし原智志なども登場する。プレゼントもたつ 
ぶり用意しているので要チェック。 

♦その他に超大物プロデューサーや、超人気アイドルを含むマル秘インタビューも数本予定している。 
乞5ご期待 I ! 





















月刊ネオジオフリーク編集部責任編集による 
ムック • 書籍のお知らせ 


KOF ’97 のグラフィックが 
豪華装丁の完全保存版に!! 

KOF’97 キャラクターフック 大好評発売中！ 




K の 小説 S 話を取録 した I 

ノー 

KOF’97 〜アンソロジー r 避費発売中“ 


♦京、庵、ちづるの3人が織り成す 「Bum Effect 
〜宿命の炎〜」、京と真吾にスポットを当てた学園ドラ 
マ風ストーリー「デビュー」、オロチとしての自分を全 
5する社を描く「星を射る者」、マリー、ビリー、山崎 
の3人の思惑が入り乱れる 「 Submission 」、 怒チー 
厶にちづるを絡めた「バリケード」の5話を収録。文は 
臼井之英、藤紀一之、倉田三世他、イラストは RUF 1 U 
と桜城やや。 

籲判型:新書判/頁数: 208 P / 定価:税 


♦判型: A 4 判/頁数: 160 P / 定価: |本体1800円| +税 
♦各キャラの通常技、特殊技、必殺技、超 
必殺技の他、ダウン回避、パワー溜め等の 
システム系動作、さらに設定原画、開発イ 
ンタビュー、キャラボイス、才ープニングク 
ラフィック、ステージグラフィック等を収録。 
装丁も豪華で、保存版として最適の1冊。 


丨. 


◎SNK 1997 






















おなじみ最強 . NF 編集部攻略陣が 
KOF ’97 をパーフェクトに攻略!！ 

KOF ’97 完全攻略マニュアル 絶賛発売中! 


好評発冗中！！ 

< PS 版 KOF ’96 の攻略本> 

最強攻略!！ [ PS 版]ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 

參判型： A 5 判/頁数： 160 P / 定価：渾"体12_+税 


<1〇}卩’96の小説集> 

ザ • キング•オブ • ファイターズ’96〜アンソロジー 

癱判型：新書判/頁数： 208 P / 定価：困逐匪 5 H + 税 

小説集 『 KOF ’96 〜アンソロジー』をご希望の方は、お近くの書店または小社 
までお申し込みください。小社にお申し込みの場合は、本の名前 （ KOF ’96 〜ア 
ンソロジー)、住所、氏名、電話番号を明記の上、本の金額(903円）と送料 (240 円） 
を現金書留にて、次の宛先までお願いいたします。 

〒170東京都豊島区東池袋 3-7-9 
㈱ 芸文社出版管理部 rKOF ’96 〜アンソロジー」係 

お問い合わせ Q 03-5992-2051 


制作•編集：月刊ネオジオフリーク編集部発行：株式会社芸文社 
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♦NEOGEO は SNK の商標です。 
画面写真はすべて開発中のものです。あらかじめご了承ください。 


The Future Is Now 


1^® NEO GEO 


©SNK 1997 

I ネオジオ CD 版好評発売中/価格6,800円(税別) 


ネオジオ版好評発売中/価格32,000円(税別） 


.ご偏^!^ U 趨 


株式会社エス•エヌ.ケイ〒564大阪府吹田市豊津町 18-12 參日狀テレフォンサービス東京 003(5275)6200 大阪 S 06(339)0110[ AM 9:00 〜 PM 5:00] ※電話番号はお間違えなく。 

雑誌 07225 心 11107225120595 1111111_||||| 


インターネットで叢新情報 


Hitt^://www.neoa«o.co.igj 
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